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Punto importante por aprender: *Nunca codiciarás (Este es el noveno y décimo mandamiento en la numeración Agustina, y el décimo en la numeración ortodoxa) 
Suceso de la Biblia: Éxodo 20:17; Santiago 1:14-15, 3:16-17; 
1 Reyes 21; 1 Timoteo 6:6-10
Verso Clave: 1 Timoteo 6:6, “Pero gran ganancia es la piedad acompañada de contentamiento.”
Le ayudaremos a los niños a saber:
· Las diez imágenes clave que les ayudarán a recordar los diez mandamientos. 
· Codiciar significa desear algo de otra persona tanto que uno está dispuesto a tomarlo o perjudicar a otro para conseguirlo. 
· Este mandamiento protege nuestros deseos que nos pueden llevar al pecado.
Le ayudaremos a los niños a sentirse:
· Condenados por los tiempos que han quebrantado este mandamiento. 
· Confortados en el evangelio del perdón por medio de Jesucristo. 
· Comprometidos a estar satisfechos y contentos.
Le ayudaremos a los niños a sentir:

· Hacer una "criatura codiciada" que les ayude a identificar áreas de codicia. 
· Identificar los pensamientos en sus vidas que responderían la pregunta, "si yo pudiera conseguir... entonces yo sería feliz." 
· Completar el proyecto de arte de los diez mandamientos con este último mandamiento.
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	Calentamiento de Grupo Chico
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	Niños crean Criaturas de Codicia. Estas creaturas se convertirán en una ilustración de escuchar. ¿Estamos escuchando la voz de Satanás o la voz de Dios? 
	· Apéndice A o B (p.15 o 18) para repasar la historia extraña
· Una caja pequeña de poliestireno (foam) por grupo.
· Cinta adhesiva
· Papel constructivo de diferentes colores y/o piezas de poliestireno, como cacahuates. 
· Diferentes colores de limpiadores de pipa
· marcadores
· pegamento
· tijeras

	Grupo Grande
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	Repaso
Presentación dramática: “El Programa de Hank para Hablar” ---Hank, abre el programa con una conversación con la creatura de codicia.  El vuelve a contar el Evento Bíblico del rey Acab tomando la viña de Nabot encontrado en 1 Reyes 21.

Participación de audiencia: “Cuidado con la creatura de codicia” ---Historia de como escuchar a la creatura codicia puede causar tristeza en la vida de una persona.  


	· Escenario para el programa de Hank de las lecciones previas.  

· Ejemplo de una creatura codiciada.
· Actor para actuar la Creatura codiciada de Acab. 
· Una Creatura Codiciada del grupo pequeño y su creador.  

· Caja con las siguientes cosas: una gorra de niño como de Mickey Mouse o una gorra de vaquero, una gorra de béisbol y lentes de sol.  



	Aplicación de Grupo Chico
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	Las preguntas provocan una discusión reforzando el mandamiento a nunca codiciarás. Los estudiantes terminan su proyecto de arte de los diez mandamientos.
	· Apéndice A1 o B1 (p. 16 o 19)
· Tijeras, marcadores, o pegamento.
· Tabla de los diez mandamientos de la lección 33
Diez Mandamientos para cada niño (p. 17 o 20)


Calentamiento de Grupo Chico: 15 minutos
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Propósito: ¡Ser guiados a la dirección correcta! Crear relaciones y ayudar a los invitados a sentirse confortados

Cuando los niños se reúnan: Escuchen los versículos de la semana pasada y den cupones para los versículos de memoria, recordando traer su Biblia, y trayendo a un nuevo miembro. 
El cristianismo de hoy tiene dos maneras de numerar los diez mandamientos. Su líder o Coordinador de suministros proveerá las páginas del apéndice que le darán el sistema de numeración que su iglesia utiliza, ya sea Apéndice A o B. Si usted está usando la numeración de Agustino (Apéndice A), usted está cubriendo el cuarto mandamiento hoy. Si está usando la numeración ortodoxa, está cubriendo el quinto mandamiento hoy. 

Durante este tiempo de calentamiento, revise la historia extraña de la semana pasada que es un juego de memoria. Esto se imprime en la parte inferior de su página de apéndice y ayudará a los niños a aprender una serie de imágenes que pueden ayudarles a recordar los diez mandamientos. Después de sólo unos minutos de revisión, continúe con lo siguiente.

Materiales: 
· Una caja pequeña de poliestireno (foam) por grupo.
· Cinta adhesiva
· Papel constructivo de diferentes colores y/o piezas de poliestireno, como cacahuates. 
· Diferentes colores de limpiadores de pipa
· marcadores
· pegamento
· tijeras
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Comienza con las siguientes preguntas:

Niños, ¿Alguna vez se han dicho a sí mismos, "si sólo pudiera tener ______, entonces sería feliz?" Por ejemplo, se podría decir, "si sólo pudiera tener una nueva moto como la de Tony, o si yo fuera tan popular como Melisa, entonces sería feliz." O qué tal, "si sólo pudiera tener un nuevo Gameboy como la de Steve." 

Hoy, vamos a discutir este tipo de deseos que crecen en nuestros corazones. Nos roban nuestra felicidad y nos pueden llevar a herir a otros y a nosotros mismos.
No hay nada malo en querer una bicicleta nueva, o querer ser popular, o querer un nuevo Gameboy. Pero, hay algo mal cuando lo queremos tanto que lo tomamos de otra persona o se convierte en lo más importante para nosotros. Hay un problema cuando pensamos que solo nos hará felices. 

Lo que podría comenzar como una pequeña voz tranquila dentro de nuestro corazón diciendo, "me gustaría realmente tener una bicicleta nueva," podría llegar a ser una voz fuerte gritando desde nuestros corazones, "quiero la bicicleta. No me detendré en nada hasta que consiga la bici. Sin la bicicleta, no puedo ser feliz. " Es como la voz que dice: "¡aliméntame, aliméntame, aliméntame!" Pero una vez que lo hacemos, nuestros corazones codiciados sólo quieren más. 

Hoy vamos a hacer una "criatura codiciada" que siempre está queriendo más. Estas "criaturas codiciadas" no son más que bocas parlantes que quieren ser alimentadas.
Pase las cajas de espuma de poliestireno y las fuentes de arte para que los estudiantes puedan hacer una "criatura codiciada". Usando cinta adhesiva en la parte superior e inferior de esta caja donde una mano podría encajar, la caja se convierte en una marioneta. Las criaturas pueden ser decoradas con trozos de papel de construcción pegados a la caja o incluso hojas de arte de espuma. Agregue los limpiadores de pipa para las piernas, los brazos, las antenas, los ojos o cualquier cosa, como la imaginación dicte. Los marcadores también funcionarían. Cortar los bordes de cierre de la caja con tijeras podrá hacer dientes filosos. 

Mostrar los suministros de arte y dar algunas sugerencias sobre cómo los niños pueden crear su "criatura de codicia" o títere de mano. Mientras lo están haciendo, discutan algunas de las cosas que su "voz interior" dice en respuesta a la afirmación, "si yo sólo tuviera__________, estaría feliz".
A medida que las criaturas se construyen, usted puede tomar un par de pequeños trozos de papel y escribir algunas cosas que eran objetos de la codicia de los niños, de modo que usted puede demostrar literalmente cómo la "criatura de codicia" siempre tiene hambre de cosas que nunca satisfacen. Entonces pregunte: 
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¿Cuál cree usted que es el mandamiento que vamos a debatir hoy? Así es. *Nunca codiciarás.

No dejes que los niños tomen sus criatura de codicia al grupo grande porque pueden ser una distracción.  

Repaso de Grupo Grande: 20-30 minutos
Propósito: Ayudar a los niños entender lo que la Biblia dice. Presenta la Biblia. 

Evento de una manera creativa. Ayuda a los niños a interpretar lo que significa. 
Presentación Dramática: El Programa de Hank Para Hablar: Hank, abre el programa con una conversación con la creatura de codicia.  El vuelve a contar el Evento Bíblico del rey Acab tomando la viña de Nabot encontrado en 1 Reyes 21.

Participación de audiencia: “Cuidado con la creatura de codicia” ---Historia de como escuchar a la creatura codicia puede causar tristeza en la vida de una persona.  

Aplicación de Grupo Chico:  20-25 minutos

Propósito: Ayuda a los niños a entender el Evento de la biblia en sus vidas. Usa las preguntas para hacer una discusión, pero no te amarres a ellas. Deja que el Espíritu Santo te guie. Incluye ejemplos personales de tu propia vida espiritual. El ejemplo de Jesús haciendo trabajo en tu vida dará impresiones para toda la vida y así trabajará en sus vidas también. 

¡Usa tus Biblias! Niños deben de aprender a como buscar las referencias y seguir las escrituras en voz alta. Digan oraciones para concluir la lección.  
Preguntas de Observación: ¿Qué pasó?

Has que niños re cuenten lo que llevó al Rey Acab a su miseria. Esto se encuentra en 1Reyes 21.

¿Cómo llevó la codicia del Rey Acab a pecar y finalmente hacia su muerte?  

Leer Éxodo 20:17.

¿Cuáles son algunas de las cosas específicas que Dios nos advierte que no codiciamos? (cualquier cosa que pertenezca a nuestro prójimo... su esposa, sus esclavos masculinos y femeninos, su buey, burro, o cualquier otra cosa que le pertenezca.)
Leer 1 Timoteo 6:6-10.

¿Qué aporta gran ganancia o enormes ganancias a la gente? 
(1 Timoteo 6:6. Piedad y contentamiento.)
¿Qué fundamentos de la vida nos deben dar satisfacción o        
           contentamiento? (1 Timoteo 6:7-8. Tener comida y ropa.)
¿Cuál es la raíz de todo tipo de maldad? (1 Timoteo 6:9-10. El AMOR por el dinero, no solo el dinero por si solo.)  
Preguntas de Interpretación: ¿Qué significa esto?
¿Qué es lo opuesto a la satisfacción? ¿Qué es lo opuesto a la codicia? (deje que los estudiantes respondan desde su propia perspectiva. Concluir que estos dos conceptos son, de hecho, opuestos.)
Preguntas de Aplicación: ¿Qué significa esto para mí?

¿Cuáles son algunas de las cosas que la criatura de codicia podría susurrar a los niños de su edad que "tienen que tener? 

¿Qué aporta satisfacción a nuestras vidas? 

Continuar la discusión mientras trabaja en la parte final de su proyecto de arte. Completa los diez mandamientos comprimidos. Para la numeración de Augustino, tanto #9 como #10 tendrá que ser añadido. Para aquellos que hacen la numeración ortodoxo, sólo el número #10 como se ve en el apéndice tendrá que ser terminado.
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Repite el Punto importante: *Nunca codiciarás. Solo nos atrae a problemas.
Tiempo de Oración:
Dale gracias a Dios que nos da todo lo que necesitamos. Le agradecemos que podamos vivir una vida feliz y plena cuando estemos satisfechos con el amor de Dios y nos demos cuenta del elaborado regalo que él nos da a través de la vida, la muerte y la resurrección de su hijo Jesús. Oren para que se les recuerde que escuchen la voz de Dios cuando se sientan tentados a seguir la voz de la "criatura codiciada".
Presentación de Grupo Grande: 20-30 minutos

El Programa de Hank para Hablar
Presentación Dramática
La serie, Los Diez Principales de Dios, utilizará un ejemplo de un formato de programa de televisión para presentar el tema. Para nuestros propósitos, lo estamos llamando el programa para hablar de Hank, pero siéntase libre de renombrarlo para adaptarse mejor a su entorno (por ejemplo, domingo por la mañana en vivo, temprano en la mañana con HANKL, etc.). 

El escenario para esto puede ser elaborado o tan simple como usted desea. Sería útil tener un letrero del título, un escritorio de la entrevista y algunas sillas para los invitados. Le recomendamos que usted tenga a alguien un poco fuera del conjunto que podría sostener las tarjetas de clave que dicen, "risa", "aplausos" o "gritos". Estas tarjetas claves serán necesarias para mejorar las bromas. Es posible que tenga que explicarle a la audiencia para la práctica de los signos. Puede incluso alguien grabar un video como si fuera un estudio de T.V. Los videoclips podrían ser mostrados en otro lugar para promocionar su programa de 5to-6to grado.
Apertura con Chiste:
Bienvenidos a El Programa de Hank para Hablar. Hoy estamos hablando sobre el mandamiento de *Nunca codiciarás. Déjenme leerlo en Éxodo 20:17.

“No codiciarás la casa de tu prójimo, no codiciarás la mujer de tu prójimo, ni su siervo, ni su criada, ni su buey, ni su asno, ni cosa alguna de tu prójimo. ¿Qué significa esto?

Una escuela en Domingo estaba estudiando los diez mandamientos y estaban listos para discutir el último mandamiento. El maestro preguntó si alguien podía decirle cual era. Susana levantó la mano, se paró y dijo: "no quitarás las sábanas de la esposa de tu prójimo".
Risa. 
¡Perdón Susana, no estuviste tan cerca! ¿Qué significa codiciar? Hoy aprenderemos de eso, también concluiremos con la Serie de Los Diez Principales de Dios.  

Repasa los Diez Mandamientos:
Dado que este es el último mandamiento que estudiaremos en nuestra serie, vamos a ver cuál de los participantes de nuestra audiencia puede recitar los diez mandamientos. Podría ser útil para empezar diciendo el juego de memoria loco que aprendimos. ¿Puedo hacer que un voluntario lo intente? 

Una vez que un voluntario haya dicho con éxito la historia loca, continúe. 

Ahora ¿Puedo hacer que alguien se ofrezca como voluntario para recitar los diez mandamientos en orden?
Para hacerlo mas interesante puedes escoger a un niño y a una niña que compitan unos con los otros. Los dos tendrán la oportunidad de decirlos correctamente.  

Apunta lo que Dios protege:
Recuerden que cuando comenzamos nuestra serie sobre los diez mandamientos, aprendimos que los diez mandamientos son buenos para Dios y buenos para nosotros. Dios nos los da para proteger nuestra relación con él y nuestras relaciones con los demás. ¿Ves cómo la mayoría de estos mandamientos hablan de lo que debemos o no debemos hacer? Por ejemplo, vamos a nombrar algunos. ¿Qué tal "honrar el nombre de Dios" o "nunca matar" o "nunca robar"?
Los mandamientos hasta este punto eran sobre todo sobre qué hacer y no hacer. Pero este mandamiento no se trata de acciones. Se trata de tus deseos. Esto es muy importante, porque donde nuestros deseos nos conducen, nuestras acciones son pronto a seguir. 

Esto es lo que dice en la Biblia. En Santiago 1:14-15, “sino que cada uno es tentado, cuando de su propia concupiscencia es atraído y seducido.

15 Entonces la concupiscencia, después que ha concebido, da a luz el pecado; y el pecado, siendo consumado, da a luz la muerte.” En otras palabras, lo que comienza como el deseo pronto puede convertirse en pecado y el pecado puede conducir a nuestra destrucción. Así que es importante parar al deseo. Permítanme darles un ejemplo de la Biblia. 

Démosle la bienvenida a nuestro primer huésped la "criatura de codicia" de un rey malvado de Israel, el rey Acab. Le damos la bienvenida. Con aplausos.
Entrevista de la Creatura Codiciada de Acab. 
La persona entrevistada es simplemente una que contará la historia usando una "criatura codiciada" como un títere de mano. Es útil si esta persona utiliza una voz áspera o ronca. No tiene que ser una presentación de títeres ensayada. Los estudiantes de quinto y sexto grado son sensibles acerca de ser hablados como niños. Por lo tanto, a veces las marionetas pueden parecer demasiado infantiles para ellos. Por otro lado, cuando algo como esto se hace para un efecto tonto, los niños pueden participar con él sin sentir que se les habla como solo unos niños pequeños. En cambio, son capaces de reírse junto con el efecto de ser una persona adulta hablando con un tonto títere de mano.
Introducción de la Creatura Codiciada de Acab:
Hank:


Así que dime, Sr. Creatura Codiciada. ¿A quien perteneces?

Creatura Codiciada:¡Lo tienes todo mal, yo no pertenezco a nadie! ¡Mas bien alguien pertenece a mi! Su nombre es Acab y el me escucha, su criatura codiciada, me escucha tanto que yo soy su rey. 
Hank:


¿Nos puedes contar mas sobre Acab?

Creatura Codiciada:
Claro, Acab vivió 850 años antes del nacimiento de Jesús. El era el Rey de Israel y el era una gran persona para estar alrededor suyo. 
La Maldad de Acab:
Hank:


¿Entonces quieres decir que Acab era un buen rey?

Creatura Codiciada:
¿Estás bromeando? Dije que era genial tener alrededor. Era un tipo que me escuchaba en todo tipo de cosas. Yo estaría en él y susurraría, "tengo que tenerlo, tengo que tenerlo, tengo que tenerlo", y en poco tiempo, estaría persiguiendo lo que le dijera que tiene que tener. Me refiero a que se casó con una adoradora de Baal. Entonces adoraba a Baal, un falso Dios mismo. Asesinó a personas inocentes y persiguió a los profetas de Dios. Fue muy divertido tenerlo alrededor. Y en cualquier momento que empezara a susurrarle, "tengo que tenerlo, tengo que tenerlo, tengo que tenerlo", te digo:, él sólo se animaba y me escuchaba.
Hank:


¿Qué pasó con el?

Robando la Viña de Nabot (1 Reyes 21):
Creatura Codiciada: Déjenme decirles en qué le hablé a Acab. Lo llevé fuera del Palacio en Samaria y le señalé a su vecina de al lado. Su vecino de al lado era un hombre llamado Nabot y tenía el mejor viñedo en la cuadra. Grandes uvas gordas y jugosas colgadas en la vid. ¡Creciendo por todas partes!
Entonces yo le susurré, “Acab, ¿Vez ese viñedo?”

El dijo, “Si.”

Dije, ¿Vez esas uvas?”

El dijo, “si.”

“¿Vez todo ese lugar?”

El dijo, “Si.”

Entonces dije, “tienes que tenerlo.”

Acab dijo, “¿Qué dijiste?”

Y yo dije, tengo que tenerlo, tengo que tenerlo, tengo que tenerlo.”

Mi viejo amigo Acab captó el mensaje. Fue con Nabot y dijo, “déjame comprar tu tierra”  

Pero Nabot dijo, "de ninguna manera, José", aunque su nombre no       
                                era José. Nabot dijo, "ha estado en mi familia por generaciones. No  
                                puedo vender la granja familiar".

Así que Acab se alejó y luego me oyó decir, "tengo que tenerlo,  
                                tengo que tenerlo, tengo que tenerlo." Susurré más y más fuerte, 
                               "tengo que tenerlo, tengo que tenerlo, tengo que tenerlo."

Acab cooperó totalmente. Pronto estaba haciendo pucheros y 
                                malhumorado. Se acostó en su cama y se negó a comer nada. 
                                Ahora, cuando su esposa Jezabel entró, ella vio lo triste que    
                                estaba.
Ella dijo, "relájate, te la conseguiré". Luego organizó una cena y había algunas personas de pie y acusaron a Nabot de hacer algunas cosas malas. Lo acusaron de insultar a Dios y al rey. ¡Bueno, eso es un crimen punible con la muerte! Así que lo llevaron fuera de la ciudad y lo apedrearon hasta morir. 

Seguro que me gusta Jezabel. Es toda una mujer y, hombre, nos escucha a las creaturas codiciadas. Si usted "necesita ser feliz," entonces tu vas conseguirlo sin importar qué. ¡Eso es lo que decimos!
Conclusión:
Hank:


¿Entonces que paso finalmente?

Creatura Codiciada:
Bueno, es lo mismo que sucede la mayoría de las veces cuando la gente nos escucha a las creaturas codiciadas. Las cosas se vuelven locas. Acab y Jezabel cooperaron maravillosamente. Acab fue y recibió la viña por su cuenta después de que Nabot murió, porque todo el día estaba oyendo, "tengo que tenerlo, tengo que tenerlo, tengo que tenerlo." 

                                Después de eso, el rey Acab me escuchó decir: "ahora lo tengo, ahora lo tengo, ahora lo tengo." Por supuesto, pensó que lo haría feliz, pero fue interrumpido. Elías, el Profeta, vino y le dio un mensaje directo de Dios. Dios dijo: "Acab, te vendiste para hacer el mal a los ojos del Señor." 

                                Y eso era verdad. Entonces Elías continuó diciendo que Dios iba a traer un gran desastre a Acab. Un montón de cosas sangrientas como, en el lugar donde Nabot fue apedreado hasta la muerte, los perros vinieron y lamieron su sangre. Oooh, asqueroso. Dijo que en ese mismo lugar, los perros vendrían a lamer la sangre de Acab. Incluso dijo que los perros vendrían a comer en su esposa muerta Jezabel a través de las paredes de la ciudad.  

Lo peor de todo es que realmente sucedió. Acab fue asesinado en una batalla de una flecha que se fue justo entre su armadura mientras montaba en su carruaje. Después de morir, tuvimos que limpiar el carruaje y adivinar dónde lo limpiamos. Sí, justo en la misma zona donde Nabot fue asesinado.
Hemos lavado la sangre en el suelo. Luego volvieron los perros. ¡Qué asco! Entonces Jezabel realmente lo hizo bueno de su propia gente. La tiraron de la parte superior de la pared de la ciudad y la sangre salpicaba por todas partes. Los caballos corrieron sobre ella, los perros salieron y masticaron lo que quedaba. Fue horrible. La única cosa que encontraron fue un poco de su cráneo, sus pies y sus manos. Por supuesto, pensé que todo era divertido, porque todo el tiempo que había estado diciendo cuando se trata de agarrar lo que sea que te haga feliz, nosotros las creaturas codiciadas nos gusta decir, "alimentame, alimentame, alimentame." Bueno, en el caso de Jezabel, la masticamos bastante bien. 

Cuidado con la Creatura Codiciada
Drama Con Participación de Audiencia
Materiales: caja con lo siguiente: una gorra de niño como de Mickey Mouse sombrero de vaquero, gorra de béisbol y lentes de sol.
A medida que aprendemos de Acab y Jezabel, la creatura codiciada puede ser una verdadera bestia cuando nuestros deseos nos llevan hasta el punto de realmente tomar las cosas de otras personas o herir a otros para conseguir lo que queremos. La principal advertencia sobre esto esta en Santiago 1:14-15. "todo el mundo es tentado por sus propios deseos mientras lo engañan y lo atrapan." Esos "propios deseos" son la creatura codiciada. ¿Correcto? Bien. 

¿Qué pasa después de que los deseos lo engañen y lo atrapen? Versículo 15. "entonces el deseo queda embarazado y da nacimiento al pecado. Cuando el pecado crece, da a luz a la muerte. " 

por otro lado, 1Timoteo 6:6 dice que las personas son ricas "que se contentan con lo que tienen". En otras palabras, en lugar de escuchar a las creatura codiciadas siempre diciendo: "alimentame, alimentame, alimentame," debemos escuchar lo que Dios desea y vivir para la piedad. Cuando hacemos eso, tenemos un verdadero contentamiento. 

Vamos a demostrar cómo funciona la creatura codiciada en nuestra vida.
Necesito a un niño valiente voluntario quien venga al escenario y que traiga a su creatura codiciada. Si puedo usarte,______ 
Que el voluntario se siente en una silla y tenga una caja de utilería cerca que le ayudará a contar la historia. Utilice la creatura codiciada hecha por el voluntario como un títere. Párese detrás del voluntario y alcance sobre su hombro, haciendo como si la creatura codiciada hablara con él. Para un estilo más dramático, profundizar su voz y ejercer presión sobre el voluntario para seguir la influencia de creatura codiciada.
Una vez había un niñito llamado Alex. Te presento a Alex. Todos dicen, "Hola, Alex". (Hola, Alex.) Alex tenía sólo tres años. 

Coloque un sombrero de Mickey Mouse o algún otro pequeño sombrero de niño como un pequeño sombrero de vaquero en la cabeza. 

Alex era un niño muy feliz y contento hasta que un día cuando jugaba afuera, notó al chico de al lado. Estaba montando un triciclo completamente nuevo. Alex no tenía un triciclo. Entonces Alex lo escucho. "Alimentame, alimentame, alimentame."
Sí, fue la creatura codiciada, susurrando en su oreja. Más. "tengo que tenerlo, tengo que tenerlo, tengo que tenerlo." En poco tiempo, Alex se dio cuenta de lo infeliz que era porque no tenía un triciclo. No cualquier triciclo, sino el triciclo de su vecino. Pensó a sí mismo, "no voy a ser feliz hasta que lo consiga, así que es mejor que lo consiga ahora."
Con eso caminó por el patio, empujó a su vecino y se marchó en el triciclo de su vecino. En pocos minutos, oyó la voz de su madre. Ella lo encontró. Se metió en problemas y tuvo que recuperar el triciclo. Pero una cosa era importante; oyó la voz de su madre y obedeció. 

Ahora Alex tiene seis años.
Reemplaza la gorra de Mickey Mouse con una gorra de béisbol.

Finalmente puede andar en bicicleta, pero hay un problema. Su bicicleta no es tan bonita como algunas de las otras bicis en su cuadra. De hecho, Jeremy, que vive al final de la cuadra, tiene la bici más bonita de todas. Cada vez que Alex lo vio, oyó esa voz, (creatura codiciada hablando.) "tengo que tenerlo, tengo que tenerlo, tengo que tenerlo."
Sí, una vez más sabía que no sería feliz hasta que tuviera una bicicleta. Sí, no podría ser cualquier bici, pero esa bici. La criatura le dijo, "alimentame, alimentame, alimentame, entonces estarás feliz". Bueno, él sabía mejor que ir a empujar al tipo de la bicicleta y tomarlo. Lo había intentado cuando tenía tres años. Así que en su lugar, esperó hasta que no había nadie alrededor, entró en el garaje de Jeremy, tomó la bicicleta y la llevó a casa. Finalmente, su creatura codiciada fue feliz. Tenía la bici. No importa lo que le costó a él y a otras personas. Por supuesto, no voy a entrar en lo que pasó cuando su madre se enteró de que robó una bicicleta, pero fue un castigo significativo. 

Cuando él estaba mas grande, él intercambió su gorra de béisbol por unas gafas de sol agradables. 

Quítate la gorra y ponte las gafas de sol. 

Ya no le interesaban las bicis, ya no le satisfacían. Ahora le interesaban los coches, especialmente los Mustangs. Oyó la voz de nuevo, "tengo que tenerlo, tengo que tenerlo, tengo que tenerlo." Él lo sabía bien. Se iba con él a todas partes, "Dame de comer, aliméntame, aliméntame." 

Sí, Alex sabía que tenía que conseguir un Mustang, no importaba lo que costara. Lo trágico fue que, mientras más Alex dijo, "si yo pudiera conseguir ese Mustang, entonces yo sería feliz," menos feliz se convirtió. "¿Crees que obtuvo el Mustang?" No, no lo hizo. Pero su amigo sí. Bueno, en realidad no era su amigo hasta que consiguió el Mustang. Ahora era su mejor amigo. Alex siempre sería su amigo mientras él tuviera el Mustang y tuviera la oportunidad de conducir el coche. El problema comenzó cuando Alex creó su propio juego de llaves para el coche, así que él podría tomarlo prestado siempre que él quisiera. Bueno, como puedes imaginar, su amistad no duró mucho después de eso. 

Puedes ver lo que pasó en la vida de Alex. Porque pasó la mayor parte del tiempo escuchando a la creatura codiciada, sus pensamientos estaban en su infelicidad por lo que no tenía.
Comentarios de conclusión de Hank:
Usando a la Creatura Codiciada, Hank explica.

Estas creaturas codiciadas pueden parecer divertidas y divertidas para nosotros, pero todos ustedes saben que hay una voz que escuchan ustedes también. Te tienta y te puede llevar lejos al pecado. La persona detrás de esa voz no es graciosa. Satanás mismo puede ser el instrumento que pone esos pensamientos en nuestras mentes que nos llevarán a codiciar o a desear. 

Durante toda nuestra vida, escucharemos estas voces sugiriendo cosas que pondrán en peligro nuestro camino. Si las escuchamos cuando dicen: "aliméntame, aliméntame, aliméntame," en poco tiempo estamos tratando de llenar nuestras vidas con todo tipo de cosas con la esperanza de que nos harán felices; y nunca lo harán. 

Así que tenemos que aprender a no escuchar su voz. En cambio, debemos escuchar la voz de Dios. Esto es lo que él dice: "Si habéis escuchado a la creatura codiciada y habéis codiciado o pecado, venid a mí y dejad que os libere de él". Dios dice, "he pagado el precio por tu pecado dándote a mi hijo Jesús. Él murió para pagar el precio por tu pecado, y está vivo para darte poder sobre ese pecado. Jesús te hablará a través de su palabra, la Biblia, y te dará la victoria ".
Por ejemplo, Santiago 3:16-17 dice, 
16 Porque donde hay celos y contención, allí hay perturbación y toda obra perversa.

17 Pero la sabiduría que es de lo alto es primeramente pura, después pacífica, amable, benigna, llena de misericordia y de buenos frutos, sin incertidumbre ni hipocresía.”
Dios quiere llenarte con sabiduría desde arriba para que no escuches a ninguna creatura codiciada.  

Oremos:

Padre celestial, gracias por el regalo de tu hijo Jesús. Te confesamos que necesitamos su perdón por los tiempos que hemos escuchado a la creatura codiciada y pasamos tiempo queriendo algo con tantas ganas que realmente herimos a otros para conseguirlo. Protege nuestros deseos, Dios, para que, en lugar de querer más cosas para hacernos felices, nos gustaría más de ti en nuestras vidas. Nos harás felices y contentos. Nos harás pacíficos y gentiles, llenos de misericordia y buenas obras. Te damos gracias por esto. En el nombre de Jesús oramos. Amen.

Yo soy Hank, despidiéndome. Recuerden – Obedezcan sus Mandamientos: ¡Es bueno para Dios y es bueno para nosotros! Y hoy, recuerden – Obedezcan el décimo mandamiento---*Nunca codiciarás. 


Los Diez Mandamientos – Numerados Agustiniana
(Usado Por católicos y luteranos)

	Número
	Mandamiento 
	Para el juego de memoria, imagen…

	1ero
	"no tendrás otros dioses delante de mí. No te harás por sí mismo una imagen grabada.
	... un gran, gordo, ídolo de piedra. De su boca fluye el...

	2do
	“"no tomarás el nombre del Señor tu Dios en vano."
	Letras grandes de bloque, N-O-M-B-R-E Flotan abajo y aterrizan en un banco largo de madera.

	3ro
	"recuerda el día de reposo, para santificarlo."
	El Banco de la iglesia comienza a moverse.

	4to
	"honra a tu padre y a tu madre".
	¡Están siendo jalados por tus padres! ¿a dónde va?

	5to
	"no matarás".
	¡Lo están jalando a través de un cuchillo muy grande!

	6to
	"no cometerás adulterio".
	El cuchillo cae y apuñala a través de una revista Playboy.

	7mo
	"no robarás."
	¡Un puño enorme agarra la revista! Entonces...

	8vo
	"no darás falso testimonio contra tu prójimo."
	Dos orejas muy rojas salen de cada lado del puño.

	9no
	"no codiciarás la casa de tu prójimo."
	pop, un brazo sale y llega a una señora conduciendo un coche deportivo, entonces, pop...

	10mo
	"No desearás nada que sea de tu prójimo."
	El otro brazo va a su casa. 


Narración

Para el juego de la memoria, imaginen un ídolo grande, gordo y de piedra. De su boca fluye enormes letras de bloque... N-O-M-B-R-E. Eso deletrea "nombre". Las letras ahora flotan hacia abajo y aterrizan en un banco de iglesia largo y de madera. ¡El banco de la iglesia comienza a moverse! ¡Están siendo jalados por tus padres! ¿A dónde va? Lo están jalando con un cuchillo muy grande. El cuchillo cae y apuñala a través de una revista Playboy. Un puño enorme agarra la revista. Entonces, dos orejas muy rojas salen de cada lado del puño. ¡Pop! El otro brazo sale y llega a su casa.
Apéndice A1 – Numerado Agustiniana:  Arte de los Diez Mandamientos

                    

AMA A DIOS…






AMA A OTROS

1. Manteniendo a Dios #1



4.  Honra tus padres

2. Honra el nombre de Dios



5.  Nunca mates

3. Honra la Alabanza de Dios



6.  Nunca cometas adulterio

7.  Nunca robes

8.  Nunca hagas chismes














9.  Nunca codiciar el hogar de alguien












10. Nunca desees las cosas de alguien mas.




Los Diez Mandamientos– Numerado Ortodoxo 

 (Usado por Griegos Ortodoxo e Iglesias Protestantes)

	Número o Palabra
	Mandamiento
	Para el juego de Memoria, Imágenes…

	1ro
	"no tendrás otros dioses delante de mí."
	... un gran, gordo, ídolo de piedra. Alguien es...

	2do
	“No harás escultura, ni imagen alguna, ni de lo que hay arriba en los cielos, ni de lo que hay abajo en la tierra, ni de lo que hay en las aguas debajo de la tierra, no te postrarás ante ellas ni le servirás.”
	... golpeando el ídolo con un cincel.

	3ro
	"no tomarás el nombre del Señor tu Dios en vano."
	algunas letras grandes del bloque, N-O-M-B-R-E, flotan fuera de la boca del ídolo...

	4to
	"recuerda el día de reposo, para santificarlo."
	Y llegan a una banca larga de la iglesia. ¿Qué esta pasando? 

	5to
	"honra a tu padre y a tu madre".
	¡Esta siendo jalada por tus padres!

	6to
	"no matarás"
	La están jalando a través de un cuchillo muy grande.

	7mo
	"no cometerás adulterio".
	el cuchillo cae y apuñala a través de una revista Playboy.

	8vo
	"no robarás."
	¡un puño enorme agarra la revista! Después, ¡POP!…

	9no
	"no darás falso testimonio contra tu prójimo."
	dos orejas muy rojas salen del puño grande. Y...

	10mo
	"no codiciarás la casa de tu prójimo o no desearás nada que sea de tu prójimo."
	Fuera de la oreja sale un brazo que alcanza a una señora en su casa.  


Narración

Para el juego de la memoria, imaginen un ídolo grande, gordo y de piedra. Alguien está usando un martillo y cincelando piezas del ídolo. De la boca del ídolo fluye enormes letras de bloque... N-O-M-B-R-E. Deletrean "nombre". Las letras ahora flotan hacia abajo y aterrizan en un banco de iglesia largo y de madera. ¡El banco de la iglesia comienza a moverse! ¡Tus padres lo están jalando! ¿A dónde va? Lo están jalando a través de un cuchillo muy grande. El cuchillo cae y apuñala a través de una revista Playboy. Un puño enorme agarra la revista.  Entonces, dos orejas muy rojas salen de cada lado del puño. Entonces, de repente, un brazo sale de la oreja y llega a una dama en su casa.
Apéndice B1 –  Numerado Ortodoxo: Arte de los Diez Mandamientos

                    

AMA A DIOS…






AMA A OTROS

1. Manteniendo a Dios #1



4.  Honra tus padres

2. Honra el nombre de Dios



5.  Nunca mates

3. Honra la Alabanza de Dios



6.  Nunca cometas adulterio

7.  Nunca robes

8.  Nunca hagas chismes














9.  Nunca codiciar el hogar de alguien









   10. Nunca desees las cosas de   
                                                           alguien mas.

Fecha:    _________________________


Serie:      Los Diez Principales de Dios
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Nunca Codiciarás





Por favor permita más tiempo para esta actividad.
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