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Punto importante por aprender: *Nunca mates. 
(Este es el quinto mandamiento en la numeración Agustiniana o el sexto mandamiento en la numeración ortodoxo.) 
Suceso de la Biblia: Éxodo 20:13; Mateo 5:21-22; Efesios 4:31-32
Versos Clave: Efesios 4:32, “Antes sed benignos unos con otros, misericordiosos, perdonándoos unos a otros, como Dios también os perdonó a vosotros en Cristo.”
Le ayudaremos a los niños a saber:
· Diez imágenes clave que les ayudarán a recordar los diez mandamientos. 
· El mandamiento de Dios, nunca mates, también incluye que nunca debemos odiar, herir o dañar a nuestro prójimo. 
· Este mandamiento es la manera de Dios de proteger la vida; por lo tanto, debemos ayudar y hacer amistad con los demás.
Le ayudaremos a los niños a sentirse:
· Emocionados de recordar y repasar el juego de memoria recordando los diez mandamientos. 
· Convictos por los tiempos que han odiado, lastimado o perjudicado a otros. 
· Comprometidos a respetar y honrar la vida de los demás. 
· Confortados en el evangelio del perdón a través de Jesús.
Le ayudaremos a los niños a hacer:

· Jugar al juego "Golpe Con Saco", que crea el impulso de golpear a otros con un saco. 
· Identificar las maneras en que han herido a otros y aprender maneras en que pueden ayudar y hacer amistad con otros. 
· Continuar con el proyecto de arte que representa los diez mandamientos.
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Calentamiento de Grupo Chico
	3
	Niños juegan “Golpe con Saco” y miran que tan fácil es disfrutar ver unos a los otros haciendo esto.  
	· Apéndice A o B (p.13 o 16) para repasar la historia extraña.
· Sillas para todos los estudiantes.
· Dos bolsas grandes del mercado llenas con papel periódico y cerradas.  

	Grupo Grande
[image: image1.jpg]



	4

7

10

	Repaso
Presentación Dramática: “El Programa de Hank Para Hablar” 

Entrevista: Hank Entrevista a Caín sobre el asesinato de su hermano. 

	· El Programa de Hank Para Hablar (mirar lección 33)
· Disfraz para Caín como una cobija café alrededor del actor con una cuerda en su cadera.  
· Cinta adhesiva gruesa para hacer cruz en la pared.  


	Aplicación de Grupo Chico
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	4


	Los niños recuerdan los tiempos en que han estado amargados, enojados, peleando, llenos de maldiciones y odios. Confiesan sus pecados y los colocan en la Cruz. Esto ilustra la muerte de Jesús en la Cruz por nuestros pecados.
	· Bolsa de mandado chica para el pastor y para cada niño.  
· Cinta adhesiva para amarrar bolsas. 
· Apéndice A1 o B1 (p. 14 o 17)
· Tijeras, marcadores, y pegamento. 
· Tabla de los Diez Mandamientos de lección  33
· Diez Mandamientos por cada niño.  (p. 15 o 18)


Calentamiento de Grupo Chico: 15 minutos
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Propósito: ¡Ser guiados a la dirección correcta! Crear relaciones y ayudar a los invitados a sentirse confortados
Cuando los niños se reúnan: Escuchen los versículos de la semana pasada y den cupones para los versículos de memoria, recordando traer su Biblia, y trayendo a un nuevo miembro. 
El cristianismo de hoy tiene dos maneras de numerar los diez mandamientos. Su líder o Coordinador de suministros proveerá las páginas del apéndice que le darán el sistema de numeración que su iglesia utiliza, ya sea Apéndice A o B. Si usted está usando la numeración de Agustino (Apéndice A), usted está cubriendo el cuarto mandamiento hoy. Si está usando la numeración ortodoxa, está cubriendo el quinto mandamiento hoy. 

Durante este tiempo de calentamiento, revise la historia extraña de la semana pasada que es un juego de memoria. Esto se imprime en la parte inferior de su página de apéndice y ayudará a los niños a aprender una serie de imágenes que pueden ayudarles a recordar los diez mandamientos. Después de sólo unos minutos de revisión, continúe con lo siguiente.

Todos los grupos se juntan para jugar al juego “Golpe con Saco”
Materiales Necesitados:

· Sillas para todos los estudiantes
· Dos bolsas grandes del mercado llenas con papel periódico y cerradas.  
Este es un juego de grupo grande que requiere suficiente espacio para que las sillas para cada estudiante se puedan colocar en un círculo grande. 

Una sola silla se coloca en el círculo central. Una persona es seleccionada para ser "él indicado" y se le da un saco relleno de papel. Todos los otros estudiantes se sientan en sus sillas en el círculo grande alrededor de él. La persona que es "él indicado" vaga por la zona hasta que finalmente decide saquear a alguien. Él los golpea en las rodillas con el saco de papel y huye tan rápidamente como él pueda a la silla del centro. Allí deja el saco de papel y regresa a la silla donde estaba sentada la persona que acaba de golpear. La silla estará vacía porque tan pronto como una persona sea golpeada, esa persona corre a la silla de en medio para recuperar el saco de papel y golpea a la persona que fue "él indicado" antes de llegar a la silla vacante. 

Dependiendo del tamaño del grupo, una vez que todos entiendan el juego, un segundo saco se puede agregar con una segunda bolsa de papel. Por lo tanto, dos concursos sucederían simultáneamente. Esto implica más jugadores. Si hay un jugador que es más lento o pasa demasiado tiempo en el centro, es totalmente apropiado para un adulto para ayudar a esta persona retrasando a la persona que quiere golpearlo o que lo persigue.
Deje que los niños se diviertan durante este tiempo de calentamiento. La actividad será repasada en grupo grande.
Repaso de Grupo Grande: 20 minutos 
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Propósito: Ayudar a los niños entender lo que la Biblia dice. Presenta la Biblia. 

Evento de una manera creativa. Ayuda a los niños a interpretar lo que significa. 
Presentación Dramática: “El Programa de Hank Para Hablar” 

Entrevista: Hank Entrevista a Caín sobre el asesinato de su hermano. 
Aplicación de Grupo Chico:  20-25 minutos
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Propósito: Ayuda a los niños a entender el Evento de la biblia en sus vidas. Usa las preguntas para hacer una discusión, pero no te amarres a ellas. Deja que el Espíritu Santo te guie. Incluye ejemplos personales de tu propia vida espiritual. El ejemplo de Jesús haciendo trabajo en tu vida dará impresiones para toda la vida y así trabajará en sus vidas también. 

¡Usa tus Biblias! Niños deben de aprender a como buscar las referencias y seguir las escrituras en voz alta. Digan oraciones para concluir la lección.  
Preguntas de Observación: ¿Qué pasó?

Has que niños se refieran a Génesis 4 en sus Biblias.
¿Quién fue Caín y por qué se le recuerda? (es el primer hijo de Adán y Eva, es recordado por cometer el primer asesinato en la historia humana en la matanza de su hermano, Abel.) 
¿Por qué Caín mató a Abel? (Dios estaba complacido con la ofrenda de Abel, pero no estaba complacido con la ofrenda de Caín.) 

¿Qué ADVERTENCIA dio Dios a Caín antes de que matara a Abel en Génesis 4:7? ("... Si no haces bien, el pecado yace fuera de tu puerta, listo para atacar. Quiere controlarte, pero debes dominarlo. ")
¿Cuál crees que fue la fuerte emoción que controló a Caín y lo llevó a matar a Abel? (enojo, celos.) 

¿Cuál fue la maldición resultante de Caín? (Génesis 4:12. El suelo ya no produciría buenas cosechas para Caín y se convertiría en un fugitivo y vagabundo.) 

¿Cómo demostraba Dios su misericordia a Caín? (Génesis 4:15. El Señor dio a Caín una señal para que cualquiera que se reuniera con él no lo matara.)
Preguntas de Interpretación: ¿Qué significa esto?

Estudiantes se refieren a Mateo 5:21-22 para las siguientes preguntas.
¿A qué crees que se refería Jesús cuando dijo: "has oído lo que se le dijo a tus antepasados, "nunca mates..."? (el quinto (o sexto) mandamiento de los diez mandamientos.) 

¿Cuáles otros pecados consideró Jesús, tan criminales como el asesinato? (Mateo 5:22. Enojo con otro creyente, llamando a otro creyente un nombre insultante, y llamando a otro creyente un tonto.) 

¿Qué crees que quiso decir Jesús cuando dijo que iban a responder por ello en la corte? ¿De qué tribunal está hablando Jesús? (La corte Celestial de Dios.)
Preguntas de Aplicación: ¿Qué significa esto para mi?

Lee en voz alta Efesios 4:31.

Deje que cada niño en el grupo mencione cosas que podrían ser la interpretación de Dios del asesinato, tales como amargura, temperamento fuerte, enojo, peleas fuertes, maldiciones y odio. Ilustrar con: 

Actividad de Aplicación: 

Materiales: un saco de papel chico para el pastor y para cada estudiante, apéndice a1 o B1, Tijeras, marcadores y pegamento, Tabla de Los Diez Mandamientos de la lección 33, Diez mandamientos para cada niño
Pasa las bolsas de lonche a los niños y deja que las abran. Sostén tu bolsa abierta y demuestra:  

Piensa en una persona con la que estás amargado. Esta sería una persona a la que no has perdonado o que estás reteniendo el resentimiento hacia ella/el. Tal vez quieras conseguir venganza con ellos por algo que te hicieron. 

Ahora mismo, estoy pensando en una persona que he resentido. Estoy poniendo la imagen de esa persona en mi mente y estoy deshaciéndome de ella al confesarle a Dios, diciendo: "quita este pecado de mí." Voy a susurrar el nombre de esta persona en la bolsa. Tú harás lo mismo. Imagínate a esa persona en tu mente y confiesa tu pecado a Dios contra esta persona en tu mente. Entonces, susurra el nombre de esa persona a tu saco. 

Ahora, pensemos en tener un temperamento fuerte. Puedo pensar en una vez que exploté. Voy a susurrar eso en la bolsa y confesarle a Dios. Tú harás lo mismo. Piensa en la última vez que perdiste la calma y susurra tu confesión en la bolsa.
           Mientras menciono las cosas que he hecho, recuerden veces en sus vidas donde han hecho lo mismo. Al recordar situaciones, confesarlas a Dios y mencionarlas en la bolsa. 

Dar ejemplos de enojo, peleas fuertes, maldiciones y odio y llevar a los niños en la confesión de la misma manera cada vez que se hace con amargura y temperamento fuerte.
Cuando termine con las confesiones, haga que los niños inflen sus bolsas de papel y las exploten. Haga bola los sacos de papel y pida a cada niño que coloque el suyo en la Cruz de cinta adhesiva de el grupo grande. 

Reunir a todos los estudiantes de nuevo y decir: 

Lo que hemos hecho al tomar los sacos que contenían nuestros pecados y confesiones y al pegarlos a la Cruz simboliza que nuestras acciones de asesinato han sido colocadas en Jesús mientras confías en él para que sea tu Salvador.
Leer Efesios 4:32 y discutir maneras que puedes ser de ayuda y ser amigo con otros.  

Piensen en las maneras en que pueden ser amables, comprensivos y perdonando el uno del otro tal como Dios los ha perdonado a través de Jesucristo.
Discute esto mientras los niños trabajan en su proyecto de arte, coloreando, cortando, y pegando la frase “Nunca mates.” Coloca esto en la parte derecha (Ama a Otros) en el proyecto de arte. 

Cerrando en Oración:  
Ore para que el Espíritu Santo Ayude a todos a recordar el mandamiento * Nunca mates: la próxima vez que "el pecado esté fuera de tu puerta listo para atacar." Pídele al Espíritu Santo que reemplace la amargura, los temperamentos fuertes, la ira, las peleas fuertes, las maldiciones y el odio con amabilidad, simpatía y perdón hacia los demás, porque Dios nos ha perdonado a través de Jesús. Dale gracias a Dios por su signo de misericordia que nos colocó a través de la sangre del cordero, Jesucristo. Oren para tener misericordia de todos.
Presentación de Grupo Grande: 20-30 minutos

 El Programa de Hank Para Hablar
La serie, Los Diez Principales de Dios, utilizará un ejemplo de un formato de programa de televisión para presentar el tema. Para nuestros propósitos, lo estamos llamando el programa para hablar de Hank, pero siéntase libre de renombrarlo para adaptarse mejor a su entorno (por ejemplo, domingo por la mañana en vivo, temprano en la mañana con HANKL, etc.). 

El escenario para esto puede ser elaborado o tan simple como usted desea. Sería útil tener un letrero del título, un escritorio de la entrevista y algunas sillas para los invitados. Le recomendamos que usted tenga a alguien un poco fuera del conjunto que podría sostener las tarjetas de clave que dicen, "risa", "aplausos" o "gritos". Estas tarjetas claves serán necesarias para mejorar las bromas. Es posible que tenga que explicarle a la audiencia para la práctica de los signos. Puede incluso alguien grabar un video como si fuera un estudio de T.V.. Los videoclips podrían ser mostrados en otro lugar para promocionar su programa de 5to-6to grado.
Por adelantado, hacer una cruz en la pared con cinta adhesiva. 
Nota: El lado pegajoso de la cinta debe estar mirando hacia fuera de la pared. Para eso, enrolle los extremos de la cinta para adherirse a la pared. También hacer pequeños rollos de cinta de círculo y colocar estos detrás de la longitud de la cinta para pegarlo a la pared. Haga la cruz bastantemente grande para que todos los niños peguen a la Cruz una bolsa de lonche. (consulte la actividad de aplicación de grupo chico.)
ADVERTENCIA: La cinta adhesiva de doble cara puede pelar la pintura de la pared.
Hank Comienza Con Un Calentamiento Para La Audiencia
Bueno, hoy puedo ver que tenemos una audiencia bastante viciosa. Tal vez sea apropiado. Vamos a discutir el tema de "Golpeando". ¿Cuántos de ustedes pudieron "pegarle" a alguien? Que los niños levanten la mano. Vamos a presentar algunos de los participantes de la audiencia de hoy. 

Vagar por ahí y entrevistar a algunos niños. 

Señor, ¿Disfrutó golpeando a otras personas con el saco?
Reciba los comentarios de los niños y anímelos para que sean honestos. La mayoría de los niños disfrutarán golpeando a otros. 

¿Qué sentimientos tenías cuando golpeaste a alguien con un saco? ¿Se sintió bien? 

Tomar Comentarios. De nuevo note que usted está identificando un impulso común en todas las personas para "golpear" a otros, particularmente aquellos que los han lastimado.
¿Hay alguien aquí que no haya tenido la oportunidad de pegarle a otro? ¿Por favor díganos cómo se sintió? Tomar Comentarios. ¿Y por qué te sentiste así? ¿Esto te haría sentir mejor? 

Dales el saco y déjalos que golpeen a alguien. 

Necesito un voluntario más. Hola, jovencita. Ven aquí, por favor. 

Tomar el saco y golpearla. Luego pregunte lo siguiente: 

¿Y cómo se sintió? Ah, no tan bien. ¿Crees que es más divertido ser la persona golpeando o ser la persona golpeada?
Has que el voluntario tome asiento.
¿Tal vez alguien debería hacer una regla contra pegarle a otras personas? 

Bueno, eso es el tema de hoy: el mandamiento de Dios contra el golpeo. Ahora golpear es hacer algo que hiere a otra persona, hasta el punto de asesinarse.
La Biblia dice en Éxodo 20:13, “Nunca mates.” (Irónico) Es un verso muy difícil de recordar. Quién sabe. Tal vez lo conseguirás. Vamos a practicar juntos. * Nunca mates. Declararlo y hacer que los alumnos respondan. Increíble. Lo conseguiste la primera vez. 

Entonces, cuando Dios nos dice, “Nunca mates” incluye herir o dañar a otros. Desafortunadamente, herir o perjudicar a otros parece ser una de las principales maneras en que trabajamos nuestras dificultades. Por ejemplo, ¿Alguna vez has oído hablar de la regla de Tres Patadas de Texas?
Chiste
Hubo una vez una gran ciudad, un abogado de California que fue a cazar patos en el campo de Texas. Disparó y dejó caer un pato, pero cayó en el campo de un agricultor al otro lado de la valla. Cuando este abogado se subió a la valla para recoger su pato, un viejo agricultor condujo a su tractor. El granjero dijo, "¿Qué estás haciendo?" 

El abogado dijo, "bueno, le disparé a este pato y cayó en este campo. Ahora, sólo voy a recogerlo. El viejo granjero dijo, "¿No puedes leer el letrero? Sin allanamiento. Esta es mi propiedad y no se les permite venir aquí”. 

El abogado fue sorprendido. "Ahora, espera un minuto", dijo, "le disparé a ese pato. Es mi pato y en su propiedad y voy a conseguirlo. Además, soy uno de los mejores abogados del país y si no me dejas conseguirlo, te demandaré y tomaré todo lo que tengas."
El viejo granjero solo sonrió. Él dijo, "Oh, usted no debe ser de por aquí. No sabes cómo hacemos las cosas aquí en Texas. No vamos por ahí llevándonos a la corte. En cambio, colocamos pequeños desacuerdos como este con la regla de tres patadas de Texas”. 

El abogado preguntó, "¿Qué es la regla de tres patadas de Texas?" El agricultor dijo: "bueno, primero te pateo tres veces y luego me pateas tres veces y luego te pateo tres veces y me pateas tres veces... así sucesivamente hasta que alguien se rinda. Tan pronto como alguien se rinda, el otro gana el argumento”. 

El abogado pensó en ello un momento. El agricultor era viejo y apenas podía ponerse de pie. Ciertamente podría patear al granjero. Así que el abogado dijo, "bien, vamos a arreglarlo con la regla de tres patadas de Texas". 

El viejo granjero bajó lentamente del tractor, y se acercó al talador de la ciudad. Su primera patada fue un fuerte estallido a la rodilla derecha. El abogado estaba rebotando en su pierna izquierda mientras luchaba para mantenerse de caer al suelo y lloraba con dolor. Entonces el granjero pateó la rodilla izquierda. 

El abogado se fue al suelo. El agricultor se fue al frente y pateó al abogado en el asiento de los pantalones. Esto envió al abogado hacia su cara. Con un gemido, se levantó lentamente. Empezó a sonreír. Él dijo, "está bien. Esas fueron tres patadas. ¡Ahora es mi turno, viejo!
El viejo agricultor ya estaba trepando sobre su tractor. Sonrió y miró al abogado y le dijo: "espera, tú ganas, yo me doy por vencido. Usted puede tener el pato. Con eso, el granjero se marchó.
Las Diez Razones Principales:

UUPS. Parece que he perdido mi lista de las diez maneras en que la gente rompe el mandamiento, "no matarás". Ahora, ¿Dónde puse eso? Oh, bueno, ¿Qué tal esto? Niños, Ayúdeme a pensar en diez cosas que la gente puede hacer que lastimen o dañen a alguien más. Jesús dijo que incluso odiar a alguien más en su corazón es como cometer una forma de asesinato en contra de ellos. (Mateo 5:21-22)
Entonces niños, ayúdenme a pensar en maneras muy específicas en las que la gente puede herir a otro en su cuerpo, herirlos con sus palabras o incluso odiarlos en su corazón. Cuanto más específico sea tu ejemplo, mejor. 

Como tropezar con alguien mientras están patinando, sólo para verlos chocar y caerse. Llamaremos a ese número 10. Ahora, ¿Quién tiene el número 9? 

Continuar la cuenta regresiva. En cualquier momento que haya una pausa, añade otro punto de tus ideas.
Entrevista Con Caín

Un simple disfraz para Caín podría ser una gran manta café envuelta alrededor de él. Tirar la manta sobre un hombro y atarla en la cintura con una cuerda. Caín necesita algún tipo de marca roja en su frente.

Introducción:

Hank:
Golpear ha sido parte de la experiencia humana desde el principio de los tiempos. Hoy tenemos a un "GOLPEADOR" experimentado. ¿Pueden darle la bienvenida al primer hijo de Adán y Eva? Su nombre es Caín. Démosle una ronda de aplausos. 

                      Bienvenido, Caín. ¿Puedes contarnos un poco sobre ti?
Caín:
Bueno, yo fui el primer ser humano que nació. Me gusta ser el “primero” para todo. Yo era el hijo primogénito de Adán y Eva. Yo era granjero. Supongo que se podría decir que fui el primer agricultor. Ahora, veamos. ¿Había alguna otra cosa en la que yo era el primero?
Hank:

A-ah-h… ¿golpear?

Caín:

Oh, ¿te refieres a golpear con el intento de matar?

Hank:
          Si, eso es lo que llamamos asesinato o en realidad golpeando    
                     muy fuerte.  

Caín:
Sí, supongo que yo también fui el primero en eso. Yo fui el primero en realmente perder la paciencia y dejar que mi hermano "lo tuviera."
Cuenta La historia:

Hank:
Eso significa, tan temprano en la historia humana como las primeras personas nacidas de Adán y Eva, hubo un asesinato. ¿Nos puedes contar la historia?
Caín:
Bueno, no estoy muy orgulloso de ello. Realmente perdí el control. Mi hermano, Abel, ofreció una ofrenda a Dios. Sacrificó a uno de sus mejores corderos. Fue un sacrificio agradable. Dios amaba a Abel. Pero algo diferente sucedió cuando sacrifiqué algunas de mis cosechas. Quiero decir, Dios debería haber pensado que mi ofrenda era la mejor. Me enseñó que no estaba complacido.
Ahora, tengo que admitir que tal vez no ofrecí mis mejores cosechas. Pero pensé que debería obtener más crédito que eso. No pensé que mi ofrenda fuera peor de lo que trajo Abel. Pero, no, Dios amó a Abel más que a mí. Así que lo arreglé. 

Dios me advirtió. Él dijo, "¿Por qué estás enojado? ¿Por qué te ves tan decepcionado? Si lo haces bien, ¿Qué no serás aceptado? Pero si no lo haces bien, el pecado yace justo afuera de tu puerta, listo para atacar. Quiere controlarte, pero debes dominarlo”.
Hank: 
¿Lo controlaste?

Caín:
Bueno, no exactamente. Sólo me dio lo mejor de mí. Cuando vi a Abel en el campo, le di una paliza. No pensé que le estaba golpeando tan fuerte. Pero cayó muerto.
Pregunta Importante que Dios Preguntó:  
Hank:
            ¿Entonces, que dijo Dios acerca de esto?

Caín:
Bueno, ¿Dios me preguntó dónde estaba mi hermano? Le dije, "¿Cómo iba a saberlo? ¿Voy a cuidar de mi hermano?
Hank:
En otras palabras, ¿Estabas diciendo que no era tu responsabilidad cuidar de tu hermano?
Caín:

Si, eso supongo.
Hank:
Espera un momento. Estoy interesado en preguntar a los niños hoy, "¿Qué crees que diría Dios a esto?" (Dios diría que es nuestra responsabilidad cuidar de nuestro hermano.)
Caín:
Supongo que no era el guardián de mi hermano. En cambio, yo era el asesino de mi hermano. Al menos eso fue lo que pasó. No podía ocultarlo de Dios, de todos modos. Dijo que la sangre de Abel gritaba desde el suelo. Así que fue una mala noticia para mí. Recibí una maldición de Dios. La tierra ya no produciría buenas cosechas para mí y yo sería un vagabundo en todo el mundo. Eso es lo que pasó.
Hank:
          Bueno, ¿Qué tal esa marca que tienes en tu frente? 
Caín:
Ah, eso. Dios me ha puesto una marca. Fue por mi protección. Era una marca para mostrar a otros que no debían asesinarme, pensando que debían llevar a cabo el castigo de Dios contra mí. No, Dios ya me había castigado. Esta marca era una señal de que Dios aún tenía misericordia de mí.
Hank:
Hoy vamos a aprender que, aunque ninguno de nosotros aquí probablemente ha asesinado en la forma en que lo hiciste, de alguna forma todos hemos asesinado porque todos hemos odiado a alguien o hecho algo para herir a otro.
Conclusión con el Evangelio:

Hank:
Pero, recuerden, Dios si espera de nosotros que seamos los cuidadores de nuestros hermanos. El también tiene misericordia de nosotros. 
Apunta a la cruz de cinta adhesiva en la pared.  

Él nos puso una huella y esa marca es la sangre del cordero de Dios, Jesucristo, para todos los que creen. En otras palabras, aunque no podemos ver visiblemente la marca, Dios nos mira espiritualmente y ve que, si confiamos en Jesús como nuestro Salvador, su sangre nos limpia y quita nuestros pecados. Cuando Dios nos mira y ve esta marca, él promete que él salvará nuestras vidas de la muerte eterna. Así que cuando fuimos una vez asesinos y aborrecedores, ahora podemos ser aquellos que son perdonados y podemos ayudar y hacer amistad con otros.
Bueno, esa fue una gran historia. Gracias, Caín, por estar aquí. Los niños recuerdan * nunca mates. Pero si alguna vez lastimas o dañas a alguien, asegúrate de pedirle misericordia a Dios para que tengas el poder de su perdón para ayudar y hacer amistad con otros. 

Oremos: Padre celestial, te agradecemos por el don de Jesús que ha tomado nuestro pecado sobre sí mismo. Todos nosotros hemos hecho acciones que pueden herir y perjudicar a otros. Todos nosotros hemos sido asesinados, aunque no hayamos matado a alguien. Oramos por tu perdón en el nombre de Jesús. Cámbianos para que, en vez de herir a otros, ayudemos a los demás. En lugar de deshonrar a los demás, ayúdanos a honrarlos. Oramos esto en el nombre de Jesús, amén. 

Este es Hank despidiéndose. Recuerden — Obedezcan los mandamientos: ¡Es bueno para Dios, y es bueno para nosotros! Y hoy, recuerden *Nunca maten.
Los veremos de nuevo el siguiente Domingo, en El Programa de Hank Para Hablar.


Los Diez Mandamientos – Numerados Agustiniana

(Usado Por católicos y luteranos)

	Número
	Mandamiento 
	Para el juego de memoria, imagen…

	1ero
	"no tendrás otros dioses delante de mí. No te harás por sí mismo una imagen grabada.
	... un gran, gordo, ídolo de piedra. De su boca fluye el...

	2do
	“"no tomarás el nombre del Señor tu Dios en vano."
	Letras grandes de bloque, N-O-M-B-R-E Flotan abajo y aterrizan en un banco largo de madera.

	3ro
	"recuerda el día de reposo, para santificarlo."
	El Banco de la iglesia comienza a moverse.

	4to
	"honra a tu padre y a tu madre".
	¡Están siendo jalados por tus padres! ¿a dónde va?

	5to
	"no matarás".
	¡Lo están jalando a través de un cuchillo muy grande!

	6to
	"no cometerás adulterio".
	El cuchillo cae y apuñala a través de una revista Playboy.

	7mo
	"no robarás."
	¡Un puño enorme agarra la revista! Entonces...

	8vo
	"no darás falso testimonio contra tu prójimo."
	Dos orejas muy rojas salen de cada lado del puño.

	9no
	"no codiciarás la casa de tu prójimo."
	pop, un brazo sale y llega a una señora conduciendo un coche deportivo, entonces, pop...

	10mo
	"No desearás nada que sea de tu prójimo."
	El otro brazo va a su casa. 


Narración

Para el juego de la memoria, imaginen un ídolo grande, gordo y de piedra. De su boca fluye enormes letras de bloque... N-O-M-B-R-E. Eso deletrea "nombre". Las letras ahora flotan hacia abajo y aterrizan en un banco de iglesia largo y de madera. ¡El banco de la iglesia comienza a moverse! ¡Están siendo jalados por tus padres! ¿A dónde va? Lo están jalando con un cuchillo muy grande. El cuchillo cae y apuñala a través de una revista Playboy. Un puño enorme agarra la revista. Entonces, dos orejas muy rojas salen de cada lado del puño. ¡Pop! El otro brazo sale y llega a su casa.
Apéndice A1 – Numerado Agustiniana:  Arte de los Diez Mandamientos

                    

AMA A DIOS…






AMA A OTROS

1. Manteniendo a Dios #1



4.  Honra tus padres

2. Honra el nombre de Dios



5.  Nunca mates

3. Honra la Alabanza de Dios



6.  Nunca cometas adulterio

7.  Nunca robes

8.  Nunca hagas chismes














9.  Nunca codiciar el hogar de alguien











        10. Nunca desees las cosas de alguien mas.



Los Diez Mandamientos– Numerado Ortodoxo 

 (Usado por Griegos Ortodoxo e Iglesias Protestantes)

	Número o Palabra
	Mandamiento
	Para el juego de Memoria, Imágenes…

	1ro
	"no tendrás otros dioses delante de mí."
	... un gran, gordo, ídolo de piedra. Alguien es...

	2do
	“No harás escultura, ni imagen alguna, ni de lo que hay arriba en los cielos, ni de lo que hay abajo en la tierra, ni de lo que hay en las aguas debajo de la tierra, no te postrarás ante ellas ni le servirás.”
	... golpeando el ídolo con un cincel.

	3ro
	"no tomarás el nombre del Señor tu Dios en vano."
	algunas letras grandes del bloque, N-O-M-B-R-E, flotan fuera de la boca del ídolo...

	4to
	"recuerda el día de reposo, para santificarlo."
	Y llegan a una banca larga de la iglesia. ¿Qué esta pasando? 

	5to
	"honra a tu padre y a tu madre".
	¡Esta siendo jalada por tus padres!

	6to
	"no matarás"
	La están jalando a través de un cuchillo muy grande.

	7mo
	"no cometerás adulterio".
	el cuchillo cae y apuñala a través de una revista Playboy.

	8vo
	"no robarás."
	¡un puño enorme agarra la revista! Después, ¡POP!…

	9no
	"no darás falso testimonio contra tu prójimo."
	dos orejas muy rojas salen del puño grande. Y...

	10mo
	"no codiciarás la casa de tu prójimo o no desearás nada que sea de tu prójimo."
	Fuera de la oreja sale un brazo que alcanza a una señora en su casa.  


Narración

Para el juego de la memoria, imaginen un ídolo grande, gordo y de piedra. Alguien está usando un martillo y cincelando piezas del ídolo. De la boca del ídolo fluye enormes letras de bloque... N-O-M-B-R-E. Deletrean "nombre". Las letras ahora flotan hacia abajo y aterrizan en un banco de iglesia largo y de madera. ¡El banco de la iglesia comienza a moverse! ¡Tus padres lo están jalando! ¿A dónde va? Lo están jalando a través de un cuchillo muy grande. El cuchillo cae y apuñala a través de una revista Playboy. Un puño enorme agarra la revista.  Entonces, dos orejas muy rojas salen de cada lado del puño. Entonces, de repente, un brazo sale de la oreja y llega a una dama en su casa.
Apéndice B1 –  Numerado Ortodoxo:  Arte de los Diez Mandamientos

                    

AMA A DIOS…






AMA A OTROS

1. Manteniendo a Dios #1



4.  Honra tus padres

2. Honra el nombre de Dios



5.  Nunca mates

3. Honra la Alabanza de Dios



6.  Nunca cometas adulterio

7.  Nunca robes

8.  Nunca hagas chismes














9.  Nunca codiciar el hogar de alguien









          10. Nunca desees las cosas de   
                                                                     alguien mas.

Fecha:    _________________________


Serie:     Los Diez Principales de Dios 
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