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Punto importante por aprender: *Dios rescata a su pueblo.
Suceso de la Biblia: Las porciones de las Escrituras del libro de Ester cuentan todo el evento bíblico de la Reina Ester.
Verso Clave: Salmo 18:17: "Él me libró de mi enemigo fuerte y de los que me odiaban, porque eran demasiado fuertes para mí".
En el Día del Trabajo, muchos pastores pueden estar ausentes y esta lección está escrita entendiendo el desafío de encontrar sustitutos. Esta lección está diseñada para grupos que se combinan fácilmente con un pastor que supervisa hasta 20 niños. Se le da más tiempo a la presentación en grupo grande y se incluye un video para la enseñanza. La lección tiene la sensación de una celebración navideña cuando los niños aprenden sobre Purim, la celebración judía del rescate de Ester.

Kingdom Quest utiliza un alcance cronológico y una secuencia a través del Antiguo Testamento. El estudio de Esther típicamente ocurriría más tarde este otoño. Sin embargo, Esther es colocada en el Día del Trabajo porque es feriado. Esta lección enseña sobre el festival judío de Purim, una celebración de Ester, aunque ocurre en marzo en el calendario judío.
Le ayudaremos a los niños a saber:

· El evento Bíblico de la reina Ester y la celebración de Purim, la fiesta judía que celebra el rescate de Dios.
· Dios rescata a su pueblo y podemos confiar en él.
· La reina Ester estaba dispuesta a arriesgar su vida para salvar al pueblo judío. Esto nos recuerda a Jesús que dio su vida por nosotros para que pudiéramos ser rescatados del pecado y del poder del enemigo.

Le ayudaremos a los niños a sentirse:
· Feliz de celebrar juntos.
· Agradecido por el rescate en Cristo.

 

Le ayudaremos a los niños a hacer:

· Mire un video de Esther.
· Jueguen juegos que les recuerden la celebración judía de Purim
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Calentamiento de Grupo Chico

	3
	Juega un juego de tamaño natural de Tic-tac-toe. Un asesino perverso quería matar a los judíos y se jugó un juego traidor que podría costarles la vida.
	· cinta adhesiva o cuerda para hacer los tableros del juego

·  papel de construcción u otro objeto (uno por niño) que designa a cinco niños como miembros del mismo equipo (color diferente para cada equipo)

	Grupo Grande
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8
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	Repaso 
Presentación de títeres: "Gordy Tiene Fiesta durante Purim" -Gordy se esfuerza por comprender las vacaciones de Purim.

Presentación en video: https://www.youtube.com/watch?v=S7nT4sm09Ag
Conclusión de la presentación de títeres: "Fiesta Gordy durante Purim" -El video ayuda a Gordy a comprender la importancia del coraje de Esther... la salvación del pueblo judío.
	Opcional:

· Matracas (ruido de fiesta), gragger (generador de ruido de mano), o algunos otros instrumentos de la fiesta.

    -Oriental trading, número de artículo IN-25/101 por 50 (1-800-875-8480) http://www.orientaltrading.com
· https://www.youtube.com/watch?v=S7nT4sm09Ag

	Aplicación de Grupo Chico 
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	Elecciones del juego: "Juego Bola de basura" -King Xerxes cambió de opinión.

"Juego Bola de basura" -Haman quería destrozar a Mordecai.

"Juego Bola de basura" -Haman usó su aire caliente para influenciar al rey.
	· Papelera o caja-uno por equipo
· pelotas de plástico o de tenis, una por equipo
· sillas, una por niño
· pajillas, una por niño


Calentamiento de Grupo Chico : 15 minutos

Propósito: ¡apuntar en la dirección correcta! Establezca relaciones y ayude a los huéspedes a sentirse a gusto. Haga la actividad de preparación para el aprendizaje que señalará a su grupo en la dirección correcta para la lección.

La lección de hoy está diseñada con muchos juegos que ayudarán a contar la historia de la Reina Ester. El grupo tendrá su propia celebración (Ester 9: 18-19). Como es el Día del Trabajo y muchos pastores pueden estar fuera de la ciudad, un pastor puede supervisar a un gran grupo de niños. 

Materiales necesarios: cinta adhesiva o cuerda, papel de construcción u otro objeto (uno por niño) que designe a cinco niños como miembros del mismo equipo (color diferente para cada equipo)

De antemano, use hilo o cinta para marcar el piso con un tablero gigante de tres en raya por cada diez niños. El tamaño mínimo de un cuadrado debe ser de 15 "x15". Los nueve cuadrados de cada tablero de tres en raya deben ser lo suficientemente grandes como para que un niño pueda pararse. Marque un tablero de campeonato n. ° 1. También se llama la Junta del Rey. Luego marque los tableros # 2, # 3, etc. que conducen al tablero del campeonato.

El objetivo del juego es ganar en tic-tac-toe y avanzar a la Junta del Rey. Al final de cada ronda, los ganadores avanzarán un tablero de juego más cerca del tablero del rey y el perdedor se moverá hacia abajo un tablero de juego. (Los ganadores en  junta del rey los perdedores en el último tablero permanecen en el puesto.) Para cada ronda, los equipos jugarán nuevos oponentes. Al final de la asignación de tiempo, quienquiera que haya ganado en la Junta del Rey es el ganador general.

Los niños en el mismo equipo pueden ser marcados por cada celebración del mismo color de papel de construcción u otro objeto para designar que son miembros del equipo.

Haga que los niños formen equipos de cinco. Organice dos equipos en cada tablero de tres en tres, uno frente al otro en lados opuestos. Luego explica las reglas del juego y cómo los equipos avanzan a través de las tablas. Decir:

Cuando digo "ir", cada equipo colocará un jugador a la vez en el tablero de tres en raya hasta que se declare un ganador.

Si termina empatando, lanza una moneda para decidir el ganador.

Juega el juego de siete a ocho minutos. Al final, declara al ganador y haz que todos los niños se sienten.

Jugamos este juego por diversión. ¿Te gustaría jugar este juego si los perdedores perdieran la vida?
Hoy escucharemos un evento Bíblico sobre el pueblo de Dios en una ciudad en Persia. Un consejero perverso se acercaba cada vez más al rey. Él convenció al rey de matar a todos los judíos. Así es como comenzó el juego traidor. Era un juego de quién podría acercarse al rey y salvar a esta gente. Hoy aprenderemos cómo *Dios rescata a su pueblo.
Grupo Grande: 20-30 minutos

Propósito: Ayudar a los niños a observar lo que dice la Biblia. Presente el evento bíblico de manera creativa. Ayude a los niños a comenzar a interpretar lo que significa.
Presentación de títeres: "Fiesta Gordy durante Purim" -Gordy se esfuerza por comprender las vacaciones de Purim.
Video: https://www.youtube.com/watch?v=S7nT4sm09Ag
Conclusión de títeres: "Fiesta Gordy durante Purim" -el video ayuda a Gordy a comprender la importancia del coraje de Esther... la salvación del pueblo judío.
Aplicación de Grupo Chico: 20-25 minutos
Propósito: Ayudar a los niños a trazar el significado del evento de la Biblia en sus vidas. Use las preguntas para estimular la discusión, pero no se sienta atado a ellas. Permite que el Espíritu Santo te guíe. Incluya ejemplos personales de su propio viaje de fe. El ejemplo de Cristo trabajando en tu vida dejará impresiones duraderas de cómo Cristo puede trabajar en la vida de los niños.
Usa tus biblias. Los niños necesitan aprender a buscar referencias y seguir cuando las escrituras se leen en voz alta. Permita un tiempo de oración de calidad al final de la lección.
Los siguientes juegos reemplazarán las preguntas habituales de observación e implementación de grupos pequeños.
Suministros: sillas, una por niño; cubo de basura o caja uno por equipo; pelotas de plástico o de tenis, una por equipo; pajitas, una por niño

Juego Xerx-Xerxes

Tenga de ocho a diez jugadores en un círculo con suficientes sillas para todos menos uno. Coloque las sillas en un círculo cerrado, mirando hacia el centro. Elija un niño para ser el "secuestrador de silla" y pararse en el centro del círculo. Haga que el resto del grupo se siente en las sillas.

Cuando el ladrón de silla grita, "Xerx" comienza el juego. Los jugadores mueven una silla hacia la derecha mientras el ladrón de sillas trata de encontrar un asiento donde sentarse. El movimiento continúa hacia la derecha hasta que el ladrón de silla dice "Xerxes". Entonces todos se mueven hacia la izquierda. El secuestrador de silla puede llamar a "Xerxes" en cualquier momento. Cuando el secuestrador de silla finalmente arrebata un asiento, la persona que se queda sin una silla es el siguiente ladrón de silla.

Juega durante cinco minutos y haz que los niños se sienten. Luego discuta:

¿Alguna vez sus padres tomaron una decisión y luego, después de pensarlo o discutirlo con usted, cambiaron de opinión sobre esa decisión?

En nuestro evento bíblico de hoy, vimos cómo el rey Jerjes cambió de parecer y afectó drásticamente las vidas del pueblo judío. ¿Qué hizo primero y luego cómo cambió de opinión? (Él dio la orden de matar a los judíos porque creyó a Amán que dijo que los judíos no obedecerían al rey. Cuando descubrió que el plan de Amán destruiría a todo el pueblo de Ester, permitió que Mardoqueo emitiera una orden para que los judíos pudieran defenderse sus enemigos.)

Recuérdeles a los niños que *Dios rescata a su gente.

Juego Bola de basura
Coloque un bote de basura en el centro de diez niños. El objetivo es hacer rebotar la pelota (un rebote) y tirarla a la basura. Da las siguientes instrucciones.

Párese en un círculo a aproximadamente un metro de la basura. Cuando digo comenzar, se turnarán para tirar la pelota intentando meterla en el bote de basura. Su equipo recibirá un punto por cada bola que vaya a la papelera. Haga que una persona en su equipo realice un seguimiento de los puntos. El equipo con más puntos cuando se llama tiempo es el ganador.

Recuerde que la pelota debe rebotar antes de que entre en el bote de basura o no cuenta. ¿Estás listo? Empezar.

Juega el juego durante cinco minutos y haz que los niños se sienten. Luego explica:

En nuestro evento bíblico de hoy, escuchamos sobre Amán y Mardoqueo. Amán odiaba a Mardoqueo porque no se inclinó ante él. Mardoqueo solo se postraría ante Dios. Por esta razón, Amán quería "destruir" a Mardoqueo y a toda su gente, los judíos. Pero, Dios los rescató y hubo un rebote o cambio de eventos y Amán fue el que fue destruido. *Dios rescata a su pueblo.
Juego Bola de Aire
Haga que los niños entren en equipos de ocho para esta carrera de relevos. Divida cada equipo en dos y tenga cuatro parados en un extremo de la habitación y los otros cuatro en el otro extremo de la habitación.

La idea de este juego es tomar su pajita y soplar a través de ella, moviendo la pelota por el piso hacia su compañero de equipo al otro lado de la habitación. Este compañero de equipo a su vez devolverá la pelota de tenis al siguiente compañero de equipo. Continúe hasta que todos hayan intentado la tarea. El ganador es el primer equipo en terminar.

¿Estás listo? ¡Ir!

Este juego se puede jugar de nuevo con dos miembros del equipo soplando la pelota con las pajitas al mismo tiempo. Cuando esto termine, haga que todos los niños se sienten.

Amán usó su aire caliente para influenciar al rey y destruir al pueblo de Dios. Pero a través de la reina Ester, Dios cambió los acontecimientos, rescató a su pueblo y destruyó a Amán.

El versículo clave para hoy del Salmo 18:17 dice: "Él me libró de mi enemigo fuerte y de los que me odiaban, porque eran demasiado fuertes para mí". Así como Dios salvó a los judíos del complot de Amán para destruirlos, *Dios también nos rescatará a nosotros, su pueblo.

¿Cómo Dios ya nos rescató de la destrucción eterna? (Él envió a Jesús a rescatarnos del complot de Satanás. Jesús derrotó a la muerte y al poder de Satanás a través de su muerte y resurrección, así que todos los que creen en Jesús como Salvador e Hijo de Dios, tendrán vida con él para siempre).
¿En qué celebración alegre participamos que es un recordatorio anual de lo que Jesús ha hecho por nosotros? (Pascua o Día de Resurrección)
Oración final:
Gracias a Dios que envió a Jesús para rescatarnos del malvado plan de Satanás. Agradézcale por su amor que continúa rescatándonos de nuestros enemigos. Ora por aquellos que no conocen estas Buenas Nuevas.
Presentación de Grupo Grande
Fiesta de Gordy durante Purim

Presentación de Marionetas
Suministros: Matracas (ruido de fiesta), gragger (generador de ruido de mano) o algunos otros instrumentos de la fiesta.

Presentador: 
Niños y niñas, ¿daremos la bienvenida a Gordy?

Niños bienvenidos Gordy:
Gordy...Gordy...Gordy...Gordy...
Gordy entra triunfante, cantando sus propias alabanzas.

Gordy: 
(Finge que está tocando su propio cuerno) ¡TA-DA-DA-DA! ¡Soy invencible Gordy, campeón de tres en raya! Oh, sí, ese soy yo. Yo gobierno, soy genial.

Presentador: 
Déjame adivinar, Gordy. Ganaste en tic-tac-toe.

Gordy: 
¿Esperaste algo más? Ahora creo que deberíamos tener una fiesta.

Presentador: 
Bien, Gordy. Vamos a tener una fiesta.

Gordy: 
¿Qué? Pensé que me dirías que me tranquilizara.

Presentador: 
Bueno, no creo que nuestra fiesta deba ser sobre ti ganando en tic-tac-toe.

Gordy: 
pensé.

Presentador: 
En cambio, podríamos tener una fiesta celebrando a Purim.

Gordy: 
¿Purim? ¿Celebrando qué?

Presentador: 
Purim. Es la fiesta judía que celebra lo que hizo Esther.

Gordy: 
¿Qué hizo Esther?

Presentador: 
La reina Esther fue muy valiente. Arriesgó su vida para salvar al pueblo judío del complot de un hombre malvado llamado Hamán.

Gordy: 
¿Qué? Esto no tiene sentido.

Presentador: 
Bueno, tal vez tenga sentido después de ver el video. Mientras vemos el video, podemos hacer algo que muchos judíos hacen cuando celebran a Purim y cuentan la historia de Ester.

Gordy: 
¿Qué es eso?

Presentador: 
Hacen ruido y usan máscaras para representar el drama.

Gordy: 
¿Qué?

Presentador: 
Usan matracas (muestran un generador de ruido si tienes uno) o pisan fuerte cada vez que escuchan el nombre, Amán, cuando se cuenta la historia. También podemos hacer eso mientras miramos el video. Pero, si usamos los generadores de sonidos, solo podemos hacer mucho ruido durante 2 segundos, de lo contrario, no podremos escuchar el video del evento bíblico. Así que escucha el video y escucha el nombre de Hamán. Practiquemos para saber cómo suena un ruido de 2 segundos.

Practica con los niños.

De acuerdo, Gordy, regresa a tu casa club y mira junto con nosotros.

Vídeo

Muestre el video, Esther, https://www.youtube.com/watch?v=S7nT4sm09Ag
Opcional: Reparta las matracas antes de la película. Durante la película, cada vez que se menciona el nombre de Haman o se lo ve en la película, haga que los niños hagan ruido con sus matracas.
Fiesta Gordy durante Purim

Conclusión de Marionetas.

Presentador: 
Gordy, repasemos algunas preguntas. Necesito una niña y un niño para ser voluntario como la "persona de respuesta" para su equipo (niños contra niñas). Nos turnaremos para ver quién recibe la respuesta correcta.

Elija un niño y una niña voluntarios de la audiencia para actuar como representantes de su equipo. Ellos responderán las preguntas. Alterna haciendo una pregunta sobre una niña y luego un niño. Haga que el niño se ponga de pie y dé su respuesta. Si él / ella no responde correctamente, deje que otro niño o niña adivine. Dales la respuesta si ninguno de los dos lo corrige.

Gordy: 
¿Puedo jugar también?

Presentador: 
Supongo que puedes.

Gordy: 
Bueno, porque soy muy inteligente... y realmente escuché.

Presentador: 
Bien, veamos.

Durante las siguientes preguntas y respuestas, la respuesta de Gordy es completamente tonta o ridícula. Gordy puede dar su respuesta justo después de que se lea la pregunta y antes de que el alumno dé la respuesta correcta. Siéntase libre de editar las respuestas tontas de Gordy a su gusto u omitirlas todas juntas si no quiere tomarse el tiempo para ellas.
1. ¿Cómo se llamaba el tío que crió a Esther?

Gordy: 
Tío Festus.

La respuesta correcta:
Mordecai.

2. ¿Cómo salvó Mardoqueo la vida del rey Asuero?

Gordy: 
Escuchó a los chicos malos hablar sobre matar al rey, así que los ató y les sirvió mayonesa en la cabeza.

La respuesta correcta: 
Mardoqueo estaba sentado a la puerta del rey cuando escuchó a dos de los guardias conspirar para matar al rey. Mardoqueo informó a la reina Ester que le dijo al rey, en nombre de Mardoqueo.

3. ¿Por qué Amán, el principal consejero del rey, quería deshacerse de Mardoqueo?

Gordy: 
Porque Mardoqueo le dio a Amán "la mirada". (Golpea una pose extraña con la boca abierta).

La respuesta correcta: 
Porque Mardoqueo no se inclinaba ante él como los demás y porque era judío.

4. ¿Cómo arriesgó la reina Ester su vida para salvar a los judíos?

Gordy: 
Arrancó la alarma de incendio y le dijo a toda la gente que se fuera del país.

La respuesta correcta: 
Se atrevió a acercarse al rey para suplicar misericordia sin ser convocada, lo cual era punible con la muerte.

5. Amán estaba tan orgulloso que pensó cuando el rey le preguntó: "¿Qué se debe hacer por un hombre que el rey quiere recompensar?". Amán pensó que el rey estaba pensando en él. ¿A quién planeó el rey recompensar? (Mardoqueo.) ¿Por qué el rey quería recompensarlo?

Gordy: 
El rey se despertó y leyó en un libro que, en un momento, Mordecai había ganado el concurso nacional de deletreo.

La respuesta correcta: 
El rey había estado inquieto una noche y leyó sus registros oficiales y descubrió que Mordecai nunca había sido recompensado por salvarle la vida.

 

6. ¿Cómo se volvió el malvado plan de Hamán contra Mardoqueo?

Gordy: 
Amán fue puesto en "tiempo de espera".

La respuesta correcta: 
Amán fue colgado en la misma estaca en la que planeaba colgar a Mardoqueo. Mardoqueo tomó el lugar de Amán y se convirtió en el principal consejero del rey.

7. ¿Cómo salvó Mardoqueo a los judíos en el reino?

Gordy: 
A los judíos se les dieron pistolas de agua por si alguien intentaba atraparlos.

La respuesta correcta: 
Escribió una orden y la selló con el anillo del rey que declaraba que los judíos podían defenderse y luchar contra sus enemigos que querían matarlos.

8. ¿Qué fiesta instituyó Mardoqueo en recuerdo del día en que los judíos derrotaron a sus enemigos?

Gordy: 
Algo con dulces. ¡Creo que fue puro M&M’s!

La respuesta correcta: 
La fiesta de Purim.

9. Jesús murió en la cruz para vencer el poder de Satanás contra nosotros. Pero Jesús no se quedó muerto. En cambio, se levantó de nuevo. ¿En qué celebración participamos para recordar la victoria de Jesús por nosotros y que Jesús está vivo?

Gordy: 
(Sin respuesta tonta.) ¡Pascua!

Presentador: 
Gordy, creo que los niños hicieron un gran trabajo respondiendo preguntas y usted hizo un trabajo "interesante" para inventar respuestas.

Gordy: 
Bueno, creo que estoy de humor festivo.

Presentador: 
Supongo que sí. Pero creo que todos aprendimos algo de la historia de la reina Esther.

Gordy: 
Supimos que la reina Esther rescató a la gente.

Presentador: 
Exactamente. Dios la usó para eso. Y Dios nos rescata El punto que queremos recordar es *Dios rescata a su gente. ¿Puedes decir eso? Dios rescata a su pueblo Recordaremos especialmente: la victoria que ganó para nosotros cuando Jesús dio su vida y resucitó. ¿Nos cerrarías en oración?

Gordy: 
Claro. Querido Dios, gracias por Jesús. Gracias por rescatarnos. Sé que solo estaba siendo tonto, pero es genial cómo usaste a la Reina Esther para rescatar a tu gente. Estamos muy agradecidos de que hayas usado a Jesús para rescatarnos. Gracias. Lo pasaremos muy bien recordando que rescatas a tu gente. En el nombre de Jesus. Amén. 
Fecha:	_________________


Series:	Día de trabajo
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