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Punto importante por aprender: * Escucha a Dios y su consejo.
Suceso de la Biblia: 1 reyes 12: 1-24, 14: 21-30. Roboam escucha malos consejos.
Verso Clave: Proverbios 22: 17-18, "Abre tus oídos, y oye las palabras de los sabios, y pon tu mente en el conocimiento que yo te doy... para que tu confianza sea en el Señor".
Le ayudaremos a los niños a saber:

· El evento bíblico de Roboam escuchando malos consejos y la gente que se rebela contra él.
· La importancia de buscar consejos piadosos y escuchar a Dios.
· La Biblia es la verdad de Dios y nos da un gran consejo cuando nos encontramos con Jesús, nuestro Salvador, en la palabra de Dios.

Le ayudaremos a los niños a sentirse:

· Convicción cuando se envaneció con orgullo.
· Sensible a discernir qué es un buen consejo y qué es un mal consejo.

Le ayudaremos a los niños a hacer:

· Imagínense a sí mismos en posiciones de gran poder donde podrían convertirse en "demasiado grandes para sus pantalones".
· Aplicar la palabra de Dios a situaciones de la vida real para ellos y sus amigos.
MAPA DE LA LECCIÓN
	DESTINO
	PAGINA #
	DESCUBRIMIENTOS
	MATERIALES NECESARIOS

	Calentamiento de Grupo Chico
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	Haz un hombre con globos y luego habla de lo que significa ser "demasiado grande para tus pantalones".
	· Marcadores
· Globos grandes
· cinta adhesiva

	Grupo Grande
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9

12

14
	Visión de conjunto

Presentación de Marionetas: "Gordy es demasiado grande para sus Pantalones" -Gordy piensa que es "muy bueno" y no necesita el consejo de nadie.

Cuentacuentos Dramáticos: "Consejos sabios no tomados" - Rehoboam escucha consejos incorrectos.
Conclusión de Marionetas: "Gordy es demasiado grande para sus Pantalones"
	· ropa interior larga y grande (2)
· Globos
· Alfiler
· disfraz para un consejero viejo y sabio (posiblemente con barba)
· látigo
· Gordy se ve "genial": puede usar gafas de sol o un sombrero
· dos globos inflados con luz pegados a cada uno de los bíceps de Gordy

	Aplicación de Grupo Chico
 [image: image2.jpg]




	4


	Los identificadores discuten consejos piadosos mientras hacen un brazalete de amistad para compartir el buen "consejo" de Jesús con otra persona.
	· plato de dulces de maíz para cada grupo
· pin recto para cada grupo
· suministros de pulsera de amistad (cuentas y cuero o bandas elásticas de 8 "a 10" de largo)
· copia de la explicación de colores utilizada en las pulseras de amistad para cada niño (página 16)


Calentamiento de Grupo Chico: 15 minutos
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Propósito: ¡Apuntar en la dirección correcta! Establezca relaciones y ayude a los huéspedes a sentirse a gusto. Haga la actividad de preparación para el aprendizaje que señalará a su grupo en la dirección correcta para la lección.
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Para atraer la atención, cree la silueta de una persona en un globo de forma inusual. Primero, infle un globo grande aproximadamente medio lleno y envuelva una tira de cinta adhesiva escocesa alrededor de la mitad de la circunferencia del globo. Continúa inflando el globo y tendrás un globo que está contraído por la cinta.
Imaginando que la cinta es el cinturón de un hombre, dibuje pantalones y pies debajo de ella. Agregue un torso, brazos y una cabeza sobre el cinturón. Pedir:
¿Puedes adivinar qué simboliza el personaje del globo? (La respuesta es alguien que es demasiado grande para sus pantalones). Explicaré el significado de la frase "demasiado grande para sus pantalones" al final del tiempo de Calentamiento.

Vamos a pasar este globo a alguien que quiere ser muy importante. Pretendamos darle a esta persona un trabajo importante, tal vez el director de una escuela. ¿A quién le gustaría ser el director? Puedes sostener al hombre del globo.

Pase el globo al niño.

Me gustaría que todos le den nuestras principales sugerencias sobre lo que debería hacer en su papel. ¿Cuáles son algunas recomendaciones?

Las recomendaciones típicas pueden incluir: "dejar salir la escuela", "dar dulces gratis" y "despedir a los maestros". Acepte este tipo de situaciones de consejos "malos". Ellos serán discutidos más tarde.

Pase la figura del globo a otra persona y promuévela a alcalde o jefe de la ciudad. Finalmente, promocione a alguien para que sea presidente o jefe de todo el país.

Nuestra figura de globo es alguien que es "demasiado grande para sus pantalones". Ser demasiado grande para sus pantalones equivale a estar tan lleno de orgullo que no escucha a los demás ni a un buen consejo.
¿Crees que sería fácil si tuvieras un trabajo importante para sentirte tan importante que no escucharías un consejo, o que sería fácil escuchar el consejo equivocado?

El evento de la Biblia de hoy trata de un joven príncipe que era demasiado grande para sus pantalones. Él dividió el reino de Israel a la mitad porque tomó el consejo equivocado. Aprenderemos a * escuchar a Dios y su consejo. Escucha atentamente porque si respondes todas las preguntas correctamente, cuando regresemos, te dejaré reventar a nuestro hombre con un alfiler.
Grupo Grande: 20-30 minutos
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Propósito: Ayudar a los niños a observar lo que dice la Biblia. Presente el evento bíblico de manera creativa. Ayude a los niños a comenzar a interpretar lo que significa.
Juego de Carnaval con Presentación de Marionetas: "Gordy es demasiado grande para sus Pantalones" -Gordy piensa que él es demasiado bueno para la escuela y no necesita el consejo de nadie. El concurso de carnaval es un juego que demuestra lo que puede parecer ser demasiado grande para tus pantalones.
Narración Dramática del acontecimiento Bíblico: "Consejos sabios no tomados". Uno de los antiguos consejeros del rey Salomón relata el evento bíblico de 1 Reyes 12 acerca del rey Roboam escuchando el consejo equivocado.
Juego de Carnaval con Marionetas Conclusión: "Gordy es demasiado grande para sus Pantalones"
Aplicación de Grupo Chico: 20-25 minutos
Propósito: Ayude a los niños a trazar el significado del evento bíblico en sus vidas. Use las preguntas para estimular la discusión, pero no se sienta atado a ellas. Permite que el Espíritu Santo te guíe. Incluya ejemplos personales de su propio viaje de fe. El ejemplo de Cristo trabajando en su vida dejará impresiones duraderas de cómo Cristo puede trabajar en la vida de los niños.

Usa tus biblias. Los niños necesitan aprender a buscar referencias y seguir cuando las escrituras se leen en voz alta. Permita un tiempo de oración de calidad al final de la lección.

El tema principal de la lección de hoy es escuchar consejos piadosos y, más específicamente, escuchar los consejos de Dios. El objetivo es que los niños se vuelvan sensibles a sus propias habilidades para escuchar y vean su necesidad de escuchar consejos piadosos. Más allá de eso, los propios niños pueden ser una fuente de consejos piadosos para sus compañeros.

Como parte de la discusión de hoy, coloque un plato de maíz dulce en el medio del grupo. Dele un caramelo por cada respuesta correcta o buen consejo que se le dé. Para las cosas que Rehoboam hizo mal, se introduce un alfiler recto a través de la cinta (por lo que el globo no estallará) en la persona del globo creada anteriormente. Hacer agujeros es una forma clara de mostrar cómo alguien se "desinfla" cuando es demasiado grande para sus pantalones.

Preguntas de Observación: ¿Qué pasó?

Haga que los niños miren en 1 Reyes 11: 43-12: 19 para las siguientes preguntas.

¿Cómo se llamaba el hijo de Salomón que se convertiría en rey?

(1 Reyes 11:43. Roboam.)

Las diez tribus del norte de Israel habían sido gravadas por el padre de Roboam, el rey Salomón, y habían trabajado mucho para él. Cuando Roboam quiso gobernar sobre las diez tribus del norte de Israel, ¿qué le preguntaron? (1 Reyes 12: 3-4. La gente le preguntó a Roboam si aliviaría su carga.)
Roboam necesitaba consejos para responder al pueblo de Israel. ¿Qué dicen los líderes mayores que habían servido a Salomón? 
(1 Reyes 12: 6-7. Aconsejaron a Roboam que alivie la carga de la gente.)
¿Qué aconsejaron los jóvenes amigos ricos? (1 Reyes 12: 10-11. Aconsejaron a Roboam que aumentara la carga de la gente y los atemorizara.)
¿Qué hizo Rehoboam? (1 Reyes 12: 13-14. Ignoró el consejo de los líderes mayores y aumentó la carga de la gente.)
¿Qué cosa perversa hizo Rehoboam que su madre también hizo? 
(1 Reyes 14: 21-24. Él adoró ídolos.)
¿Qué le hizo Dios a Roboam porque adoraba ídolos? (1 Reyes 14: 25-28. Envió al rey de Egipto para atacar la tierra de Roboam.)
Preguntas de Interpretación: ¿Qué significa esto?

¿Crees que Roboam era un rey sabio o tonto? ¿Por qué?

Si Roboam hubiera aceptado un consejo piadoso, ¿cómo podrían ser diferente su vida y su realeza?

Solicitud

La parte de la aplicación de la lección será ensamblar pulseras de amistad. Los seis colores utilizados para hacer las pulseras les recuerdan a los niños seis verdades acerca de Dios que pueden dar como consejo a las personas. El folleto adjunto ayudará a los niños a recordar el significado de cada cuenta, ya que comparten las pulseras con sus amigos y son testigos de ellos.

Las pulseras de la amistad se realizarán mientras se les pide a los niños que den su opinión sobre diversos temas. Durante este tiempo, debe enfatizar la importancia de escuchar a los demás para una mejor comprensión. (Afortunadamente, atar las pulseras de la amistad no será una distracción para la conversación, sino una forma de mantener a los niños en una discusión activa).
Entregue a cada niño una correa de cuero, un cordón de cada color y una copia del folleto. Dejando suficiente espacio para atar el brazalete alrededor de la muñeca, haz un nudo en la correa de cuero.

Después de agregar cada cuenta en el siguiente orden, se hace otro nudo para mantener las cuentas en el centro de la pulsera.
Haga que los niños enhebren las cuentas en el siguiente orden mientras explican el significado de cada color y le hacen a su grupo las preguntas que lo acompañan. Las referencias notadas de las escrituras pueden ser útiles. Los niños pueden ayudarse mutuamente a atar las pulseras alrededor de sus muñecas.
 El cordón NEGRO nos recuerda la verdad de Dios de que TODOS SON PECADORES.
Usted está discutiendo sobre la iglesia con un amigo que no va a la iglesia. Ella dice: "Realmente no necesito ir a la iglesia porque nunca he hecho algo tan malo como para mantenerme fuera del cielo". ¿Qué consejo le darías?

Refiérase a Romanos 3:12, "Nadie hace nada bueno, ni siquiera una persona".
 El cordón ROJO nos recuerda la SANGRE DE JESÚS. 
Uno de tus amigos nota que llevas un collar cruzado. Ella lo admira y dice que es genial. Usted le pregunta si ella sabe lo que representa la cruz. Ella dice que tiene algo que ver con Jesús, pero ella no sabe qué. ¿Qué tiene que ver la cruz con Jesús?

Refiérase a Efesios 2:13, "Pero ahora, por Cristo Jesús, tú que una vez estuviste lejos, has sido acercado por la sangre de Cristo".
 El cordón BLANCO nos recuerda el PERDÓN.
Tu amigo fue sorprendido haciendo trampa en la escuela. Incluso lo enviaron a casa temprano y su mamá y su papá tuvieron que recogerlo. Esa noche él te llamó porque estaba tan preocupado por lo que había hecho mal. Dijo que Dios probablemente nunca lo perdonaría. ¿Qué le dices?

Consulte 1 Juan 1: 9, "Dios es fiel y confiable. Si confesamos nuestros pecados, él los perdona y nos limpia de todo lo que hemos hecho mal”.
 El cordón AZUL nos recuerda a FE.
Tu amigo te escuchó decir cómo Jesús pagó el precio de sus pecados y ofrece perdón. Ahora él quiere recibir ese perdón. Él te pregunta cómo orar para recibirlo. ¿Qué le dices?

Refiérase a Romanos 3:22 (NVI), "Esta justicia de Dios viene por la fe en Jesucristo a todos los que creen".
 El cordón VERDE nos recuerda el CRECIMIENTO EN LA FE.
Uno de tus amigos está listo para robar dulces en la tienda. Él pregunta si quieres una pieza. Usted dice: "No, eso no está bien". Su amigo va a la iglesia con usted y debería saberlo mejor. Él dice: "Está bien. Siempre podemos pedirle a Dios que nos perdone”. ¿Qué le dices?

Refiérase a Efesios 5: 1 y 10: "Imitad a Dios, ya que sois los hijos que él ama... Determinad qué cosas le agradan al Señor".
 El cordón AMARILLO nos recuerda la VIDA ETERNA.
Tu abuela murió y todos en tu familia están tristes. Sabes que ella amaba a Jesús y confiaba en él como su Salvador. Tu hermanito no entiende dónde está la abuela en este momento. ¿Qué le dirías?

Refiérase a Juan 3:16, "Dios amó al mundo de esta manera: dio a su Hijo único para que todo el que cree en él no muera sino que tenga vida eterna".
Hoy hemos aprendido a *escuchar a Dios y su consejo. ¿Cómo buscas consejos piadosos cuando los necesitas? Si no puede encontrar una respuesta clara en la Biblia, puede recurrir a líderes mayores (los que Roboam prefirió no escuchar), como adultos o amigos cristianos.

La Biblia dice en Proverbios 22: 17-18, "Abre tus oídos, y escucha las palabras de los sabios, y pon tu mente en el conocimiento que yo te doy... para que tu confianza esté en el Señor".
Cerrando en Oración:

Aliente a los niños a escuchar consejos y consejos piadosos de la palabra de Dios. Pídales que oren sobre los consejos que le darán a los demás.
Presentación de Grupo Grande

Gordy es demasiado grande para sus Pantalones
Presentación de Marionetas

El juego de carnaval de hoy es una ilustración humorística de alguien demasiado grande para sus pantalones. El juego se puede hacer como un concurso entre dos grupos o como un juego de un solo grupo.

Un concursante (o dos concursantes si dos grupos) se pondrán una ropa interior extra grande y larga sobre sus pantalones. El resto del grupo meterá tantos globos inflados en la ropa interior como sea posible. El objetivo del concurso es ver qué equipo puede rellenar más globos. Es divertido tomar un alfiler recto y hacer estallar los globos a través de la tela mientras todos los niños cuentan cuántos globos se rellenaron.

La versión de concurso del juego haría que las chicas volaran globos, los ataran y se los pasasen a las personas que llenan la ropa interior larga de su representante femenina. Al mismo tiempo, los niños estarían explotando y rellenando la ropa interior larga de su representante.

La mayor preocupación con el juego es la cantidad de tiempo que puede tomar. El juego no debe eclipsar el mensaje. Lo mejor es darle a este juego una restricción de dos minutos para ver cuántos globos se pueden inflar y rellenar. Todo esto debe tenerse en cuenta cuando decida si va a hacer esto como un concurso entre dos equipos o con una sola persona.

El punto clave de aprendizaje es que debemos escuchar a Dios y a la sabiduría piadosa. Cuando nos volvemos "llenos" de nosotros mismos, nos volvemos demasiado grandes para nuestros pantalones. Roboam tuvo este problema y terminó adorando ídolos.

Agregue algunos accesorios a Gordy para darle un aspecto "genial" artificial. Los accesorios pueden incluir gafas de sol y un sombrero. Además, pegue con cinta adhesiva un globo ligeramente inflado en cada uno de sus bíceps para que parezca que Gordy estaba tratando de rellenarse para la aparición de músculos adicionales.

Sr. Rey: 
Hola, niños y niñas. Soy el Sr. Rey. Bienvenido a Kingdom Quest Carnaval con mi asistente, Gordy.

Gordy: 
Demasiado frío Gordy.

Sr. Rey: 
¿Qué quiere decir "demasiado-demasiado?"

Gordy: 
Justo lo que dije. Además, tenemos que deshacernos de este negocio asistente. ¡En cambio, deberías ser mi asistente!

Sr. Rey: 
¿Por qué?

Gordy: 
Porque soy el más genial.

Sr. Rey: 
¿Qué te hace tan genial?

Gordy: 
mira el atuendo.

Sr. Rey: 
Sí, puedo verlo. ¿Qué son esas cosas en tus brazos?

Gordy: 
Bueno, estos son mis músculos extra. ¡Me veo como un tipo malo!

Sr. Rey: 
¿Un tipo malo? ¿Qué quieres decir?

Gordy: 
¡Un tipo muy malo!

Sr. Rey: 
Oh, ya veo. Crees que todas estas cosas te hacen sentir bien.

Gordy: 
Sí. Un tipo malo y malo que es bueno. ¡Ese soy yo!

Sr. Rey: 
Gordy, ¿quieres mi consejo?

Gordy: 
No, gracias.

Sr. Rey: 
¿Estás tratando de ser genial y no quieres mi consejo, es eso?

Gordy: 
Bueno después de todo, ¿qué sabes de ser tan genial?

Sr. Rey: 
Sé que no se enfría al rellenar sus brazos con globos para que parezca que tiene músculos más grandes.

Gordy: 
O, si lo haces, simplemente usa camisas de manga larga para cubrirlos.

Sr. Rey: 
No, Gordy, hay más que eso. En el evento bíblico de hoy, conoceremos a alguien que pensó que era demasiado bueno.

Gordy: 
¿Demasiado genial para la escuela?

Sr. Rey: 
Bueno, demasiado bueno para seguir el consejo de nadie. Su nombre era Prince Rehoboam y era demasiado grande para sus pantalones.

Gordy: 
¿Qué significa eso?
Sr. Rey: 
Eso significa que solo tomó el consejo que quería escuchar, y terminó siendo demasiado grande para sus pantalones. De hecho, tenemos un juego especial para ayudarnos a imaginar lo que es ser demasiado grande para nuestros pantalones.

Gordy: 
¡Genial! ¿Como funciona?

Sr. Rey: 
Voy a pedirle a un niño y una niña voluntarios que se presenten. Cada uno de ustedes se pondrá estos calzoncillos largos extra grandes sobre sus pantalones. Distribuiré globos a un grupo de chicas y un grupo de chicos. Mientras permanezcan en sus asientos, cada equipo tendrá dos minutos para volar tantos globos como puedan, pasarlos al frente y tener dos voluntarios metiéndolos en la ropa interior larga de nuestros concursantes. Veamos qué equipo puede obtener la mayoría de los globos rellenos en los pantalones en dos minutos.

Gordy y Mr. Rey improvisan mientras se juega el juego.

Sr. Rey: 
Parece que estas personas son demasiado grandes para sus pantalones. Eso significa que están llenos de demasiado aire caliente y realmente no escuchan buenos consejos. Vamos a contar los globos. Todos los cuentan como los explico con este alfiler a través de los calzoncillos largos.

Después del conteo y los concursantes son despedidos, continúe con:

Sr. Rey: 
Ahora escuchemos sobre el hijo del rey Salomón que no fue tan sabio. Como cuestión de hecho, terminó siendo el príncipe que era demasiado grande para sus pantalones.

Consejos Sabios No Tomados

Una historia de un sabio consejero

cuyo consejo no fue atendido por Roboam

Un personaje en traje de época, tal vez mostrando edad o luciendo una barba, entra para dar cuenta del evento de la Biblia desde 1 Reyes 12. Su punta es un látigo que puede ser un tubo con varios trozos de cuerda unidos a él.

Hola niños. ¿Le gustaría algún consejo de un hombre mayor que sabe de lo que está hablando? Bueno, ¿quieres? De acuerdo, aquí está. Toma tus manos y ponlas sobre tus orejas para silenciar todos los demás ruidos. Ahora diga, "La, la, la, la, la" ¡entonces no puede escuchar nada! Pruébalo por cinco segundos y mira si puedes oírme.

Después de que los niños repitan la demostración de "no escuchar", continúe con:

Algunos de ustedes podrían haber hecho algo así cuando se negaron a escuchar a otra persona. Este es mi consejo. No lo hagas ¿Me escuchas? No deje de escuchar el sabio consejo de personas piadosas y definitivamente no corte el sabio consejo de Dios. ¿Cómo sé esto? Dejame contarte una historia.

Fui consejero del gran Rey Salomón, uno de los reyes más sabios de todos los tiempos. Sin embargo, Salomón no fue tan sabio al elegir a las mujeres con las que se casó o al criar a sus hijos. Usted ve, el Príncipe Roboam fue criado principalmente por su madre, que adoraba ídolos y realizaba prácticas horribles. Roboam había crecido en medio de la riqueza y el esplendor reales. Estaba mimado y no entendía a la gente común.

Cuando Roboam tenía cuarenta y un años, Salomón murió y Roboam fue coronado rey. En este momento, el pueblo de Dios se dividió en tribus. Había doce tribus: diez de ellas vivían en el norte y dos en el sur. Roboam vivía en el sur y su padre siempre había tratado a la gente del sur, la tribu de Judá, con un favor especial. Las otras diez tribus conocidas como Israel tuvieron que hacer un trabajo extra pesado y pagar altos impuestos. Roboam quería ser como su padre y gobernar tanto a Judá en el sur como a Israel en el norte.

Cuando llegó el momento de coronar a Roboam rey, el pueblo de Israel hizo una petición especial a su líder, Jeroboam. Querían que le dijera a Roboam: "Tu padre nos obligó a hacer un trabajo pesado y pagar altos impuestos. Si aligeras nuestra carga, te serviremos ".

Rehoboam necesitaba pensar en esto y tardó tres días en dar una respuesta. Él necesitaba un consejo así que nos llamó a mí y a los otros consejeros sabios que habían dado consejos a su padre, Salomón.

 

Le dije a Roboam: "Debes darle a la gente lo que piden". ¡Dales un descanso! Trátalos amablemente y luego te servirán para siempre. De lo contrario, la gente te rechazará ".

A Roboam no le gustó esa respuesta. Fue casi como si él hiciera esto. Coloca las manos sobre los oídos y dice, La, la, la, la, la, la. No puedo oírte

Roboam no estaba escuchando consejos sabios y piadosos. En cambio, llamó a sus jóvenes amigos ricos y les pidió consejo. Le dijeron a Roboam que dijera: "Mi dedo meñique es más pesado que el cuerpo de todo mi padre". Si mi padre le carga una pesada carga, lo agregaré. Si mi padre te castigara con látigos, te castigaré con escorpiones ".

"¡Ahí!", Pensó Rehoboam. "Si no demuestro ninguna debilidad y soy extramuros, eso seguramente causará que la gente me tema y haga lo que digo".

Niños, ¿qué crees que pasó? ¿Crees que Roboam se convirtió en el rey de Israel y su propio pueblo en Judá? ¡Derecha! Las tribus de Israel lo rechazaron como rey.

Roboam trató de enviar personas a Israel para recaudar impuestos para él, pero los mataron. Él incluso iba a enviar soldados, pero Dios envió a un profeta que dijo: "No lo hagas".

Después de tres años como rey, Rehoboam recurrió a la adoración de ídolos. Aunque su padre, Salomón, había construido un gran templo donde la gente podía adorar al Dios verdadero, Roboam tenía altares construidos en cada colina alta y debajo de cada árbol verde. Él adoraba dioses falsos como lo había hecho su madre.

¿Crees que Roboam estaba escuchando la palabra de Dios que dice que no debe hacer esto? Derecha. Él no estaba haciendo esto. Coloque las manos sobre las orejas y diga, La, la, la, la, la, la. No puedo oírte!

Dios estaba disgustado y le causó grandes problemas a Roboam. Envió a Sisac, rey de Egipto, con mil doscientos carros y sesenta mil jinetes. Capturaron las ciudades y estaban a punto de conquistar Jerusalén y Roboam. Pero Roboam tomó todos los tesoros que pudo encontrar, incluso los escudos de oro que pertenecían a su padre, y los envió como un pago a los egipcios. Los egipcios, a su vez, no los destruyeron.

Después de diecisiete años como rey, Roboam murió. Él estaba constantemente en guerra con las diez tribus del norte llamadas Israel. Dios estaba disgustado con Roboam porque no quiso recibir consejos piadosos ni escuchar a Dios.
Gordy es Demasiado Grande para sus Pantalones
Conclusión de Marionetas
Sr. 
Rey: Entonces, Gordy, ¿qué piensas de Rehoboam?

Gordy: 
Bueno, como que se hizo estallar su globo, ¿no?

Sr. Rey: 
Sí, él era demasiado grande para sus pantalones, ¿no? Esa es una lección importante. Espero no ser demasiado grande para mis pantalones. ¿Qué hay de ti, Gordy?

Gordy: 
Gulp. Bueno, creo que hiciste tu punto.

Sr. Rey: 
¿Qué quiere decir?

Gordy: 
puedo ver ahora que era demasiado grande para mis pantalones.

Sr. Rey: 
¿Qué crees que deberías hacer al respecto?

Gordy: 
necesito decirle a Dios que lo siento, ¿no?

Sr. Rey: 
Sí.

Gordy: 
¿Y luego qué?

Sr. Rey: 
Usted sabe que Jesús dio su vida por usted, ¿verdad?

Gordy: 
Claro, murió en la cruz por mis pecados.

Sr. Rey: 
Correcto, Gordy. Piénsalo. A pesar de que Jesús era el propio Hijo de Dios, no se consideraba demasiado grande para sus hijos. Escuchó a Dios y siguió su consejo. Él obedeció y fue a la cruz porque nos ama así.

 

Gordy: 
¡Guauu! Nunca pensé en eso de esa manera.

Sr. Rey: 
Claro, Jesús no era demasiado grande para sus pantalones. Él dio su vida por ti para que puedas ser perdonado. Debido a eso, ahora puedes tener su poder para no ser demasiado grande para tus pantalones.

Gordy: 
¡Eso es genial!

Sr. Rey: 
Sí. Es incluso más genial que nosotros. Entonces, ¿por qué no nos cierran en oración y piden que el poder de perdón de Dios nos ayude a no ser demasiado grandes para nuestros pantalones?

Gordy: 
Claro. Querido Dios, a veces nos hacemos demasiado grandes para nuestros pantalones. Al menos yo sí. Lo siento. Gracias por Jesús y cómo dio su vida por nosotros. Por favor, perdónanos y ayúdanos a no intentar actuar de manera genial. Ayúdenos a escucharlo a usted y a su consejo. En el nombre de Jesús, Amén.
Pulsera de la Amistad

Cuenta NEGRA - PECADO (Todas las personas son pecaminosas)

"Nadie hace nada bueno, ni siquiera una persona".

Romanos 3:12

Cuenta ROJO - SANGRE (la sangre de Jesús es el pago).

"Pero ahora, por medio de Cristo Jesús, tú que una vez estuviste lejos, has sido acercado por la sangre de Cristo".

Efesios 2:13

Cuenta blanca - PERDÓN (El perdón es ofrecido por Jesús)

"Dios es fiel y confiable. Si confesamos nuestros pecados, él los perdona y nos limpia de todo lo que hemos hecho mal”.

1 Juan 1: 9

Cuenta AZUL - FE (Recibimos perdón por fe)

"Esta justicia de Dios viene por la fe en Jesucristo a todos los que creen".

Romanos 3:22 (NVI)

Cuenta VERDE - CRECIMIENTO (Crecimiento en la fe)

"Imitad a Dios, ya que ustedes son los hijos que él ama... Determine qué cosas le agradan al Señor".

Efesios 5: 1, 10

Cuenta AMARILLA - CIELO (Sabemos que el cielo es nuestro hogar).

"Dios amó al mundo de esta manera: dio a su único Hijo para que todos los que creen en él no mueran sino que tengan vida eterna".

Juan 3:16
Fecha:     _______________________


Serie:      Buscando un Líder
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Demasiado grande para tus Pantalones





* Si el brazalete de amistad es demasiado complicado como opción, considere hacer un "Libro sin palabras". Use papel de construcción en los seis colores que figuran a continuación, cortándolos en pequeñas formas cuadradas de 2x2 pulgadas. Luego agréguelos como un libro.
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