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Punto importante por aprender: *Resistid al diablo, y huirá de vosotros.
Suceso de la Biblia: 2 Samuel 11
Verso Clave: Santiago 4: 7b, 8a, "Resiste al diablo, y él huirá de ti. Acércate a Dios y él se acercará a ti”.
Le ayudaremos a los niños a saber:

· El evento bíblico del pecado de David al codiciar Betsabé, cometer adulterio y asesinar a Urías.
· El pecado es muy serio y podemos quedar atrapados por él. Cuando tratamos de ocultar el pecado, solo empeora.
· Recibimos libertad cuando recurrimos a Jesús y su perdón.

Le ayudaremos a los niños a sentirse:

· Confiados en que pueden hablar sobre sus fallas con otros niños cristianos.
· Precaución sobre la gravedad del pecado.

Le ayudaremos a los niños a hacer:

· Identificar los tiempos que han cubierto el pecado.
· Ora hoy para resistir la tentación en el futuro.
· Ora de inmediato cuando te tienten.
· Confía en Jesús para venir a ellos en victoria sobre el pecado.
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	¿Alguna vez has hecho algo malo y esperabas que no te atraparan? Intentar cubrir el pecado puede atraparnos. Los niños juegan un juego que los reta a no dejar su lápiz atrapado en una trampa para ratones.
	· ratonera de madera económica con resortes helicoidales y barras de metal para cada grupo

· cinco a seis lápices con borradores
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	Visión de conjunto

Presentación de Marionetas: "Gordy se queda atrapado"

Presentación de la Biblia: "Entrevista con el trampero"

Conclusión de Marionetas: "Gordy se queda atrapado"
	· tres a cinco trampas para ratones
· mini Rollos Tootsie
· lápices
· Gordy con una trampa para ratones en el pelo
· atuendo para una figura bien vestida que tiene un aura de ser astuto y engañoso (el diablo)
· bolsa de trampas que incluye una trampa para ratones, y una trampa para ratones gigante que puede estar hecha de cartón y alambre

	Aplicación de Grupo Chico
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	El pastor usa la vista de una trampa para ratones y dos lápices para demostrar cómo el perdón de Jesús nos libera de la trampa del pecado.
	· queso y galletas para los niños
· media hoja de papel amarillo para cada grupo
· lápices
· perforadora
· trampa para ratones para cada grupo


Calentamiento de Grupo Chico: 15 minutos
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Propósito: ¡Apuntar en la dirección correcta! Establezca relaciones y ayude a los huéspedes a sentirse a gusto. Haga la actividad de preparación para el aprendizaje que señalará a su grupo en la dirección correcta para la lección.
[image: image8.jpg]



El tema de hoy usará la metáfora de "atrapado en el pecado". El juego de calentamiento desafía a los niños a soltar la ratonera con el borrador de un lápiz y sacar el lápiz antes de que la trampa se suelte. Asegúrese de que los niños sostengan la punta del lápiz y que no estén cerca del extremo del borrador. El desafío será intrigante para los niños.

Haga que los niños respondan la siguiente pregunta antes de turnarse para soltar la trampa para ratones.

Cuéntanos acerca de un momento en que hiciste algo que sabías que no deberías tener, pero esperabas que no te atraparan.

Para comenzar la discusión, comparta una experiencia de su niñez en la que hubo un encubrimiento que solo aumentó el pecado.

Después de que cada niño cuente su historia, puede intentar el desafío con la trampa para ratones. Algunas de las historias de los niños podrían incluir cómo trataron de ocultar su pecado y fueron descubiertos. Otros podrían incluir cómo aparentemente se salieron con la suya. A medida que avanza la lección, su grupo descubrirá que nunca nos libramos del pecado por completo. Decir:

Cuando tratamos de ocultar el pecado, podemos quedar atrapados por el pecado. Jesús vino a darnos libertad del pecado. Si alguno de nosotros se siente mal por algo que hemos hecho en el pasado o por algo que tratamos de encubrir, podemos estar seguros de que Dios nos dará la libertad por causa de Jesús.

Niños, recuerden que estamos en una serie sobre Dios buscando un líder. La semana pasada descubrimos que David era un líder que dijo: "Lo que quieras, Señor". Esta semana descubriremos que también tuvo un grave error cuando no hizo lo que Dios quería. David quedó atrapado por el pecado.
Hoy usted puede aprender a *Resistid al diablo y él huirá de vosotros.

Grupo Grande: 20-30 minutos
Propósito: Ayudar a los niños a observar lo que dice la Biblia. Presente el evento bíblico de manera creativa. Ayude a los niños a comenzar a interpretar lo que significa.
Juego de Carnaval con presentación de Marionetas: "Gordy se queda atrapado" -Gordy intentó conseguir un rollo de Tootsie y quedó atrapado en una trampa para ratones. Los concursantes de este juego de carnaval tratan de lanzar ratoneras y enviar a Tootsie Rolls a volar.

Presentación de la Biblia: "Entrevista con el trampero" -An actor, B.L.Z. Bub (alias Satanás) cuenta la historia de cómo atrapó al rey David para que pecara con Betsabé y matara a su esposo. Natán, el profeta, le señaló el pecado de David.

Conclusión de Marionetas: "Gordy se queda atrapado": Gordy descubre que Jesús nos libera de las trampas del pecado y que podemos resistir al diablo.
Aplicación de Grupo Chico: 20-25 minutos
Propósito: Ayude a los niños a trazar el significado del Evento Bíblico en sus vidas. Use las preguntas para estimular la discusión, pero no se sienta atado a ellas. Permite que el Espíritu Santo te guíe. Incluya ejemplos personales de su propio viaje de fe. El ejemplo de Cristo trabajando en su vida dejará impresiones duraderas de cómo Cristo puede trabajar en la vida de los niños.

Usa tus biblias. Los niños necesitan aprender a buscar referencias y seguir cuando las escrituras se leen en voz alta. Permita un tiempo de oración de calidad al final de la lección.

Preguntas de Observación: ¿Qué pasó?

Deje que los niños coman queso y galletitas para que se ajusten a la metáfora de las ratoneras. Los niños pueden referirse a 2 Samuel 11 en sus Biblias mientras repasa el evento de la Biblia con lo siguiente.

¿Cómo se llamaba la mujer que David vio cuando miró hacia abajo desde el techo de su palacio? (2 Samuel 11: 3. Betsabé)
¿Quién era su esposo? (2 Samuel 11: 3. Urías)

¿En qué pensó David? (2 Samuel 11: 4. Quería que Betsabé fuera su esposa).

Lo siguiente que hizo fue tomar acción. Esta fue una trampa más grande. Él la robó para fingir que era su esposa. ¿Dónde estaba su esposo y qué estaba haciendo? (2 Samuel 11: 6-7. Urías estaba en una tierra lejana luchando batallas en el ejército de David.)
David llamó a Urías a su casa para poder juntar a Urías y Betsabé. David estaba tratando de mentir y encubrir. ¿Regresó Uriah a su casa a dormir? (No.)
¿Dónde durmió Uriah y por qué? (2 Samuel 11: 9. Uriah durmió afuera porque allí es donde dormían todos sus soldados. No creía que sería justo si volvía a casa por la noche.)
Finalmente, esto condujo a la trampa más grande. David hizo matar a Urías para encubrir su pecado. ¿Cómo hizo David esto? (2 Samuel 11: 14-17. Envió órdenes secretas al general para poner a Urías en primera línea. Cuando estaban cerca de la muralla de la ciudad, los hombres retrocedieron.)
Preguntas de Interpretación: ¿Qué significa esto?

David había quedado atrapado por el pecado. ¿Cuál crees que fue su única salida? (Confesar su pecado, arrepentirse y volverse a Dios. Eso es lo que sucedió cuando el profeta Natán vino a hablar con Él. Estudiaremos esto más la próxima semana.)
Preguntas de Aplicación: ¿Qué significa esto para mí?

Actividad de Aplicación:
Levante una hoja de papel amarilla y pídale al grupo que imagine que es como el queso en una trampa.

El "queso" es lo que podría tentarnos a hacer algo que no deberíamos hacer. Por lo general, es algo que queremos hacer tanto que finalmente cedemos y lo hacemos. Hablemos de lo que son algunas de esas cosas. A medida que enumeramos esas cosas, las escribiremos en esta hoja de papel. ¿Quién puede decirnos sobre un momento en que hiciste algo mal y trataste de encubrirlo? ¿Cómo fue una trampa cada vez más grande?

Recoge las tentaciones de los niños. Recuerda especialmente aquellas historias contadas durante el calentamiento.

Luego, comparte el versículo de la Biblia, Santiago 4: 7, 8:

"Resiste al diablo y huirá de ti. Acércate a Dios y él se acercará a ti”.

¿Cómo resistimos al diablo?

Mientras los niños dan sus sugerencias, use un perforador o un lápiz para hacer agujeros en el papel.

Estos agujeros nos recuerdan que tenemos poder sobre la tentación, pero tenemos que hacer lo que Dios dice. Necesitamos resistir al diablo y decirle que no. Necesitamos acercarnos a Dios. Hacemos eso mientras oramos por fortaleza. Jesús nos enseñó a orar para librarnos de la tentación.

El producto final del papel similar al queso será una presentación visual de cómo Dios tiene poder sobre nuestra tentación. El punto de aprendizaje sigue.

Jesús tomó el castigo de nuestro pecado sobre sí mismo para que eventualmente pudiéramos liberarnos de las trampas del pecado. La verdad es que todos hemos pecado y hemos quedado atrapados. Jesús tomó el dolor de las trampas para nosotros cuando murió en la cruz. Él fue el único hombre que nunca estuvo atrapado por el pecado porque nunca pecó. Él era el Hijo de Dios. Sin embargo, él tomó nuestro castigo, al igual que entrar en la ratonera para nosotros.
Ajustar la trampa para ratones.

Debido a que Jesús murió por nosotros, nos liberó dándonos el poder del perdón. Simplemente necesitamos confiar en él como nuestro Salvador y el regalo del perdón es nuestro. Debido a Jesús, también tenemos la fuerza para resistir al diablo y él huirá de nosotros.

Cargaré la trampa para ratones nuevamente. ¿Puedes usar tu lápiz para presionar la parte cargada de la trampa para que encaje? Haga esto de tal manera que su lápiz no se lastime en absoluto.

El secreto es colocar otro lápiz sobre la trampa para ratones sin romperla. Con su propio lápiz, presione contra el lápiz que descansa sobre la trampa para ratones. La trampa para ratones se ajustará a ese lápiz pero dejará intacto el lápiz. Estos dos lápices que se intersectan forman una cruz.


Jesús tomó nuestro castigo para que pudiéramos irnos. Como él ha hecho esto una vez, ya no necesitamos ser retenidos por el pecado. Jesús nos autoriza a *Resistir al diablo y él huirá de nosotros.
Cerrando en Oración:

Pide fortaleza para resistir la tentación. Anime a los niños a ser lo más específico posible. Asegúrate de expresar fe en Jesús y acción de gracias por haber dado su vida por nosotros para liberarnos de la trampa del pecado.
Presentación de Grupo Grande

Gordy se Queda Atrapado

Presentación de Marionetas

Dos trampas para ratones se usan en el juego de carnaval de hoy. Estas trampas para ratones deben cargarse con gran precaución. A los niños no se les debe permitir preparar las trampas.

La metáfora de la ratonera dejará a los niños con la imagen visual de que Satanás querría atraparlos en el pecado. A través de Jesús, podemos liberarnos de las trampas de Satanás. Esta libertad viene a través del perdón que recibimos debido a que Jesús se está castigando a sí mismo. Debido a la libertad del perdón, tenemos el poder de evitar las trampas del pecado y vivir para Jesús. 

Aquí hay algunos detalles sobre cómo cargar las trampas para el ratón para el juego: 1. Coloque las trampas en el piso con la palanca de cebo más cercana a la audiencia. Las trampas deben tener aproximadamente dos pies de distancia; 2. Después de configurar las trampas, coloque un mini rodillo Tootsie en la esquina de la sección de cables que se cierra de golpe.

Una vez que se active la trampa y el cable se cierre de golpe, arrojará el Tootsie Roll a la audiencia. Dos concursantes se turnarán para arrojar lápices a la trampa. El presentador del grupo grande debe configurar y practicar el juego antes de tiempo para que sepa cómo funciona.

Un concursante recibe un caramelo cuando es capaz de lanzar una trampa.

Sr. Rey: 
¡Hola, niños y niñas! Bienvenido al Carnaval de Kingdom Quest donde todavía estamos buscando un líder. Soy el Sr. Rey y este es Gordy.

(Gordy no aparece)

Sr. Rey: 
Uh. . . y dije: "Este es Gordy, mi asistente".

(Gordy todavía no aparece)

Sr. Rey: 
¡Gordy! ¿Dónde estás?

(Gordy aparece con una trampa para ratones en el pelo)

Sr. Rey: 
¡Dios mío! ¿Qué te ha pasado?

Gordy: 
Creo que quedé atrapado.

Sr. Rey: 
Espero que no estuvieras jugando con la trampa para ratones cuando tu pastor te dijo que no lo hicieras.

Gordy: 
Bueno, fue solo por un segundo cuando mi pastor le dio la espalda. Verán, había un Tootsie Roll en esta trampa para ratones. No quería que mi dedo quedara atrapado en la trampa, así que me acerqué mucho y soplé con Tootsie Roll para liberarlo. . .

Sr. Rey: 
Parece que atrapó tu cabello. Aquí, déjame ayudarte a salir de eso. Espero que hayas aprendido una lección.

Gordy: 
Gracias, Sr. Rey. ¡Uf! Es genial ser libre. No sé si podrías decirlo, pero no fue muy divertido llevar una trampa para ratones en el pelo.

Sr. Rey: 
Puedo creerlo. Eso es exactamente de lo que estamos hablando hoy.

Gordy: 
¿Lo es?

Sr. Rey: 
Sí. Estamos hablando de quedar atrapados y liberados.

Gordy: 
¿Libre de qué?

Sr. Rey: 
libre del pecado

Gordy: 
¿Libre del pecado? Pensé que estábamos hablando del Rey David. La semana pasada aprendimos que el Rey David dijo: "Lo que quieras, Señor". Él no pecó ni tuvo ningún error.

Sr. Rey: 
Eso no es verdad, Gordy. Él pecó y tuvo algunos fracasos. Hablaremos de eso hoy. Primero, juguemos a nuestro juego de carnaval. Necesito que algunos concursantes se presenten para jugar el juego "Spring the Traps".

(Invite a dos niños a ser el concursante del juego).

Gordy: 
¿Cómo funciona este juego?

Sr. Rey: 
Practicaré el versículo de la Biblia de hoy y si el concursante puede recordar su línea, puede arrojar un lápiz para intentar golpear la trampa. Cuando la trampa se lanza, lanzará un Tootsie Roll.

Gordy: 
¡Oh, ya veo! Entonces esto es "Libera el rollo de Tootsie".

Sr. Rey: 
Bueno, supongo que podría decir que sí.

Gordy: 
Pero creo que deberíamos jugar "¡Libera el rollo de Tootsie y dáselo a Gordy!"
Sr. Rey: 
Juguemos. Niños, aquí está el versículo de la Biblia de Santiago 4: 7. Diré la primera parte y tendrán que recordar la segunda parte. La primera parte es "Resista al diablo". La segunda parte es "...y se escapará de usted". ¿Lo intentaremos todo junto?

"Resiste al diablo...”
(Los niños responden, "... y se escapará de ti").

Sr. Rey: 
Aquí está la segunda oración del versículo. Mi parte es: "Acércate a Dios..." Tu parte es "...y él se acercará a ti". Probemos todo el versículo juntos. Diré mis partes y ustedes dicen las suyas.

"Resiste al diablo...”
(Los niños responden, "... y se escapará de ti").

Sr. Rey: 
"Acércate a Dios...”
(Los niños responden, "... y él se acercará a ti").

Sr. Rey: 
Ahora elegiré a uno de estos concursantes para ver si puede recordar su parte del verso.

(Dele la primera parte de la frase y haga que el primer concursante la termine. Luego diga la primera parte de la segunda frase y vea si el otro concursante puede completarla. Cuando un concursante pueda decir su línea, dele un lápiz para tirar y saltar la trampa. [Es más efectivo lanzar la trampa si el lápiz se lanza longitudinalmente, no apuntando a la trampa para ratones.] Cuando termine de jugar, concluya con lo siguiente).

Sr. Rey: 
Gordy, mientras buscamos un líder hoy, tendremos la oportunidad de averiguar más acerca de David. Entrevistaremos a alguien que haya realizado alguna investigación especial sobre el tema de quedar atrapado por el pecado.

Gordy: 
¿Quién es ese?

Sr. Rey: 
Su nombre es el Sr. Bub. Me gustaría presentarle al grupo en este momento para que pueda explicar mejor cómo es que el pecado puede atraparnos.
Entrevista con el Trampero

Presentación de la Biblia

Sr. B.L.Z. Bub es una figura bien vestida con un aura resbaladiza y engañosa. El actor que desempeña este papel puede embellecer estas características como lo considere oportuno. La audiencia debe tener la impresión de que esta persona es, de hecho, el diablo.

El Sr. Bub tendrá tres trampas en su bolsa que son fácilmente recuperables. La primera trampa es una ratonera ordinaria, la segunda es una trampa para ratones, y una tercera trampa es una trampa para ratones gigantesca que puede estar hecha de cartón y alambre. (Usa tu imaginación.) Otra opción es usar dos trampas para ratones pequeñas y una trampa para ratones.

Sr. Rey: 
Niños y niñas, me gustaría presentarles a un invitado especial que nos contará sobre el Rey David y cómo quedó atrapado. Por favor, déle una cálida bienvenida al Sr. Bub, investigador privado.

Sr. Bub: 
Hola, Sr. Rey. Hola niños.

Sr. Rey: 
Sí, Sr. Bub. ¿Puedo llamarte por tu primer nombre?

Sr. Bub: 
Bueno, no uso mi nombre. Mis primeras iniciales son B.L.Z.

Sr. Rey: 
Eso es bastante extraño, B.L.Z?

Sr. Bub: 
Sí, B.L.Z. Bub. Belcebú.

Sr. Rey: 
¿No es ese otro nombre para el diablo?

Sr. Bub: 
Oh, algunos lo han dicho.

Sr. Rey: 
Entonces, ¿debería llamarlo Sr. Bub?

Sr. Bub: 
No, puede llamarme The Trapper porque eso es lo que amo hacer.

Sr. Rey: 
Bien, Sr. Trapper. Entiendo que has estado investigando al Rey David. Él es un hombre según el corazón de Dios y su éxito y liderazgo fueron porque siempre dijo: "Lo que quieras, Señor".

Sr. Bub: 
Bueno, no siempre.

Sr. Rey: 
¿No siempre? Por favor explique.

Sr. Bub: 
El rey David cayó en una pequeña trampa y fue atrapado. Un día, cuando estaba en la parte superior de su palacio, miró por un lado y vio a una hermosa niña. Él dijo: "Ooohhh, cariño". ¡Se ve bien! "Entonces preguntó a algunas personas:" ¿Quién es esa chica? ". Sus sirvientes le dijeron:" ¡No preguntes! Su nombre es Betsabé y está casada con uno de tus grandes soldados, Urías.

Sr. Rey: 
¿David lo dejó y se olvidó de Betsabé?

Sr. Bub: 
(Se ríe, saca la ratonera y la rompe.) Si lo hubiera hecho, no habría caído en la trampa. En cambio, él dijo: "La quiero a ella". La quiero. La quiero. No puedo dejar de pensar en ella”.

Sr. Rey: 
¿Entonces es eso cuando David quedó atrapado?

Sr. Bub: 
(vuelve a enganchar la trampa.) Se quedó atrapado cuando siguió pensando en los deseos equivocados en su corazón. Mientras lo hiciera, podría quedar atrapado en algo más grande.

Esto es lo que el hizo. El rey David hizo que uno de sus sirvientes bajara y obtuviera a Betsabé. Él no solo estaba pensando en ella ahora. Iba a hacer algo al respecto. Iba a robarla como su propia esposa.

Me encanta esto porque ahora mi trampa es cada vez más grande. Primero, fue solo un pensamiento, ahora es una acción. (Alcanza la bolsa y rompe la trampa más grande, riéndose de nuevo).

Cuando David le robó a Betsabé como esposa, ella todavía estaba casada, pero su esposo, Urías, no estaba en el palacio. Fue uno de los grandes capitanes de David en el ejército. Él estaba lejos peleando en una batalla por David.


¡Decir ah! Mientras Urías estaba ayudando a pelear las batallas de David, David estaba robando a su esposa. Entonces es cuando mejora y la trampa se hace más grande. (Alcanza la bolsa y rompe la trampa más grande, riéndose de nuevo.) Ahora David trató de ocultar lo que estaba haciendo. Estaba tratando de cubrirse, como a mí me gusta.


David dio órdenes especiales al general en la batalla donde Uriah estaba peleando. Le dijo al general: "Cuando Uriah está al frente de la batalla cerca de las murallas de la ciudad, todos los demás deben retroceder. Entonces Uriah estará solo y el enemigo lo matará”.


Y eso es lo que sucedió. Uriah fue asesinado. Y, todo fue porque David quedó atrapado por su propio pecado. Lo que comenzó como un pensamiento llevó a una acción, y ahora David estaba encubriéndolo matando a Urías.

Sr. Rey: 
¡Eso es terrible!

Sr. Bub: 
¡Creo que es maravilloso! ¡Decir ah! ¡Decir ah! ¡Decir ah! Una vez más, David quedó atrapado y la gente se lastimó.

Sr. Rey: 
Esto es terrible. David se salió con la suya?

Sr. Bub: 
Bueno, David pensó que sí. Después de que Urías había muerto, tenía a Betsabé como su esposa. Todo habría salido bien, excepto por ese profeta entrometido, Nathan. Nathan estaba metiendo la nariz en todo el asunto.

Sr. Rey: 
¿Qué quiere decir? ¿Ayudó a David a salir de la trampa?

Sr. Bub: 
Sí, pero no quiero hablar de eso.

Sr. Rey: 
(El lenguaje corporal y la inflexión del Sr. Rey necesitan comunicar enérgicamente que Dios derrotó el plan del Trampero. El poder de Dios sobre el Trampero y el pecado debe enfatizarse claramente.) Ah, sí. Ahora recuerdo. David fue liberado de la trampa porque aprendió a no encubrir. En cambio, David aprendió a ir a Dios y pedirle perdón. Debido a Jesús y su vida dada por nosotros, podemos tener el perdón y ser liberados de la trampa.

Sr. Bub: 
Eso no es lo que recomendaría. Yo recomendaría que sigas cubriendo tu pecado. Es mucho mejor de esa manera. Nunca te descubrirán.

Sr. Rey: 
¿Qué piensas, niños y niñas? Es el Sr. B.L.Z. Bub, The Trapper, ¿verdad?

(Los niños responden, "¡No!")

Sr. Rey: 
Bueno, Sr. Trapper, sabemos todo sobre sus planes y no nos gustan. Gracias por contarnos sobre David, pero ya no te queremos más. Adiós.

Sr. Bub: 
Oh, entonces no me quieres cerca. Bueno, me voy pero creo que volveré a ver a algunos de ustedes. ¡Decir ah! ¡Decir ah! ¡Decir ah!
Gordy se Queda Atrapado

Conclusión de Marionetas
Gordy: 
Guau, Sr. Rey. Ese tipo es espeluznante.

Sr. Rey: 
Y, él es peligroso.

Gordy: 
Sí. David quedó atrapado por el pecado. Yo se cómo él se siente.

Sr. Rey: 
¿Qué quiere decir?

Gordy: 
Una vez que quede atrapado. Le pregunté a mi mamá si podía comerme una barra de chocolate, pero me dijo que no. Seguí pensando en lo mucho que quería esa deliciosa gran barra de chocolate maravillosa.

Sr. Rey: 
¿Qué pasó?

Gordy: 
Cuando ella no estaba mirando, lo tomé de todos modos. Aunque no me comí todo. Sabía que ella lo echaría de menos, así que solo comí la mitad.

Sr. Rey: 
Pero ella averiguaría si encontró la barra de caramelo medio comida.

Gordy: 
No si ella encontró la barra de caramelo medio comido debajo de la cama de mi hermana.

Sr. Rey: 
¿Es ahí donde lo pones?

Gordy: 
¡Sí, ella sería culpada en vez de mí!

Sr. Rey: 
¿Quiere decir que estaba tratando de ocultar su pecado y culpar a alguien más?

Gordy: 
Sí. Supongo que quedé atrapado.

Sr. Rey: 
¿Qué pasó entonces?

Gordy: 
Cuando mi hermana encontró la barra de chocolate, le preguntó a mi mamá por qué había una barra de chocolate a medio comer debajo de la cama. Entonces mi madre lo descubrió.

Sr. Rey: 
Entonces, no funcionó cuando trataste de esconderlo.

Gordy: 
¡Diré! Realmente me metí en problemas. Pero aprendí mi lección porque seguro no me gusta quedar atrapado.

Sr. Rey: 
Pero siempre tenemos una salida de la trampa.

Gordy: 
Sí, Dios no nos perdona cuando no tratamos de esconderlo de él?

Sr. Rey: 
seguro que sí. Siempre podemos recordar que Dios nos dio a Jesús. Y podemos recordar que Jesús es el propio Hijo de Dios, cuyo amor por nosotros es tan grande y maravilloso que tomó todo nuestro castigo para que pudiéramos liberarnos de esas trampas. Eso es lo que sucede cuando somos perdonados.

Gordy: 
Y cuando me liberen, ya no quiero meterme en esas trampas.

Sr. Rey: 
No quiero tampoco. ¿Por qué no cierras nuestro tiempo juntos en oración?

Gordy: 
Dios mío, gracias por liberarnos de esas trampas en las que nos atrapan cuando hacemos cosas que están mal. Ayúdanos a decir no al diablo cuando nos tientan para que no pueda seguir con nosotros. Ayúdanos a recordar que podemos * resistir al diablo y él huirá de nosotros. Y lo mejor de todo, gracias por Jesús, y la gran manera en que nos ama y nos libera. Amén.
Fecha:     _______________________


Serie:      Buscando un Líder
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David se queda atrapado en el pecado





El calentamiento de hoy implica trampas para ratones. Dado que las trampas para ratones brotan con gran fuerza, se debe tener mucho cuidado en las actividades de hoy en las que los niños estarán cerca de trampas para ratones. Un adulto debe cargar la trampa para garantizar la seguridad de los niños.








Kingdom Quest Año 3 - Lección 17 - 1
Copyright 2019 Kids Kount Publishing, Omaha, NE  68137, www.kidskountpublishing.com
Unless otherwise noted, all Scripture verses are from GOD’S WORD®. Copyright 1995 by God’s Word to the Nations.

Permission to photocopy Kids Church and Kingdom Quest materials granted to purchaser only for local church use.

