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Punto Importante por aprender: * ¡Jesús es el salvador y él es real! 
Suceso de la Biblia: Marcos 6:45 - 56. Jesús caminando sobre el agua.
Verso Clave: Marcos 6: 50b, "... Inmediatamente, él [Jesús] dijo:" ¡Cálmate! Soy yo. ¡No tengas miedo! "
Le ayudaremos a los niños a saber:

· El evento bíblico de Jesús caminando sobre el agua.
· Jesús es real y el salvador de nosotros.
· Versos clave de la Biblia donde podemos encontrarnos con Jesús como nuestro verdadero salvador.

Le ayudaremos a los niños a sentirse:

· Valor cuando relatan los tiempos de tener miedo y cómo Jesús puede ser su verdadero salvador en esos momentos.
· Compasión por aquellas personas que no conocen a Jesús como el verdadero rescatador del pecado y el poder del diablo.

 

Le ayudaremos a los niños a hacer:

· Identificar tiempos en la vida en la que realmente tuvieron miedo.
· Aplique cómo Jesús es el verdadero salvador para que puedan invocarlo en todo momento.
· Prepare las Biblias para marcarlas en un proyecto de misión o testimonio especial.
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Calentamiento de Grupo Chico
	3
	Los niños hablan de una época en la que estaban muy asustados.
	· vela votiva (opcional)
· cerillos para encender la vela

	Grupo Grande
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	3-4

7-9

10-11

12-13


	Visión general

Juego "Conoce a Dios / Man" --- Esta semana, los participantes del programa intentarán deletrear la palabra "Rescatador".

Presentación de la Biblia: Cuentacuentos interactivos - “Jesús calma a los discípulos (y la tormenta)” de Marcos 6: 45-56.

Presentación de Marionetas: "Gordy se encuentra con el rescatador": Gordy aparece con su chaleco salvavidas porque teme ahogarse. Aprende que puede confiar en que Jesús cuidará de él porque Jesús es el salvador.

	· Gordy con una boya salvavidas, chaleco salvavidas o dispositivo de rescate de agua
· conjunto de juegos
· chaqueta deportiva
· Opción de pancartas grandes con letras: trozos de papel de construcción con letras impresas en negrita.
· Tablero de juego para cartas que se adjuntarán a la Opción: núcleo de espuma o cartulina.
· campana, bocina o timbre (2-4)
· botellas de spray o pistola de agua
· ventilador grande o ventiladores
· Ondas con tiras de mantel azul.
· máquina de humo
· luz estroboscópica o una cámara de flash
· chapa para “trueno”
· disfraz de jesus
· Cruz que brilla en la oscuridad: compre en www.orientaltrading.com .

	Aplicación de Grupo Chico
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	4-6

	Los niños hacen una foto para recordarles que Jesús es real y que los rescatarán cuando tengan miedo.
	· papel blanco
· lápices

· crayones
· una cruz resplandeciente en la oscuridad por niño (compra en www.orientaltrading.com )


Calentamiento de Grupo Chico:  15 minutos

Propósito: ¡Apúntate en la dirección correcta! Establezca relaciones y ayude a los huéspedes a sentirse a gusto. Haga la actividad de preparación para el aprendizaje que señalará a su grupo en la dirección correcta para la lección.
La lección de hoy presenta a Jesús como el salvador. Típicamente, el tiempo de calentamiento es muy claro al presentar el tema para el día. Hoy y a lo largo de esta serie, sin embargo, el calentamiento debe ser mucho más sutil al exponer el tema del día. La razón de esto es que la presentación del grupo grande será en un formato de programa de juegos. Los concursantes intentarán adivinar el tema del día. Por lo tanto, hoy no queremos mencionar abiertamente de antemano que Jesús es el salvador. Incluso si esto no se habla claramente, los niños participarán en una actividad de calentamiento relacionada con el tema.
El tiempo de calentamiento es muy simple. Pídales a los niños que cuenten un momento en que realmente se asustaron.

Para mejorar la atmósfera de este pequeño grupo especial que comparte, el pastor tal vez quiera oscurecer la habitación y encender una vela. El pastor entonces puede comenzar la discusión con un ejemplo personal propio. A la mayoría de los niños les resultará fácil hablar sobre este tema.

Anime a los niños a que se escuchen unos a otros. Esta es una excelente oportunidad para construir grupos y más tarde establecerá el escenario para que se identifiquen con los discípulos.

Después de que todos hayan compartido, continúe con:

En el evento bíblico de hoy, los discípulos, en medio de su temor, no vieron a Jesús como real. Sin embargo, cuando se dieron cuenta de que él era verdaderamente el Dios / Hombre, descubrieron que sí nos rescata de nuestros temores.

Concluya el tiempo del grupo pequeño pidiéndoles a los niños que presten especial atención al evento bíblico de hoy y ver si los discípulos de Jesús alguna vez se asustaron. Si lo hicieron, ¿estaban los discípulos más asustados que en su momento más aterrador? Tal vez los discípulos descubrieron cómo tener coraje en medio de su miedo. Tal vez podamos descubrir eso hoy también.
Grupo Grande:  20-30 minutos

 Propósito: Ayudar a los niños a observar lo que dice la Biblia. Presente el evento bíblico de manera creativa. Ayude a los niños a comenzar a interpretar lo que significa.

Visión general

Juego "Conoce a Dios / Hombre" --- Esta semana, los participantes del programa intentarán deletrear la palabra "Rescatador".

Presentación de la Biblia: Cuentacuentos interactivos - “Jesús calma a los discípulos (y la tormenta)” de Marcos 6: 45-56.

Presentación de Marionetas: "Gordy se encuentra con el rescatador": Gordy aparece con su chaleco salvavidas porque teme ahogarse. Aprende que puede confiar en que Jesús cuidará de él porque Jesús es el salvador.
Aplicación de Grupo Chico:  20-25 minutos
Propósito: Ayude a los niños a trazar el significado del evento bíblico en sus vidas. Use las preguntas para estimular la discusión pero no se sienta atado a ellas. Permite que el Espíritu Santo te guíe. Incluye ejemplos personales de tu propia jornada de fe. El ejemplo de Cristo trabajando en tu vida dejará impresiones duraderas de cómo Cristo puede trabajar en las vidas de los niños.

¡Usa tus biblias! Los niños necesitan aprender a buscar referencias y seguirlos cuando se leen las Escrituras en voz alta. Permita un tiempo de oración de calidad al final de la lección.

Preguntas de Observación: ¿Qué pasó?

Haga que los niños se refieran a Marcos 6: 45-56 en sus Biblias.

¿Qué estaba haciendo Jesús solo en la ladera de la montaña mientras los discípulos estaban en el bote? (Marcos 6: 45-46. Orando.)

¿En qué tipo de peligro estaban los discípulos? (Marcos 6:48. El viento soplaba contra ellos y el bote podría hundirse. Era una tormenta y era la mitad de la noche.)
Cuando Jesús vino caminando hacia ellos, ¿qué pensaron ellos que era? (Marcos 6: 49-50. Un fantasma.)

¿Qué hicieron los discípulos cuando pensaron que vieron a este fantasma? (Marcos 6: 49-50. ¡Gritó!)
¿Qué les dijo Jesús para calmarlos? (Marcos 6:50. "Cálmate. Soy yo. No tengas miedo".)

¿Qué pasó cuando Jesús se subió al bote? (Marcos 6:51. El viento se calmó y se asombraron.)

Preguntas de Interpretación: ¿Qué significa esto?

Si los discípulos estuvieran sentados con nosotros hoy, ¿qué creen que nos dirían acerca de Jesús como nuestro salvador? ¿A quién le gustaría fingir ser uno de los discípulos y decirnos lo que ese discípulo podría decir?

Para niños más pequeños o niños tímidos, puedes simular ser un discípulo y decir algo como:

Estábamos tan asustados Era tan oscuro y ventoso y teníamos miedo de ahogarnos. Realmente necesitábamos a alguien que nos rescatara. Cuando vimos a Jesús por primera vez, estábamos aún más asustados. No creíamos que él fuera real. Él debe haber sido un fantasma. Pero cuando habló con nosotros, supimos que era real y que era nuestro amigo. Pero no sabíamos que él podía caminar sobre el agua o hacer que el viento muriera. Realmente no entendimos que él era el Hijo de Dios, pero ahora estamos aprendiendo que lo es.

¿Por qué crees que Jesús caminó sobre el agua mientras se acercaba a los discípulos en la tormenta? (Tal vez para mostrarles lo poderoso que era.)

Preguntas de Aplicación: ¿Qué significa esto para mí?

A veces olvidamos que Jesús es real y quiere ser nuestro salvador, tal como lo olvidaron los discípulos. ¿Cómo actuamos cuando olvidamos? (Asustado. Quiere entrar en pánico.)

¿Recuerdas cuando describiste una vez que estabas realmente asustado? Cuando tenemos miedo, debemos recordar que *¡Jesús es el salvador y él es real!

Podemos recordar lo que Jesús dijo a sus discípulos en Marcos 6 al igual que nos está hablando: “¡Cálmate! Soy yo. ¡No tengas miedo! "

Averigüemos cómo Jesús, el salvador, puede ayudarnos en nuestro proyecto de manualidades.

Actividad de Aplicación:

Suministros necesarios: papel, lápiz, crayones y cruces que brillan en la oscuridad

Reparta papel y lápices y diga:

En esta hoja limpia de papel blanco, dibuja un momento en el que tuviste miedo. El color gris del lápiz puede recordarnos la oscuridad y cómo los discípulos estaban asustados en un lago tormentoso en medio de la noche.

Anime a los niños a hablar sobre sus miedos mientras dibujan.

Después de que los niños hayan terminado sus fotos, pídales que peguen una de las cruces que brillan en la oscuridad en la parte posterior de su dibujo. Use cinta movible si es posible. Luego, deles a los niños un crayón y pídales que froten con crayón la cruz en la parte frontal de su papel para que la impresión de la cruz esté en el centro de la imagen, lo que también dará color a la página.

 

Decir:

Cuando coloco esta página con la cruz debajo, puedo ver la huella de la cruz en la página. Esto me recuerda que, aunque a veces, Jesús puede parecer que está oculto porque no podemos verlo, es real y quiere estar justo en medio de las cosas que nos asustan.

Jesús puede rescatarnos. La forma de la cruz nos recuerda cuánto nos ama Dios. Ya que Jesús tomó nuestros pecados sobre sí mismo cuando murió en la cruz, siempre podemos ser amigos de Dios, sin importar lo que pase.

Lleva estas cruces a casa contigo para recordar: *¡Jesús es el salvador y él es real!

Cerrando en Oración:

Después de que cada niño nombre su miedo en la oración, pídales que repitan el punto para llevar a casa: * ¡Jesús es mi salvador y es real! Cierre agradeciendo a Dios que él es fiel para cumplir sus promesas.

 

Presentación de Grupo Grande:  20-30 minutos
 “Conoce a Dios / Hombre” Juego
El formato de grupo grande para la serie "Conoce a Dios / Hombre" es un programa de juegos. El presentador del grupo grande es el presentador del programa de juegos y Gordy es un asistente que comenta comentarios durante el programa. Inmediatamente después del programa de juegos, Gordy ayuda a presentar el tema discutido ese día. Lo hace con un breve cuadro de diálogo con guión, en el que presenta una vista típica de un niño de tercer grado.

Cuanto más creativo sea el set para este programa de juegos, más divertido puede ser para adultos y niños por igual. De antemano, reúna a los adultos para ayudar con accesorios especiales o decoración. El presentador del grupo grande debe tener una chaqueta deportiva brillante o colorida o algo que sirva como disfraz de presentador de juegos. Esto ayudará a los niños a saber cuándo está funcionando como presentador de un programa de juegos y cuándo está presentando el evento bíblico.

A lo largo de la serie, se necesitarán grandes carteles con letras para formar la palabra misteriosa y proporcionar un efecto visual al juego. La palabra misteriosa de hoy es "rescatador". El Dios / hombre, Jesús, es un "rescatador". Deben estar disponibles siete carteles con las letras que deletrean "rescatador". Numere las letras como abajo. Cuando los participantes responden preguntas, estas cartas se adjuntan o se entregan en el tablero o en la pared. Sea creativo en sus propias instalaciones sobre cómo se pueden publicar estas cartas. El núcleo de espuma o la cartulina podrían ser un excelente respaldo.

El formato del juego funciona de la siguiente manera:

El comienzo oficial viene con los niños cantando el tema "Dios / Hombre" o una canción de su elección que realza el tema. Será utilizado en toda la serie Para recibir tu copia gratuita de la música, Descargar. 
Gordy luego presenta al presentador de juegos. El anfitrión del programa de juegos da la bienvenida a todos los participantes al juego “¿Quién es el Dios / Hombre?” (Un signo del programa de juegos sería útil). Luego, seleccionarían al azar a los participantes del contenedor de la pelota de ping-pong. Dos niños y dos niñas deben ser seleccionados para representar al equipo de cada género. Ofrezca a los niños la opción de elegir a alguien cerca de ellos para que los sustituya si no quieren venir y ser parte del espectáculo. Esto compensará a los niños que son tímidos.

El programa de juegos se lleva a cabo antes de que se lea el evento bíblico. Los niños adivinan las respuestas, pero luego están mejor preparados para escuchar los puntos principales de la lectura de la Biblia que se lee después del programa de juegos.

El presentador del programa de juegos leerá una pregunta y los participantes emitirán un pitido con una campana, una bocina o un timbre. Quienquiera que suene primero, contesta la pregunta. Si emiten un pitido antes de que se formule la pregunta por completo, el anfitrión no le dirá el resto de la pregunta. Si responden la pregunta correctamente, tienen la oportunidad de ver una de las cartas que se colocarán en la pizarra. Tendrán cinco segundos para adivinar cuál es la palabra que describe quién es nuestro Dios / Hombre. Si no responden correctamente a la pregunta después de emitir un pitido, el otro equipo puede responder la pregunta siguiendo una pista adicional. Si ese equipo responde correctamente, tendrán cinco segundos para adivinar el descriptor del Dios / Hombre. Si ninguno de los equipos responde correctamente a la pregunta, la carta aún se revela para la pista, aunque nadie puede adivinar la palabra.

Por lo general, los niños adivinarán la palabra antes de dar todas las letras. El equipo que haga esto, gana el juego. Podría ser interesante mantener un registro semanal de quién está haciendo el mejor trabajo. No obstante, sigue siendo divertido y útil completar las pistas incluso después de haber adivinado la palabra. Las pistas restantes se le dan a Gordy para que las preguntas puedan ser cubiertas rápidamente.
Hoja de Pistas

Juego “Conoce a Dios/ Hombre”

Marcos 6:45 – 56
S-A-L-V-A-R
6  7 1  4 3  2  

Para la letra número uno, ¿puedes responder lo siguiente? La semana pasada Jesús habló sobre cómo no usar una lámpara. Él dijo: "No enciendes una lámpara y luego colocas un __________ sobre ella".

A. Un sombrero

B. globo de agua

C. Canasta De Bushel

(Respuesta: C. Cesta de Bushel)

¡Ganaste la letra S! Tienes cinco segundos para adivinar qué es el Dios / Hombre.

Para las letras número dos y siete, ¿puede decirme lo siguiente? La semana pasada escuchamos a Jesús decir: "Yo soy el ____________ del mundo".

A. luz

B. gobernante

C. Campeón

(Respuesta: A. Luz)

¡Ganas la letra A, que está tanto en el número dos como en el número seis! Tienes cinco segundos para adivinar qué es el Dios / Hombre.

Para la carta número tres, ¿puedes decirme lo siguiente? En la lección de hoy, Jesús viajará a través del agua. ¿Qué usará él para cruzar el agua?

A. esquís acuáticos

B. Barco

C. Sus pies. . . para caminar

(Respuesta: C. Sus pies. Caminó sobre el agua.)

¡Ganaste la letra L! Tienes cinco segundos para adivinar qué es el Dios / Hombre.

Para la carta número cuatro, ¿puedes decirme lo siguiente? En la lección de hoy, los discípulos confundirán a Jesús con alguien más. ¿Para quién lo confunden?

A. Juan el Bautista

B. un fantasma

C. un angel

(Respuesta: B. Un fantasma)

 ¡Ganaste la letra V! Tienes cinco segundos para adivinar qué es el Dios / Hombre.

Para la carta número cinco, ¿puedes decirme lo siguiente? En la lección de hoy, Jesús les dirá a los discípulos que dejen de tener miedo. ¿Qué más dirá él que les ayuda a no tener miedo? Él dirá:

A. "Espero que puedas nadar".

B. "Relájate. Agarra tu chaleco salvavidas."
C. “¡Cálmate! Soy yo."

(Respuesta: C. "¡Cálmate! Soy yo".)

¡Ganaste la letra A! Tienes cinco segundos para adivinar qué es el Dios / Hombre.

Para la carta número seis, ¿puedes decirme lo siguiente? En el evento de hoy, el viento dejó de soplar cuando Jesús:

A. Subí al bote.

B. Aterrizó en la orilla con los discípulos.

C. Comenzó a volar una cometa.

(Respuesta: A. Subí al bote.)

¡Ganaste la letra R! Y el Dios / Hombre es... ¡Nuestro salvador!
Jesús calma a los discípulos (y la tormenta)

Cuentacuentos Interactivos
La presentación para el evento bíblico de hoy será una narración interactiva. El presentador deberá pedir a cuatro o cinco niños de la audiencia que sean discípulos en el barco. Un adulto puede ser reclutado de antemano para desempeñar el papel de Jesús. Será útil que este personaje tenga vestimenta de época, ya que su túnica al viento agregará un efecto adicional. Esta persona debe poder memorizar su línea: “¡Cálmate! Soy yo. ¡No tengas miedo! "

Usa tu creatividad para diseñar el efecto especial de una tormenta con discípulos que temen por sus vidas. Algunas sugerencias para esto incluyen:

· tener las luces oscurecidas para crear un efecto de sombra

· ventilador grande o ventiladores que soplan

· algo que simula un barco, o tal vez un barco real

· alguien que hace olas con una larga franja de mantel de plástico azul que se fija a un objeto estable en un extremo y es agitado por una persona en el otro

· hielo seco en un cubo de agua para un efecto de niebla

· luz estroboscópica o una cámara de flash

· wobbly hoja de metal para el efecto trueno

· rociar botellas de agua
Para empezar podrías decir:

Para ayudarme a leer y contar la historia, necesito algunos voluntarios de la audiencia. Gracias. Aquí hay uno, dos, tres, cuatro, cinco. Pero debes probar por tu parte. A la cuenta de tres, me gustaría que me mostraras tu mirada más asustada y tu grito más asustado. Uno, dos, tres ... ¡Aaaagh! Multa. Usted califica para algunos discípulos que están a punto de asustarse. Ahora, ven aquí conmigo y te diré qué hacer cuando empiece el evento bíblico.

Audiencia, necesita practicar su parte y su parte es hacer el sonido de un viento suave, (la audiencia demuestra) un viento fuerte, (la audiencia demuestra) y ahora una tormenta eléctrica sopla, un viento enorme, (la audiencia demuestra) muy buena, gracias tú. Estamos listos para comenzar.

Inserte el siguiente guión en una Biblia para que parezca que está leyendo. (El guión incluye citas directas de la Biblia.) Dirija a Jesús para que esté junto a usted y los discípulos. Luego dice:

De la Palabra de Dios, Marcos 6 que comienza en el versículo 45. Jesús rápidamente hizo que sus discípulos se subieran a un bote y cruzaran a Betsaida delante de él mientras él enviaba a la gente.

Dirigir a los discípulos para que vayan y se suban a su bote.

Después de decirles adiós, [Jesús] subió a una montaña para orar. Cuando llegó la noche, el barco estaba en el medio del mar, y él estaba solo en la tierra.

Pregunte por la participación de la audiencia. El viento comenzó a soplar más fuerte... y más fuerte... y más fuerte. Déjame escucharte, viento. Surgió una tormenta hasta que estuvo tirando el bote. Los discípulos deben haber temido por sus vidas. Esto es lo que pasó.

Jesús vio que tenían muchos problemas cuando remaban, porque iban contra el viento. Entre las tres y las seis de la mañana, él vino a ellos. Estaba caminando sobre el mar. Quería pasar por ellos. Cuando lo vieron caminando sobre el mar, pensaron "¡Es un fantasma!" Y comenzaron a gritar.

Muy bien discípulos dejame escucharte. Uno, dos, tres... (los discípulos gritan ahhh.) Todos lo vieron y estaban aterrorizados. Pero inmediatamente Jesús dijo esto...
Haz que el personaje de Jesús diga: “¡Cálmate! Soy yo. ¡No tengas miedo! "

Jesús subió al bote con ellos (Haz que Jesús suba al bote) y el viento dejó de soplar. Los discípulos quedaron asombrados. (No entendieron lo que había pasado con las hogazas de pan. En cambio, sus mentes estaban cerradas).

Esto se refiere a los milagros de Jesús, pero los discípulos todavía no entendían que él era el Hijo de Dios. Pero una cosa que los discípulos estaban aprendiendo a entender era que Jesús es nuestro rescatador y en medio de nuestras experiencias aterradoras, Jesús está allí para decir...
Haz que el personaje de Jesús diga: “¡Cálmate! Soy yo. ¡No tengas miedo! "

Ahora la Biblia nos dice que Jesús hizo más que solo rescatar a los discípulos. Cuando llegaron a la orilla al otro lado, esto es lo que dice la Biblia: Tan pronto como salieron de la barca, la gente reconoció a Jesús. Corrieron por todo el campo y comenzaron a llevar a los enfermos en catres a cualquier lugar donde oyeron que estaba. Cada vez que él iba a aldeas, ciudades o granjas, la gente ponía a sus enfermos en los mercados. Le rogaron que les dejara tocar el borde de su ropa. Todos los que tocaron su ropa se hicieron bien.

Así que ahora Jesús...
Dirigir al actor de Jesús a caminar entre la audiencia.

... mientras caminas por estas personas y cuando tocan tu ropa, se les puede recordar que cuando los enfermos tocaron a Jesús, fueron rescatados y sanados.

Así que hoy queremos recordar que Jesús no es un fantasma. Él no es alguien que acaba de vivir hace mucho tiempo. Jesús es real y cuando enfrentamos experiencias terribles podemos decir: *¡Jesús es el salvador y él es real! ¡Jesús me rescatará!

Gordy se encuentra con el salvador

Presentación de Marionetas
Gordy aparece en el escenario con una boya salvavidas, un chaleco salvavidas o algún tipo de dispositivo de rescate acuático.

Prop: brillar en la cruz oscura
Sr. Rey: 
¡Hoy aprendimos que * Jesús es el Salvador y él es real! A ver que piensa Gordy. Gordy, ¿estás ahí?

Gordy: 
hola señor Rey Estoy aquí.

Sr. Rey: 
Oh mi, ¿qué pasa con el equipo de natación?

Gordy: 
Bueno, puedo entender cómo se sintieron los discípulos. ¡Tengo miedo de ahogarme también! Es por eso que estoy más preparado.

Sr. Rey: 
Bueno, los discípulos descubrieron que necesitaban estar preparados con más de un bote o chalecos salvavidas.

Gordy: 
Bueno, ¿qué más hay?

Sr. Rey: 
Gordy, ahí está Jesús. Descubrieron que Jesús es real.

Gordy: 
¡Oh, sí! Al principio no creían que él fuera real. Ellos pensaron que era un fantasma. Realmente me gusta lo que dijeron.

Sr. Rey: 
¿Qué dijeron?

Gordy: 
¡Ahhhhhhhhhhh!

Sr. Rey: 
Eso es suficiente, Gordy.

Gordy: 
¿Crees que estaba brillando en la oscuridad? Pensaron que era un fantasma y todo.

Sr. Rey: 
No. No estaba brillando en la oscuridad. Bueno, espera un minuto ... tal vez lo fue, de alguna manera.

Gordy: 
¿lo fue?

Sostén el resplandor en la cruz oscura.

Sr. Rey: 
Verá, a veces cuando estamos asustados se siente muy oscuro a nuestro alrededor. Y ciertamente era oscuro para los discípulos. Pero Jesús es real y Jesús vino a ellos. Él dijo: "Cálmate, soy yo". Entonces, de repente, no parecía tan aterrador. Incluso hizo parar la tormenta.

Gordy: 
¡Sí! ¡Los rescató!

Sr. Rey: 
Y él también lo rescatará a usted, y a otros.

Gordy: 
Bueno, ¿cómo hace eso? ¿Al brillar en la oscuridad?

Sr. Rey: 
En cierto modo. Recuerda que Jesús es como la luz que entra en nuestra oscuridad. Él nos perdona de nuestros pecados. ¿Recuerdas cómo dio su vida por nosotros en la cruz y resucitó de entre los muertos?

Gordy: 
¿Cómo nos ayuda eso?

Sr. Rey: 
Bueno, eso significa que no importa lo que pase, cuando confiamos en él, seremos amigos de él y viviremos con él para siempre.

Gordy: 
¿Pero ¿cómo me ayuda eso si tengo miedo al agua?
Sr. Rey: 
Gordy, ¿no sabes que Jesús es real y que está aquí contigo incluso cuando tienes miedo?

Gordy: 
Oh, supongo que lo es.

Sr. Rey: 
Cuando recuerde eso, es como si Jesús le dijera: "Cálmese. Soy yo, no tengas miedo”.

Gordy: 
¿Pero y si me pasa algo malo?

Sr. Rey: 
recuerde, Jesús es el rescatador, así que no se preocupe por que algo malo le esté sucediendo. Solo confía en que Jesús cuidará de ti.

Gordy: 
Creo que puedo hacer eso.

Sr. Rey: 
Bueno, ¿por qué no lo intentas? ¿Nos cerrarías en oración?

Gordy: 
Querido Jesús, gracias por ser nuestro salvador. Y gracias por ser real, incluso si no podemos verte. Cuando se siente oscuro a nuestro alrededor o tenemos miedo, necesitamos a alguien que brille en la oscuridad como usted. A pesar de que realmente no brillan en la oscuridad. Ayudas a que la oscuridad se vaya y si algo malo va a suceder, siempre nos rescatas. Gracias, Jesús, Amén.
Fecha:	_________________
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