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Punto importante por aprender: *¡Sé un ganador! Confía en Dios para la victoria. 
Suceso de la Biblia: Números 13 y 14. Los 12 espías.
Verso Clave: Juan 16:33, "En el mundo tendrás problemas. ¡Pero anímate! He venido al mundo."

Le ayudaremos a los niños a saber:

· Diez de los 12 espías no confiaban en Dios para la victoria y solo informaron cuán fuerte parecía el enemigo.
· Caleb y Joshua pudieron ver cómo Dios les daría la victoria para capturar la tierra prometida.
· Incluso cuando la gente estaba asustada y se quejaba de Dios, él no los destruyó. Él los perdonó. La consecuencia de su pecado, sin embargo, significaba que no podían ocupar la tierra prometida durante 40 años.

Le ayudaremos a los niños a sentirse:

· Confiados cuando se enfrentan a sus propios agresores o se sienten como un perdedor.
· Asegúrate de ir al Señor para el perdón y nuevas fuerzas.

 

Le ayudaremos a los niños a hacer:

· Identifica a los acosadores de la vida que los empujan, haciéndolos sentir como perdedores.
· Invoca a Jesús que nos da poder para hacer todas las cosas, incluso dándonos una victoria como nuestro salvador.
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	Los niños hablan acerca de lo que se siente al ser empujado o sentirse como un perdedor. Simbolizan este "colmillo" soplando la pluma con aire de un globo en la casilla de los perdedores.
	· globo desinflado para cada niño

· cinta de enmascarar para hacer 12 pulgadas cuadradas en el piso por 3-4 niños

· Pluma para cada grupo de niños. Estos pueden tomarse de una almohada o plumas decorativas más grandes se pueden comprar en una tienda de novedades. Si las plumas no están disponibles, use algo que flote en el aire fácilmente.
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	Visión de conjunto

Presentación de Marionetas: "Gordy no es un perdedor". Gordy se siente abrumado por su "gran cantidad de problemas".

Presentación Dramática: "Los 12 espías". El evento bíblico de los números 13 y 14 se realiza con la participación de la audiencia.

Conclusión de Marionetas: "Gordy no es un perdedor": Gordy aprende a confiar en Jesús con sus problemas porque Jesús venció al mundo.

Apéndices
	· Gordy
· gran globo inflado
· “Informes de los 12 espías” copiados y cortados (Apéndices)
· Un palo con un racimo de uvas adjunto. (Consulte la página 9 de la secuencia de comandos para obtener instrucciones para hacer).
· Aguja
· doce trajes del Antiguo Testamento para niños (opcional)
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	Los niños aprenden que las cosas que temen se vuelven pequeñas cuando Jesús aparece en la imagen: * ¡Sé un ganador! Confía en Dios para la victoria.
	· varios globos extra si algunos se rompen en el calentamiento
· marcadores permanentes
· los cuadrados de cinta de calentamiento se utilizarán de nuevo 


Calentamiento de grupo chico:  15 minutos
Propósito: ¡Apúntate en la dirección correcta! Establezca relaciones y ayude a los huéspedes a sentirse a gusto. Haga la actividad de preparación para el aprendizaje que señalará a su grupo en la dirección correcta para la lección.

Suministros: una pluma por cada tres o cuatro niños, un cuadrado de 12 pulgadas hecho de cinta adhesiva en el piso, un globo desinflado para cada niño

Apunte al cuadrado de la cinta de enmascarar de 12 "x 12" en el piso al comenzar.

¿Ves esta plaza? Parece un cuadrado ordinario, pero no lo es. Es la plaza de los PERDEDORES. Esta plaza es para las personas que pierden. Es para aquellos que se sienten atrapados o que sienten que no pueden ganar en nada. ¿Alguna vez has sentido que has visitado esa plaza?

Coloca una pluma al lado de la plaza.

Esta pluma te representará.

Infla tu globo y suelta el aire dirigido hacia la pluma para soplar la pluma en el cuadrado.

Cada vez que sientas que no puedes ganar, sería como si esta pluma aterrizara en la plaza de LOS LOSERS. Creo que todos nos hemos sentido así antes. ¿Puedes darme un ejemplo de cuándo sentiste que no podías ganar?

Espera las respuestas. Continúe para sacar el debate compartiendo su propia experiencia y continuando con más preguntas.

Piense en cosas que parecen tan grandes y poderosas que nos hacen sentir que nunca podríamos ganar. Podrían hacernos sentir pequeños o sentirnos como perdedores. Me gustaría que pensaras en uno de los grandes problemas que parece empujarte.

Como cada niño comparte un problema, pásale la pluma.

Después de la discusión, dale a cada niño un globo. Luego haga cuadrados de “perdedor” por cada tres o cuatro niños y dele una pequeña pluma a cada grupo.

Tu trabajo es dejar que el aire salga de tu globo, ya sea rápido o lento, para que empujes tu pluma dentro de la caja. Esto es a veces lo que se siente cuando las cosas grandes o aterradoras nos empujan. Nos hace sentir como si estuviéramos en la caja de los perdedores.

Deje que los niños se turnen para soplar sus plumas en la caja. Puede alentar a los niños a que se "junten" con una pluma a la vez.

En el evento bíblico de hoy, escucharemos cómo los hijos de Israel temían a algunas personas que eran como grandes matones. Se sentían como perdedores; como si fueran empujados alrededor

Me pregunto qué quiere Dios que hagamos cuando nos sentimos perdedores o cuando nos sentimos presionados. ¡Hoy aprenderemos cómo *ser un ganador! ¡Confía en Dios para la victoria!
Grupo Grande:  20-30 minutos
 Propósito: Ayudar a los niños a observar lo que dice la Biblia. Presente el evento bíblico de manera creativa. Ayude a los niños a comenzar a interpretar lo que significa.

Presentación de Marionetas: "Gordy no es un perdedor": Gordy se siente abrumado con su "globo" de problemas.

Presentación Dramática: "Los 12 espías": el evento bíblico de los números 13 y 14 se realiza con la participación de la audiencia.

Conclusión de Marionetas: "Gordy no es un perdedor": Gordy aprende a confiar en Jesús con sus problemas porque Jesús venció al mundo.
Aplicación de Grupo Chico:  20-25 minutos
Propósito: Ayude a los niños a trazar el significado del Evento bíblico en sus vidas. Use las preguntas para estimular la discusión, pero no se sienta atado a ellas. Permite que el Espíritu Santo te guíe. Incluya ejemplos personales de su propio viaje de fe. El ejemplo de Cristo trabajando en su vida dejará impresiones duraderas de cómo Cristo puede trabajar en la vida de los niños.

Usa tus Biblias. Los niños necesitan aprender a buscar referencias y seguir cuando las escrituras se leen en voz alta. Permita un tiempo de oración de calidad al final de la lección.
Preguntas de Observación: ¿Qué pasó?

Haga que los niños se refieran a los números 13 y 14 en sus Biblias.

¿Cuál fue la misión de los 12 espías? (Números 13: 17-20. Debían revisar la tierra.)
¿Cuántos espías dieron un mal informe? (Diez.)
¿De qué tenían miedo? (Números 13: 27-32. La gente era demasiado fuerte y demasiado grande.)

¿Cuáles eran los nombres de los dos espías que dieron un buen informe? (Números 14: 6. Caleb y Joshua.)
¿Por qué Caleb y Joshua confiaban en que la gente podría tomar la tierra? (Números 14: 7-9. Creían que el Señor estaba con ellos y él era más poderoso y fuerte que los cananeos.)
¿Cómo se rebelaron las personas contra Dios? (Números 14: 1-4. Se quejaron y se quejaron de Dios y no quisieron seguir a Joshua y Caleb.)
¿Qué hizo Moisés cuando Dios estaba enojado y pensó en destruirlos a todos? (Números 14: 17-20. Él oró por la gente.)
¿Cuál fue su castigo? (Números 14: 26-35. No llegarían a ver la Tierra Prometida y morirían en el desierto.)
¿Cuántos días se fueron los espías? (Números 13:25. Cuarenta días.)
¿Cuántos años tendría la gente para vagar en el desierto? (Cuarenta años.)

¿A quién se le permitiría entrar a la tierra prometida? (Números 14: 29-31. Joshua y Caleb y los menores de 20 años de edad.)
Preguntas de Interpretación: ¿Qué significa esto?

¿Cuál crees que fue el peor error que cometió el pueblo de Israel?

¿Por qué crees que Caleb y Joshua pensaron que el pueblo de Israel podría tomar la tierra? (Habían visto y recordado los maravillosos milagros que Dios había hecho por su pueblo en el pasado. Tenían fe en que Dios los cuidaría.)
Preguntas de Aplicación: ¿Qué significa esto para mí?

Haga que los niños piensen en algo que les dé miedo. Los ejemplos pueden ser intentos fallidos en la escuela o los deportes, problemas familiares, enfermedades, preocupaciones o traumas.

Estos son como gigantes que nos impiden vivir en la tierra prometida. Dios tiene una tierra prometida para todos nosotros en nuestros corazones. Es una tierra prometida llena de su alegría y amor.

Después de que los niños hayan pensado en algunos de los gigantes que les impiden vivir en una tierra prometida, pídales que dibujen o escriban a este gigante en su globo. Para ello, haz que trabajen en parejas. Uno volará su globo y hará que su compañero sostenga la boquilla para que el aire no pueda salir. Luego puede escribir o dibujar uno o más de estos gigantes con un marcador permanente en el globo. .

Después de que todos los niños hayan escrito en sus globos, haga que vayan a sus grupos de tres o cuatro de la actividad de calentamiento. Anime a los niños a sentarse alrededor de la plaza de LOS PERDIDOS y hablar sobre lo que los mantiene asustados o sintiéndose como un perdedor. Luego, pídales a los niños que dejen salir el aire de sus globos mientras los sostienen. Decir:
Mira lo pequeña que se ha vuelto la escritura. Tal vez haya una manera en que esas cosas que nos empujan no sean tan aterradoras.

Luego, pida a los niños que tiren de la cinta del piso y hagan una cruz en lugar de un cuadrado. Continuar con lo siguiente.

¿Alguna vez has sido como Josué y Caleb y te has arriesgado por Dios?

¿Qué riesgo quieres tomar en tu vida cristiana?

¿Qué necesitas de Dios y de tus amigos cristianos para darte el coraje de tomar ese riesgo para Dios?

Jesús dijo que ha ganado para nosotros una tierra prometida. Dijo en Juan 16:33: "En el mundo tendrás problemas. ¡Pero anímate! He vencido al mundo."

Jesús venció a nuestros enemigos ... el pecado, la muerte y el poder del diablo cuando vino y dio su vida en la cruz. Cuando creemos eso, aunque hay cosas grandes que nos acosan, podemos pensar en Jesús. Nos dice que confiemos en él para una victoria. Él puede tomar esos problemas y hacerlos pequeños como un globo que pierde su aire.

Para recordarnos cómo lo hace, cada grupo puede tomar sus plumas y globos como lo hizo antes y jugar el mismo juego. Esta vez, mira lo cerca que puedes llevar la pluma a la cruz. Esto es igual que nosotros aprendiendo a confiar en Jesús para la victoria, incluso cuando las cosas nos empujan. Recuerda que puedes *¡Sé un ganador! Confía en Dios para la victoria.

Cerrando en Oración:

Con cada niño inflar su globo y orar que Dios le daría una victoria sobre el gigante que lo empuja todo. Si desinflando el globo uno a la vez es también distracción, todo puede desinflar sus globos a la vez después de las oraciones.   
Presentación de Grupo Grande: 20-30 minutos
Gordy no es un perdedor

Presentación de Marionetas

Antes de la presentación del grupo grande, asigne partes a 12 niños, y dé a cada uno un papel con su línea (vea el apéndice). Los niños deben poder leer esto en voz alta y clara. Es muy útil tener un micrófono listo para que puedan ser escuchados fácilmente. Los 12 espías serán convocados durante la presentación de títeres.

Opción: Los 12 niños pueden vestirse de antemano con un simple traje del Antiguo Testamento. Esto puede dar un efecto más dramático. Cada niño se emitirá cuando se le indique durante la presentación de títeres.

Un gran globo flota hacia arriba desde detrás del escenario de títeres.

Gordy: 
(Aparece.) ¡Oye! ¡Detén ese globo!

Presentador: 
¡Mi, Gordy! Guau, este es un globo enorme!

Gordy: 
Sí, eso es porque a veces siento muchos problemas que me empujan.

Presentador: 
Oh, sí?

Gordy: 
Eso es lo que hicimos en el calentamiento. Pensamos en las cosas que nos empujan y nos hacen sentir como perdedores. Tengo muchos de ellos! ¡Mira el tamaño de mi globo!

Presentador: 
Oh, Gordy, espero que podamos ayudar. Hoy vamos a aprender a * ser un ganador. ¡Confía en Dios para la victoria!

Gordy: 
¿Cómo hago eso?

Presentador: 
¿Por qué no me ayudas a contar el evento bíblico de hoy? Se trata de los 12 espías que fueron a ver la tierra prometida. Diez de los espías se sentían como perdedores, pero dos confiaban en Dios y eran ganadores.

Gordy: 
Me gustaría ayudar, pero a veces no leo tan bien. Puede que me haga sentir como un perdedor.

Presentador: 
Gordy, Dios te ayudará. Esto es lo que me gustaría que hicieras.

Gordy: 
¿Qué?

Presentador: 
Sigue la historia y cuando dice: "Y espía # 1 dijo," la persona que es espía # 1 leerá lo que ese espía pudo haber dicho.

Gordy: 
Entonces solo digo: "¿Y espía # 1 dijo?"

Presentador: 
Sí. Y esa persona leerá en voz alta y claramente lo que está en su papel. Después del espía #1 hay espía #2, #3, #4, y así sucesivamente.

Gordy: 
Oh, creo que puedo hacer eso. Solo soy yo y estos 12 espías. Pero quién ¿son ellos?

Presentador: 
Déjame llamarlos ahora mismo. Ya tienen sus partes asignadas y pueden pararse aquí listos para decir sus partes en voz alta y clara.

Además, todos tendrán una parte. Estoy dividiendo esta sala en tres secciones. Esta sección de aquí hará ruidos como un pollo. Vamos a escuchar tu práctica.

La Sección Uno práctica, “¡Cluck! Cluck, cluck!

Gordy: 
¡Esos son algunos pollos talentosos!

Presentador: 
Seguro que lo son. La sección central dirá: “¡Oh, no! ¡Estoy asustado!"

La Sección Dos práctica, “¡Oh no! ¡Tengo miedo! "Coloque las palmas en las mejillas para obtener un efecto adicional.

Gordy: 
¡Se ven asustados!

Presentador: 
Sí, lo hacen. La tercera sección dirá: "¡Todos vamos a morir!"

Las prácticas de la Sección Tres, “¡Todos vamos a morir!” Colóquese el dorso de la mano en la frente para obtener un efecto adicional.

Presentador: 
¡Bien! Hagamos los tres juntos. Cada vez que digo "Y todas las personas dijeron..." señalaré la primera sección para los ruidos de pollo. Luego señalaré la segunda sección para escuchar "¡Oh, no! ¡Tengo miedo! "Finalmente, señalaré a la tercera sección para escuchar:" ¡Todos vamos a morir! "

Los haremos muy rápido. Voy a señalar tu sección incluso antes de que la otra sección haya terminado. Vamos a practicar.

Practica con los niños. Es útil si pronuncia las palabras a los niños para ayudarlos a comenzar.

 

Gordy: 
¡Genial!

Presentador: 
¿Ahora estás listo para la historia? Aquí vamos.

Los 12 Espías
Presentación Dramática

El pilar para el grupo grande de hoy será un polo con un racimo de uvas adjunto. Estas uvas están hechas de globos azules o morados. Dos de estos globos tendrán un efecto truco especial. Cuando se perfora con un alfiler, el globo saltará, pero en el interior habrá otro globo que no saltará.

El truco se prepara tomando un globo y metiéndolo dentro de otro globo. El globo interno debe ser inflado primero y atado. Luego, el globo exterior se inflará un poco más grande y se amarrará. Cuando sea el momento de hacer estallar los globos, debe poder ver dónde es seguro hacer estallar solo el globo exterior.

Estos dos globos de truco se utilizarán durante la presentación de la historia cuando Caleb y Joshua den su informe. Durante la historia, cada vez que los espías dan cuenta y la gente se queja, se hace estallar un globo. Pero cuando Joshua y Caleb dan un buen informe, su globo se ha reventado, pero hay un globo que sobrevive.

Otra forma de ensamblar el polo para el racimo de uvas es utilizar un fondo de cartón y pintarlo. Los globos se pueden adjuntar al fondo.

El presentador del grupo grande lee el evento bíblico que resume los números 13 y 14 de la siguiente manera:

Presentador: 
Cuando los israelitas llegaron a la frontera de un país muy hermoso que les fue prometido por Dios, les dijo que enviaran a 12 hombres a la tierra de Canaán para espiarlos.

Moisés eligió un líder de cada una de las tribus de Israel. Les dijo: “Id por la tierra prometida y espíenlos. Ver qué tipo de personas viven allí. ¿Hay muchos de ellos o pocos? ¿Viven en ciudades o pueblos fuertes? ¿Cómo son los cultivos? ¿Es rico en fruta? Trae un poco de fruta de la tierra. Las uvas deberían estar casi maduras. Ve con coraje y tráenos un informe”.

Durante 40 días los espías recorrieron la tierra llamada tierra prometida. Cuando los espías regresaron, llevaban un enorme racimo de uvas en un palo y fruta de la tierra. (Señale el racimo de uvas.) Dijeron que era una tierra maravillosa llena de grandes frutas y muchas cosas buenas para comer. Dijeron que era hermoso y un lugar maravilloso para vivir. En una tierra así, no tendrían hambre de carne, frutas o verduras. Nunca antes la gente había visto una comida tan maravillosa.

Pero luego dieron el resto de su informe. Hablaron de cómo había grandes ciudades. Tenían paredes altas que nadie podía superar.

Gordy: 
Y espía # 1 dijo...
(El espía # 1 dice: "Hay gigantes que viven en la tierra. Nunca podríamos vencerlos.")
Presentador: 
Y la gente dijo... (Señale las secciones uno, dos y tres. Haga estallar un globo.)
Gordy: 
Y espía # 2 dijo...
(El espía # 2 dice: "Y los gigantes tienen grandes lanzas y espadas afiladas. Nunca podríamos vencerlos.")
Presentador: 
Y la gente dijo... (Señale las secciones uno, dos y tres. Haga estallar un globo.)
Gordy: 
Y espía # 3 dijo...
(El espía # 3 dice: "Y los gigantes son feos con narices grandes, dientes afilados y mal aliento.")
Presentador: 
Y la gente dijo... (Señale las secciones uno, dos y tres. Haga estallar un globo.)
Gordy: 
Y espía # 4 dijo...
 

(El espía número 4 dice: "Y hay gigantes con pies grandes que nos pisotearían y nos aplastarían como saltamontes.")
Presentador: 
Y la gente dijo... (Señale las secciones uno, dos y tres. Haga estallar un globo.)
Gordy: 
Y espía # 5 dijo...
(El espía número 5 dice: "Y los gigantes viven en grandes ciudades con niños feos y perros malos. Nunca podríamos vencerlos.")
Presentador: 
Y la gente dijo... (Señale las secciones uno, dos y tres. Haga estallar un globo.)
Gordy: 
Y espía # 6 dijo...
(El espía # 6 dice: "Y estos gigantes son tan malos que sus sombras les temen").

Presentador: 
Y la gente dijo... (Señale las secciones uno, dos y tres. Haga estallar un globo.)
Gordy: 
Y espía # 7 dijo...
(El espía # 7 dice: "Y estas personas gigantes, malas, especialmente odian a las personas pequeñas y enclenques como nosotros.")
Presentador: 
Y la gente dijo... (Señale las secciones uno, dos y tres. Haga estallar un globo.)
Gordy: 
Y espía # 8 dijo...
  

(El espía número 8 dice: "Estos gigantes feos son malos. Ellos no se limpian la nariz.")
Presentador: Y la gente dijo... (Señale las secciones uno, dos y tres. Haga estallar un globo.)
Gordy: 
Y espía # 9 dijo...
(El espía # 9 dice: "Estos gigantes feos se sientan en personas pequeñas como nosotros solo por diversión.")

Presentador: 
Y la gente dijo... (Señale las secciones uno, dos y tres. Haga estallar un globo.)
Gordy: 
Y espía # 10 dijo...

(El espía #10 dice: "No hay manera de que podamos vencer a personas gigantes feas y feas.")
Presentador: 
Y la gente dijo ... (Señale las secciones uno, dos y tres. Haga estallar un globo.)
Gordy: 
Y espía # 11, quien era Caleb, dijo ...

(El espía #11 dice: "Vamos de una vez y tomemos la tierra para que podamos hacerlo.")
Presentador: 
Y la gente dijo ... (Señale las secciones uno, dos y tres. Explique que estas no serían una respuesta adecuada si creyeran a Caleb. Haga una gran cosa acerca de que tengan miedo. Haga estallar un globo de truco.)
 

Gordy: 
Y espía # 12, quien era Joshua, dijo ...

(El espía # 12 dice: "Podemos hacerlo. Han perdido su fuerza porque tenemos al Señor con nosotros.")
Presentador: 
Y la gente dijo ... (Señale las secciones uno, dos y tres. Haga estallar un globo.)
¿Qué crees que harán los hijos de Israel? ¿Crees que entrarán y capturarán la tierra? No, porque estaban demasiado asustados por lo feroz que parecía el enemigo y no lo poderoso que el Señor sería para ellos.

Cuando Moisés y Aarón oyeron que el pueblo se quejaba y le rogaban que regresara a Egipto, cayeron de bruces y le rogaron al pueblo que obedeciera a Dios. ¿Cómo podían posiblemente dudar de Dios que tenía un gran poder y había sido su salvador todo el tiempo? Él fue quien los rescató de Egipto y los llevó a través del Mar Rojo. Fue el salvador que les dio maná y codornices. Él fue el salvador que los protegió de sus enemigos. Pero la gente no escuchaba. En su lugar, querían matar a los dos espías fieles, Caleb y Joshua.

Así como recogieron piedras para arrojarlas a Caleb y Joshua, vieron la gloria del Señor caer sobre el tabernáculo. Él vino en una nube más maravillosa y terrible. Moisés entró en el tabernáculo y el Señor le habló. El Señor estaba enojado con el pueblo de Israel y pensó que ya no podía soportarlo más.

Pero Moisés oró fervientemente por su pueblo, y le recordó al Señor: “Si fueras a destruir a esta gente ahora, ¿qué dirían los egipcios? Dirían que no pudiste llevarlos a Canaán ".

Dios escuchó esta oración y perdonó a los israelitas. Sin embargo, Dios se negó a permitirles cambiar de opinión y entrar a la tierra prometida. Les dijo que debían vagar por el desierto durante 40 años. Después de ese tiempo, los únicos que podrán ingresar a la tierra prometida serían Joshua y Caleb porque eran fieles, y aquellos menores de 20 años.
Gordy no es un perdedor

Conclusión de Marionetas:
Gordy: 
¡Guau! Has sacado diez de esos globos.

Presentador: 
Sí, Gordy. ¿Sabes a qué nos recuerda eso?

Gordy: 
¿No tuvo algo que ver con los diez espías que no creían que Dios ayudaría a darles la victoria?

Presentador: 
Eso es correcto. Piensa en las bendiciones que perdieron porque no confiaban en Dios. Todo lo que podían ver era el tamaño de sus enemigos. Eso los hizo sentir como perdedores. Tenían miedo y no confiaban en Dios.

Gordy: 
¿Pero qué hay de esos dos globos que no explotaron?

Presentador: 
Eso es lo que deberían haber visto. Esos dos globos representaban la historia de Caleb y Joshua. Caleb y Joshua sabían que había enemigos fuertes en la tierra, pero sabían que Dios era mucho más fuerte.

Gordy: 
¡Sí! ¡Dios podría golpear a esos tipos!

Presentador: 
Claro que podría. Es como si Dios pudiera vencer nuestros problemas hoy.

Gordy: 
¿Incluso el mío?

Presentador:
Claro.

Gordy: 
¿Cómo lo hace?

Presentador: 
Gordy, cuando Jesús dio su vida por nosotros, ganó la victoria sobre el poder del pecado y el diablo. Cuando enfrentamos problemas, necesitamos confiar en Jesús.

Gordy: 
¿Quieres decir como rezarle?

Presentador: 
Claro. Él estará allí para ayudarnos. Si Jesús dio su vida por nuestro perdón, ¿no estará también con nosotros para ayudarnos con lo que necesitemos?

Gordy: 
Sí, supongo que sí. ¡Incluso si es un globo lleno de problemas!

Presentador: 
Incluso si está lleno de un globo. Lo bueno de Jesús es que nos está guiando a una tierra prometida propia. Es un lugar donde Dios quiere que vivamos.

Gordy: 
¿Quieres decir en _________ (inserta el nombre de tu ciudad local)?

Presentador: 
No. Nuestra tierra prometida está en el cielo, donde podremos vivir con él para siempre. Ni siquiera la muerte nos puede impedir eso.

Gordy: 
¡Genial!

Presentador: 
¿Te sientes más confiado para enfrentar esos problemas?

Gordy: 
Creo que sí. ¿Me prestas ese globo?

(El presentador entrega el globo utilizado al principio del guión de títere a Gordy. Gordy hace estallar el globo. Esto se puede hacer con una aguja oculta en el escenario o una aguja que ya está en la mano de Gordy).

Gordy: 
Tanto para esos problemas

Presentador: 
Muy bien, Gordy. ¿Rezarías por nosotros?

Gordy: 
Dios mío, gracias por ayudarnos a ser un ganador, incluso cuando a veces nos sentimos como un perdedor. Confiamos en que usted estará con nosotros ya que dio a su propio Hijo por nosotros. Ayúdanos a ser como los dos espías, Caleb y Joshua, que confiaban en ti a pesar de que se enfrentaban a gigantes. En el nombre de Jesús, amén.

Espía # 1:

“Hay gigantes viviendo en la tierra. Nunca podríamos vencerlos”.

Espía # 2:

"Y los gigantes tienen grandes lanzas y espadas afiladas. Nunca podríamos vencerlos”.

Espía # 3:

"Y los gigantes son feos con narices grandes y dientes afilados y mal aliento".

Espía # 4:

"Y hay gigantes con pies grandes que nos pisotearían y nos aplastarían como saltamontes".

Espía # 5:

“Y los gigantes viven en grandes ciudades con niños feos y perros malos. Nunca podríamos vencerlos”.

Espía # 6:

"Y estos gigantes son tan malos, sus sombras les tienen miedo".

Espía # 7:

"Y estos gigantes, personas malas especialmente odian a personas pequeñas y enclenques como nosotros".

Espía # 8:

“Esto significa que los gigantes feos son asquerosos. No se limpian la nariz”.

Espía # 9:

"Esto significa que los gigantes feos se sientan en personas pequeñas solo por diversión".

Espía # 10:

"No hay manera de que podamos vencer a personas tan malas, gigantes y feas".

Espía # 11 (Caleb):

"Vamos a ir de una vez y tomar la tierra para que podamos hacerlo".

Espía # 12 (Joshua):

"Podemos hacerlo. Han perdido su fuerza porque tenemos al Señor con nosotros”.

Fecha:	__________________
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