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Dios Diseña la Familia






Punto importante por aprender: *Dios nos junta en Familias.

Suceso de la Biblia: Génesis 2:18-25              

Verso Clave: Génesis 2:18a: “Después Dios dijo, ‘no es bueno para el hombre que este solo”
         

Le ayudaremos a los niños a saber:
· Dios diseñó la familia empezando con el esposo y la esposa.  
· La razon deque Dios designó familias, no fue para que la gente solo habitara en el mundo. El tambien queria que las familias se cuidaran unas a las otras con el amor de Dios. 

Le ayudaremos a los niños a sentirse:
· El amor de Dios por ellos como reciben su amor a través de las familias. 
· Un deseo de compartir el amor de Dios en sus familias. 

Le ayudaremos a los niños a hacer:
· Hablar claro sobre sus familias.  
· Jugar un juego que les recuerda cómo Dios ha bendecido a sus familias. 
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[image: Compass copy]Calentamiento de Grupo Chico
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Después de jugar un juego de aprender, los niños discutirán las familias y cómo Dios los ayuda a sentirse conectados con sus familias. 
	
· no materiales necesitados



	
Grupo Grande
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6


	
Repaso

Drama y Presentación de títeres: 
“Dr. Frulo y la maquina de la familia”
Hoy Dr. Frulo usará una maquina para ver si el puede crear una familia. Dr. Frulo hará errores en producir una familia poniendo los ingredientes incorrectos en la maquina. Con la ayuda de el Sr. Rey Dr. Frulo acierta.  


	
· Disfraz para Dr. Frulo que incluye bata de laboratorio, lentes exagerados, una pluma muy grande, cuaderno y pelo largo. 
· Albie, un pájaro loco de títere  
· La maquina de la familia (Una caja muy grande donde los niños se puedan parar dentro de ella)
· Efectos de sonido para indicar los ingredientes incorrectos que se adhieren a la maquina) , cuando los ingredientes correctos se adhieren, usar un sonido de campana. 
· Un niño un abuelo, un esposo y esposa, y un hombre de voluntarios. 
· Paquetes de galletas de chocolate suficientes para que cada niño tenga una galleta.

	
Aplicación de Grupo Chico
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Niños juegan un juego de memoria y discuten cómo y porqué Dios nos adoptó en su familia.  
	
· copias para cada grupo de las cartas del juego “El juego de Familia” (mira apendice A pp. 12-13)
· tijeras 



Calentamiento de Grupo Chico: 15 minutos
[image: Compass copy]Propósito: ¡Ser guiados a la dirección correcta! Crear relaciones y ayudar a los invitados a sentirse confortados.  


Cuando llegan los niños, jugar el juego de aprendizaje kinestésico, "nudos". El juego funciona mejor cuando hay cinco a diez personas en el grupo.

Un niño es el "solucionador de problemas" se aleja del grupo. Los otros niños se reúnen en un círculo cerrado. Cada niño pone una mano en el círculo y agarra la mano de alguien que esta a su lado. Luego cada niño en el círculo pone su otra mano en el círculo y agarra la mano de otra persona que esta a su lado. El grupo se encuentra ahora en un "nudo".

El papel del solucionador de problemas es dar las direcciones de grupo para ya no estar "sin nudo." Por ejemplo, puede decir: "Pisar sobre estas manos" o "Girar alrededor e ir por debajo de los brazos."

¿Pueden todos los niños permanecer conectados entre sí en esos asideros mientras que están "en el nudo?" El deshacer el nudo ocurre a medida que los niños se desplazan alrededor para crear un círculo. También es posible que dos círculos se formen.

Después de que los niños han sido desatados, has que el grupo aplauda para celebrar su triunfo desifrando el desafio. 

Reúne de nuevo el grupo para discutir:

Cuando sostenemos nuestras manos podemos ver que estamos conectados juntos. Hoy hablaremos de familias. ¿Cómo son las familias como este circulo? (Ellos estan conectados juntos, se sienten cerca uno al otro, trabajan en problemas juntos.)

¿A veces sienten que su familia se conecta? ¿A veces sienten que los problemas de familia son dificiles para resolver? ¿Pueden dar algunos ejemplos? 

Hablaremos sobre familias y cómo Dios puede ayudar a nuestras familias. La primera cosa que necesitamos recordar es que Dios puede ayudarnos en nuestras familias. La primera cosa que debemos de recordar es que Dios diseñó la familia *Dios nos junta en Familias.

Grupo Grande:  20-30 minutos
[image: Cross copy]Propósito: Ayudale a los niños observar lo que la Biblia dice. Presenta el Evento de la Biblia en una manera creativa y ayudale a los niños entender lo que significa.

Repaso

Drama y Presentación de títeres: “Dr. Frulo y la maquina familiar”
Hoy el Dr. Frulo usará una maquina para ver si puede crear una familia. El cometerá errores al usar los ingredientes incorrectos en la maquina. Con la ayuda de Sr. Rey Dr. Frulo acertaraá la realidad. 



Aplicación de Grupo Chico:  20-25 minutos
[image: Mag  Map copy]Propósito: Ayuda a los niños a entender el Evento de la Biblia en sus vidas. Usa las preguntas para hacer una discusion pero no te amarres a ellas. Deja que el Espiritu Santo te guie. Incluye ejemplos personales de tu propia vida espiritual. El ejemplo de Jesús haciendo trabajo en tu vida dara impresiones para toda la gente y así trabajara en sus vidas tambien. 
 
¡Usa tus Biblias! Niños deben de aprender a como buscar las referencias y seguir las escrituras en voz alta. Digan oraciones para concluir la leccion.  

Jugar con el memorama, "Juego de familia, haciendo pares".

De antemano, recorte los ocho pares de cartas (ver págs apéndice. 12-13). Ponerlas boca abajo sobre una mesa o en el suelo. Sería de gran ayuda ordenar las cartas por columnas. 

Se divide el grupo en dos equipos. El objetivo del juego es encontrar las cartas que coincidan. Alternan entre cada equipo girando dos cartas. Si el equipo encuentra un par, la pregunta de la tarjeta se lee a ese equipo. Una o más personas pueden responder a la pregunta. Después de que un equipo responde a la pregunta, ellos se quedan con las dos cartas iguales.

Determinar la cantidad de tiempo que toma para cada pregunta de discusión. Esto dependerá de las necesidades del grupo. Si un equipo parece estar respondiendo a todas las preguntas, pregúntale al otro equipo las mismas preguntas. El propósito de esta actividad es la discusión.

Estas preguntas incluyen las categorías de observación, interpretación y aplicación. Tenga en cuenta que algunas de las preguntas exigen sensibilidad y algunas llaman por opiniones profundas. Por ejemplo, la pregunta siete, pregunta qué es lo que usted dice a alguien que dice, "Dos hombres pueden casarse entre sí y ser una familia." Los niños de hoy están expuestos habitualmente al concepto de que la homosexualidad es una alternativa de vida para una familia. La palabra de Dios habla en contra de esto en Romanos 1:27. Sin embargo, la palabra de Dios dice que debemos amar a la gente y ayudarles si tienen vidas rotas o familias rotas.

La pregunta 6 dice: "¿Cómo Dios se adopta en su familia?" La respuesta a esta se encuentra en Efesios 1: 5: "Debido a su amor ya había decidido adoptar por medio de Jesucristo. Él eligió libremente para hacer esto de manera que la bondad que nos había dado en su querido Hijo se elogia y gloria. "Fue a través de su Hijo, Jesús, que somos adoptados en la familia de Dios. Puede señalarse, además, que el bautismo es como los documentos oficiales de adopción. (Ver Gálatas 3: 26-4: 7).

Utilizar el juego como un tiempo para los niños para compartir acerca de sus propias familias. Tómese el tiempo para las preguntas que surgen durante el juego. Una vez más, haga el enlace que Dios nos ha adoptado en su familia mediante el envío de su Hijo, Jesús, en el mundo.

Si su grupo está respondiendo a las preguntas de forma rápida y le gustaría obtener más tiempo, el juego se puede repetir con un resultado totalmente diferente.

Recuerda concluir con el versiculo clave en Génesis 2:18: “Después Dios dijo, no es bueno que el hombre este solo.’” Y el Punto para llevar a Casa:  *Dios nos junta en Familias.

Cerrando en Oración:
Gracias a Dios por darnos familias. Tambien denle gracias por adoptarnos en su familia a traves de nuestro salvador, Jesús Cristo. 



Presentación de Grupo Grande

“Dr. Frulo y la Maquina de Familia”
Drama y Presentación de títeres

Este es el cuarto de una serie de cinco que ofrece el carácter de disfraces, el Dr. Frulo. 

El actor que interpreta la parte del Dr. Frulo puede tener un montón de diversión de la creación del personaje. El traje puede implicar una bata de laboratorio, gafas de locos, una pluma de gran tamaño y el portapapeles, y el cabello arreglado violentamente. También haría bien en hablar con un acento diferente.

Acompañando al científico loco su marioneta Albie, que es un pájaro loco en busca de exagerar para hacer el ridículo.

El gran presentador de grupo, el Sr. Rey, está presente para proporcionar las graves cuestiones y las respuestas correctas.

Hoy en día el Dr. Frulo utilizará una máquina para ver si es capaz de crear una familia. Esta máquina puede ser una caja grande sobre el que la gente puede estar de pie o una caja de refrigerador grande en el que la gente puede estar en ella. (Efectos de sonido y la iluminación podría hacer ver la máquina especial.)

El Dr. Frulo comete errores en la producción de una familia, poniendo los ingredientes incorrectos en la máquina de la familia. Con la ayuda del Sr. Rey, el Dr. Frulo lo hace bien.

* Tenga en cuenta que la pregunta aquí es: "¿Cómo ha diseñado Dios familias para empezar?" La respuesta es "con un esposo y una esposa." A pesar que las familias de hoy se mezclan y existen padres solteros, el diseño de Dios para las familias es un marido y mujer en el matrimonio juntos. Queremos ser sensibles acerca de los niños que no tienen padres que viven con ellos. Este es un ejemplo de cómo las familias a veces se pueden romper, pero Dios todavía puede poner un montón de amor en las familias. Creemos que la Biblia también dice que el estilo de vida homosexual se diferencia del diseño de Dios para la familia.

Sr. Rey:	Descubramos hoy como *Dios nos junta en Familias. Por favor denle la bienvenida al Dr. Frulo y su asistente magico, Albie.

Dr. Frulo:	Hola, niños y niñas. 

Sr. Rey:	Bienvenido Dr. Frulo dejame darte la pregunta del día. 

Albie:		¡Yo sé yo sé! 

Dr. Frulo:	¿Tu que sabes pajaro gracioso?

Albie:		¡Yo sé la respuesta! 

Dr. Frulo:	El ni siquiera ha hecho la pregunta todavia. 

Albie:		Pero de todos modos se la respueta. 

Dr. Frulo:	¿Qué es?

Albie:		¡Una galleta de chocolate enorme!

Dr. Frulo:	¿Qué tipo de respuesta es esa? 

Albie:		Una respuesta para cada problema que tengamos, como “tengo hambre.”

Sr. Rey:	Albie, por favor olvídate de la comida por un minuto. 

Dr. Frulo:	¡Pajaro loco!

Sr. Rey:	Quiero descubrir cómo Dios diseña las familias. 

Dr Fritz:	(interrumpe) ¡Yo sé! ¡Yo sé! 

Sr. Rey:	 Yo tengo la respuesta aquí en la Biblia. 

Dr. Frulo:	Pero yo tengo la respuesta aquí en mi ultimo invento.
[image: Image15]
Albie:		¿Es una maquina para hacer galletas?

Dr. Frulo:	No, pajaro loco.

Albie:		¿Una maquina para hacer pizza?

Dr. Frulo:	No. Esta es una maquina para crear familias. 

Sr. Rey:	Pero Dios creó a la familia, estaba apunto de leer sobre esto aquí mismo en la Biblia. 

Dr. Frulo:	(interrumpe. Pero Sr. Rey yo tengo la maquina que nos ayuda a hacer las familias. Dejame enseñarte como funciona.  

Albie:	Si no crea una familia es tiempo para irnos a comer.

Dr. Frulo:	¿Va a funcionar, esta bien?

Primero, necesito un voluntario de la audiencia, pondré los ingredientes correctos y tendremos una familia. (Pone al voluntario en la “maquina” y prende la maquina. Un sonido suena por la respuesta negativa. ) 

	Espera un minuto, ¿qué hice mal?

Sr. Rey:	Dr. Frulo, tal vez yo pueda ayudar.     

Dr. Frulo:	Pues, parece no estar funcionando. 

Sr. Rey:	Es porque las familias no solo comienzan con un niño. (Nada personal niños.)  

Dr. Frulo:	Pero, ¿los niños pueden ser parte de la familia? 

Sr. Rey:	¡Claro! Pero Dios diseñó a la familia de diferente manera.

Dr. Frulo:	oh yo sé lo que pasó, espera un minuto. (Deja ir al niño y trae a un abuelo.)

	Ahora tengo a un abuelo quien creará la familia. (Prende la maquina y la descompone.)

Sr. Rey:	Doctor, Quiero leer la Biblia. Tiene el diseño de Dios para la familia. En Génesis 2:18 dice, después “Dios dijo, ‘No es bueno para que el hombre este solo, haré una…’” 

Dr. Frulo:	(interrumpe) ¡Espera! Creo que ya entiendo. Dejame tomar a alguien más. (Deja ir al abuela y trae a un hombre que su esposa tambien esta en la audiencia)  

Aquí esta el hombre, lo pondré en la maquina, ¿funcionará ahora? (prende la maquina y no funciona.)

Sr. Rey:	Por favor, Dr. Frulo yo estaba leyendo la palabra de Dios, Dios dijo “No es bueno para el hombre estar solo”

Dr. Frulo:	¡Espera! Claro el hombre no puede crear la familia solo. Tengo que encontrarle a un acompañante. (trae a otro hombre de la audiencia) ahora esto hará una familia. 

Sr. Rey:	¡No lo creo! Hombres pueden ser buenos amigos, pero los hombres nunca pueden casarse de acuerdo al diseño de Dios.  

Dr. Frulo:	Ah si, ¡casados! (Deja a ir al segundo hombre.)  

Sr. Rey:	Voy a explicar la palabra de Dios. Dios dijo: "No es bueno que el hombre esté solo. Voy a hacerle a una persona que sea adecuada para él. "Así que Dios puso al hombre a dormir, tomó una costilla de él, y formó la mujer de la costilla. Dios trajo al hombre y a la mujer juntos. Cuando están casados, el hombre y la mujer dejan a sus padres y comienzan su nueva familia.

Dr. Frulo:	Creo saber como funciona, dejame tratar de nuevo. (Trae a enfrente a la esposa del hombre en la maquina. Cuando el esposo y la esposa estan juntos en la maquina, los sonidos de efecto suenan como éxito)

	Ah, ¡éxito! He creado a la maquina de la familia.

Sr. Rey:	Bueno, has creado a la maquina que te dice cuando tienes los ingredientes correctos para crear la familia. 

(Sr. Rey trae enfrente a los niños de la familia y el dialogo continua. El niño tambien se para en la maquina)

Dr. Frulo:	¿Puede el niño ser parte de la familia?

Sr. Rey:	claro que pueden, es por eso que Dios creó el matrimonio. Hizo el matrimonio para que los maridos puedan tener niños. 

Dr. Frulo:	Pero ¿qué si la mamá y el papá ya no viven juntos? Pueden todavia ser una familia? 

[bookmark: _GoBack]Sr. Rey:        A veces las familias se rompen, aunque Dios diseñó las familias para que todos se queraran juntos, a veces no sucede así. 

Dr. Frulo:	¿Entonces ellos pueden ser una familia?

Sr. Rey:	Claro que pueden, las familias son lugares donde se ayudan mutuamente, y Dios las ayuda cuando existen problemas. * ¡Dios nos junta en Familias!  

Dr. Frulo:	Bueno, ¿yo tengo la maquina que corrije el problema de las familias correcto? 

Albie:	¡Bien! Yo tengo un problema. 

Dr. Frulo:	¿Cuál es ese?

Albie:	necesito una galleta enorme…

Dr. Frulo:	Tu necesitas una patada en tus alas para que guardes silencio pajaro…

Sr. Rey:	(Interrumpe) ¡Espera un minuto! Eso tal vez no sea una mala idea. 

Albie:	¿En serio?



Sr. Rey:	Por supuesto. Las familias se suponen que no sólo estan allí para tener hijos, sino que también están ahí para cuidar unos de otros. Las galletas de chocolate que me recuerdan a eso. Cuando era un niño pequeño me encantaba cuando mi madre me daba leche y galletas de chocolate. Era una manera que ella demostraba que se preocupaba por mí.

Albie:	Bueno, ¡por fin! ¡Alguien habla bien de galletas!

Dr. Frulo:	¿Qué? ¿Tu tambien te estas volviendo loco como el pajaro? 

Sr. Rey:	No, mira, aquí, arreglemos estos tornillos haber que sucede.

(Sr. Rey se va detrás de la maquina y saca galletas de chocolate )

Dr. Frulo:	Bueno, que saben ustedes, mi maquina ha creado algo.

Albie:	¿Dónde está mi galleta?

Sr. Rey:	Creo que esto es lo mejor que podemos hacer. Pasaremos a cabo una galleta para todo el mundo en un pequeño grupo como pensamos acerca de cómo Dios hizo el matrimonio de decisiones de la familia para el hombre y la mujer para estar juntos y tener hijos. Cada familia esta en un lugar para mostrar el amor de Dios. Es una especie de galletas de chocolate y leche.

Albie:	¡Bien! ¡Comamos! 

Sr. Rey:	No, vamos a orar. Querido Dios, gracias por el diseño de la familia por poner a un marido y mujer en este mundo para crear familias. Ayuda a todas las familias para ser llenados con tu amor. Gracias porque a causa de Jesús, somos parte de tu familia. A través de él, tu nos das suficiente amor para dar a todos. En el nombre de Jesus. Amén.

Un paquete (chico) o una galleta pueden ser repartidas para cada niño. 

Kingdom Quest Año 1 - Lección 6 - 10

	1
Cuenta sobre alguna vez que ayudaste a alguien en tu familia.
	1
Cuenta sobre alguna vez que ayudaste a alguien en tu familia.

	2
Cuantas razones tu equipo puede dar por la siguiente pregunta: ¿Por qué Dios creo a las familias? 
	2
Cuantas razones tu equipo puede dar por la siguiente pregunta: ¿Por qué Dios creo a las familias?

	3
Pretende ser un papá y tu hijo se portó mal en la escuela y su maestro te llamó. ¿Qué  harías o le dirías a tu hijo? 
	3
Pretende ser un papá y tu hijo se portó mal en la escuela y su maestro te llamó. ¿Qué harías o le dirías a tu hijo?

	4
¿Cuál será la mejor parte de empezar tu propia familia algun día? 
	4
¿Cuál será la mejor parte de empezar tu propia familia algun día?

	5
¿Quién en tu familia, es mejor al enseñar el amor de Dios a otros? 
	5
¿Quién en tu familia, es mejor al enseñar el amor de Dios a otros?

	6
¿Cómo Dios te adoptó en su familia? 
	6
¿Cómo Dios te adoptó en su familia?

	
7
¿Qué le dices a alguien que dice, “Dos hombres pueden casarse y tener una familia”? 
	
7
¿Qué le dices a alguien que dice, “Dos hombres pueden casarse y tener una familia”?

	8
¿Qué le dices a alguien que esta triste porque su mamá y papá se divorciaron?  
	8
¿Qué le dices a alguien que esta triste porque su mamá y papá se divorciaron?  
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