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Punto importante por aprender: *Nunca robes. 
(El Séptimo mandamiento en la numeración Agustiniana y el octavo mandamiento en la numeración ortodoxo)  
Suceso de la Biblia: Éxodo 20:15; Mateo 9:9-13
Verso Clave: Efesios 4:28, “El que robaba, que no robe más, sino que trabaje honradamente con las manos para tener qué compartir con los necesitados.”
Le ayudaremos a los niños a saber:
· Diez imágenes clave que les ayudarán a recordar los diez mandamientos. 
· Este mandamiento muestra cómo honrar a los demás respetando su propiedad. 
· Robar es cuando engañamos a alguien o pagamos menos de lo que se debe. 
· En lugar de robar, somos responsables de ayudar a otros a mejorar y proteger su propiedad. 
· Robar, incluso un objeto pequeño, es vender la integridad y honestidad de uno por un precio. 
· Debido a la generosidad de Dios hacia nosotros en Jesús, tenemos el poder de honrar a los demás.
Le ayudaremos a los niños a sentirse:
· Convictos por los tiempos que han quebrantado este mandamiento. 
· Confortados en el evangelio del perdón a través de Jesús. 
· Comprometidos a no robar.
Le ayudaremos a los niños a hacer:

· Jugar a un juego con cucharas. 
· Jugar a un juego de cucharas al reverso. 
· Pensar en maneras para ayudar a otros para proteger su propiedad. 
· Completar la ortografía de este mandamiento en el arte de los diez mandamientos.
MAPA DE LA LECCIÓN
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	PAGINA #
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Calentamiento de Grupo Chico
	3
	El juego de “Cucharas” muestra la lección de hoy en el mandamiento, *Nunca robes.
	· Apéndice A o B (p.14 o 17) para repasar la historia extraña
· Una chuchara de plástico menos que el numero de niños.  
· Un set de cartas para jugar.

	Grupo Grande
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12


	Repaso
Presentación dramática: El Programa de Hank para Hablar, Apertura de chistes.

Entrevista con Mateo: Mateo comparte la historia de como conoció a Jesús y como su perdón amoroso lo cambió.  

Enseñanza de Honestidad: Un letrero de “Se Vende: es usado para enseñar que nuestra integridad es algo que uno no debe de vender barato. Es también nuestra responsabilidad de ayudar y proteger la propiedad de otros.  


	· Escenario para El Programa de Hank para Hablar (mirar lección 33)
· Presentación de PowerPoint de “Las Diez Primeras Cosas …” (p. 20)

· actor para actuar a Mateo
· Letrero de “Se Vende” con la palabra “integridad” escrito en el.  

 

	Aplicación de Grupo Chico
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	Niños discuten el Evento de la Biblia y juegan a las Cucharas Reversas mientras aprenden ayudar a otros obtener y mantener lo que necesitan.  
	· Un tazón de M&Ms® y una cuchara por grupo.
· Un set de cartas para jugar.
· Apéndice A o B1 (p. 15 o 18)
· Tijeras, marcadores, y pegamento.
· Tabla de Los Diez Mandamientos de lección 33
· Diez Mandamientos para cada niño (p. 16 o 19)


Calentamiento de Grupo Chico: 15 minutos
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Propósito: ¡Ser guiados a la dirección correcta! Crear relaciones y ayudar a los invitados a sentirse confortados
Cuando los niños se reúnan: Escuchen los versículos de la semana pasada y den cupones para los versículos de memoria, recordando traer su Biblia, y trayendo a un nuevo miembro. 
El cristianismo de hoy tiene dos maneras de numerar los diez mandamientos. Su líder o Coordinador de suministros proveerá las páginas del apéndice que le darán el sistema de numeración que su iglesia utiliza, ya sea Apéndice A o B. 

Si usted está usando la numeración de Agustino (Apéndice A), usted está cubriendo el cuarto mandamiento hoy. Si está usando la numeración ortodoxa, está cubriendo el quinto mandamiento hoy. 

Durante este tiempo de calentamiento, revise la historia extraña de la semana pasada que es un juego de memoria. Esto se imprime en la parte inferior de su página de apéndice y ayudará a los niños a aprender una serie de imágenes que pueden ayudarles a recordar los diez mandamientos. Después de sólo unos minutos de revisión, continúe con lo siguiente.

Juego: “Cucharas”
Cada grupo necesitará una baraja de cartas y una cuchara de plástico menos que el número de niños en el grupo. El objetivo del juego es conseguir cuatro cartas que coincidan y luego tomar una cuchara. Una vez que una persona agarra una cuchara, todos los demás pueden agarrar una cuchara lo más rápido posible. La persona que sea la última, pierde la oportunidad y no recibe una cuchara. Luego se retira del juego mientras continúa con un jugador menos y una cuchara menos. El juego se repite hasta que sólo una persona se queda o hasta que el tiempo termine.
El juego de cucharas comienza con un número de cucharas en el medio del círculo cerrado al alcance de todos los jugadores. Este número debe ser uno menos que el número de jugadores. A cada estudiante se le reparten cuatro cartas. El repartidor escoge la carta de arriba de la baraja restante, la mira y luego la pasa, u otra carta de su mano al jugador de la derecha. Esa persona entonces ve si la carta le ayudará a crear cuatro de un tipo. Si lo hace, lo mantendrá y pasará otra carta, o puede seguir pasando la carta que recibió. Las cartas se retiran de la parte posterior del set de cartas por el primer jugador tan rápidamente como sea posible y se pasan al jugador a la derecha. Cada jugador realiza una evaluación de la tarjeta recibida y la pasa u otra a la derecha. Las cartas se mueven alrededor del círculo rápidamente mientras que todo el mundo busca obtener cuatro de un tipo.
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Explique que simplemente no quería ser el último en agarrar una cuchara, así que tomaste una antes de tiempo. Los niños protestarán porque fuiste injusto.  Su respuesta es: 

No es más que una pequeña cuchara. ¿Cuál es el problema? 

Seguir jugando el juego y tratar de engañarlos de nuevo. Justo antes del grupo grande, pregúnteles a los niños estas preguntas: 

¿Cómo te sentiste cuando traté de engañar y robar una cuchara antes? 

¿Hizo que alguno de ustedes quisiera poder hacerlo y salirse con la suya?
Cuando piensas en cómo todos estamos agarrando estas cucharas tan rápido como podemos, e incluso engañando para conseguirlas, ¿Qué mandamiento nos puede recordar? (nunca robes.) 

A veces, deseando posesiones, no importa cuan tonta o pequeña sea, puede llevarnos a deshonrar a otros al tomar su propiedad. Discutiremos eso hoy y lo importante que es para nosotros * nunca robar, pero en su lugar, debemos de proteger las propiedades de otros.
Repaso de Grupo Grande: 20-30 minutos
Propósito: Ayudar a los niños entender lo que la Biblia dice. Presenta la Biblia. 

Evento de una manera creativa. Ayuda a los niños a interpretar lo que significa. 
Presentación dramática: El Programa de Hank para Hablar, Apertura de chistes.

Entrevista con Mateo: Mateo comparte la historia de como conoció a Jesús y como su perdón amoroso lo cambió.  

Enseñanza de Honestidad: Un letrero de “Se Vende: es usado para enseñar que nuestra integridad es algo que uno no debe de vender barato. Es también nuestra responsabilidad de ayudar y proteger la propiedad de otros.  

Aplicación de Grupo Chico:  20-25 minutos

Propósito: Ayuda a los niños a entender el Evento de la biblia en sus vidas. Usa las preguntas para hacer una discusión, pero no te amarres a ellas. Deja que el Espíritu Santo te guie. Incluye ejemplos personales de tu propia vida espiritual. El ejemplo de Jesús haciendo trabajo en tu vida dará impresiones para toda la vida y así trabajará en sus vidas también. 

¡Usa tus Biblias! Niños deben de aprender a como buscar las referencias y seguir las escrituras en voz alta. Digan oraciones para concluir la lección.  
Preguntas de Observación: ¿Qué pasó? / Preguntas de Interpretación: ¿Qué significa esto?
Has que niños se refieran a Mateo 9:9-13 en sus Biblias.

¿Dónde estaba Mateo cuando Jesús le dijo: "Sígueme!" (Mateo 9:9. Estaba en su oficina de impuestos.) 
Al escoger a Mateo para ser su discípulo, ¿Le importaba a Jesús que Mateo era un recaudador de impuestos y un ladrón? (Mateo 9:10-13. No.) 

¿Cómo muestra Jesús su amor y perdón hacia Mateo? (Mateo 9:10-13. Jesús fue a la casa de Mateo y respondió a los que le desafiaron que él vino para los pecadores, no a la gente que piensa más altamente de sí mismos mas de lo que deben. Todos somos pecadores. Auto-justicia le cierra la puerta a Dios.)

¿Por qué crees que Jesús elegiría a un recaudador de impuestos para ser su discípulo? (información de fondo: los cobradores de impuestos eran muy odiados en Israel. Eran considerados ladrones y traidores. Jesús ama a todos, incluso a los pecadores, y puede cambiar la situación de cualquiera si le dicen "sí" a él.) 

Después de que Mateo se convirtiera en un seguidor de Jesús, ¿Cómo podría tratar a los demás de manera diferente?
Leer Éxodo 20:15

¿Qué nos dice este versículo que no hagamos? (no robes.) 

Si tenemos el perdón y el poder de Jesucristo viviendo en nuestras vidas, los mandamientos son más que una simple lista de lo que no debemos hacer. También son guías que nos ayudan a encontrar maneras de mostrar a los demás el amor de Dios.
Leer Efesios 4:28.

           ¿Qué dice que debemos hacer para ayudar a otros con su propiedad? (debemos trabajar duro con nuestras manos para que tengamos algo que compartir con los necesitados.) 

           En los tiempos bíblicos, ¿Crees que las personas estaban más dispuestas a compartir lo que tenían con otros que nosotros hoy? ¿Por qué o Por qué no?
Preguntas de Aplicación: ¿Qué significa esto para mi?

Actividad de Aplicación: 
Vierta un tazón de m & m ' s ® y coloque una cuchara de plástico en el centro del grupo. Juega al juego "cucharas al reverso". Reparta cuatro cartas a cada jugador como en "cucharas" y tratar de conseguir cuatro de un tipo. Sin embargo, en este juego, tan pronto como ustedes consigan cuatro de una clase, ustedes pueden utilizar la cuchara para colocar M&MS en su mano y devolver la cuchara al tazón. Nadie será eliminado en cada ronda, pero hay otro ajuste en el juego. Los jugadores pueden hablar entre sí y decidir lo que necesitan. De esta manera, los jugadores pueden ayudar a pasar las cartas para ayudar a otra persona a obtener cuatro de un tipo. Cada vez más jugadores podrán obtener cuatro de un tipo y utilizar la cuchara para colocar m & m ' s ® en sus manos.
Después de jugar este juego, discutir cómo se sentía diferente al jugar los dos juegos.
¿Es más relajado? ¿Te sentiste más cercano de la gente que te rodea cuando no estabas compitiendo contra ellos? ¿Te gustaron más las recompensas? 

Después de que el juego haya terminado, continuar la discusión mientras que los m & m ahora están repartidos en partes iguales para todos los jugadores. 

Discutir lo siguiente. 

¿Cuáles son algunas de las maneras para ayudar a alguien a mejorar o proteger su propiedad o cosas?
Que los niños recuerden algunas de Las Diez Maneras Que Las Personas Roban en la lección del grupo grande, y piensen en maneras específicas en que los niños pueden proteger lo que le pertenece a otra persona. Por ejemplo, elige no quemar un CD con canciones para otra persona, pero cómprales uno como regalo.
Ejemplos de la Lista de Los Diez Principales
10. Hacer trampa en un examen al copearle a alguien mas. (Robar una respuesta)  

9. Decir que eres menor de 12 años, cuando en realidad tienes 12 años para poder entrar al cine con un precio mas barato.  

8. Para los papás, hacer trampa en los impuestos al no decirle al gobierno cuanto dinero hicieron para no pagar impuestos extra.
7. Encontrar un billete en el piso en la escuela y no regresarlo a la dirección. 
6. Cuando una persona de ventas te regresa tu cambio mas de lo que era, tu lo sabes, pero no les das el dinero de vuelta.  

5. Estar en el vestuario de otros, y tomar sus cosas. 
4. Bajar música o películas del internet. 
3. Quemar CD’s que están protegidos por los derechos del autor. 
Después de dos sugerencias más de los niños, terminar con este pensamiento: 

Recuerden que gracias a Jesús que dio su vida por nosotros, tenemos el poder de ayudar a otros a proteger su propiedad en lugar de romper este mandamiento y tomar de otros. ¿No se siente mejor compartir y ayudar que tomar y destruir?
Mientras trabajen en el proyecto de arte de los diez mandamientos (colorear, cortar y colocar la frase * nunca robes hacia la tabla de piedra de la derecha), Anime a los niños a compartir ejemplos de alguien que les roba o lo que le robaron a alguien más. Lo que incluso sería mejor es compartir de cómo ayudaron a otros a proteger su propiedad
¿Cómo es este mandamiento bueno para Dios y bueno para nosotros?  

Cerrando en Oración:

Padre celestial, te agradecemos por darnos a Jesús que se llevó todo nuestro pecado en sí mismo. Perdónanos por las veces que hemos pecado y a los que hemos robado. Ayúdanos a nunca robar. Además, ayúdanos a mejorar y proteger la propiedad de otras personas como una forma de mostrarles tu amor. Oramos esto en el nombre de Jesús, amén.
Presentación de Grupo Grande: 20-30 minutos

El Programa de Hank Para Hablar
Presentación dramática
La serie, Los Diez Principales de Dios, utilizará un ejemplo de un formato de programa de televisión para presentar el tema. Para nuestros propósitos, lo estamos llamando el programa para hablar de Hank, pero siéntase libre de renombrarlo para adaptarse mejor a su entorno (por ejemplo, domingo por la mañana en vivo, temprano en la mañana con HANKL, etc.). 

El escenario para esto puede ser elaborado o tan simple como usted desea. Sería útil tener un letrero del título, un escritorio de la entrevista y algunas sillas para los invitados. Le recomendamos que usted tenga a alguien un poco fuera del conjunto que podría sostener las tarjetas de clave que dicen, "risa", "aplausos" o "gritos". Estas tarjetas claves serán necesarias para mejorar las bromas. Es posible que tenga que explicarle a la audiencia para la práctica de los signos. Puede incluso alguien grabar un video como si fuera un estudio de T.V. Los videoclips podrían ser mostrados en otro lugar para promocionar su programa de 5to-6to grado.
Apertura de chistes:
Bueno, puedo ver que muchos de ustedes son buenos agarrando cucharas. Hoy estamos hablando de los diez primeros de Dios: los diez mandamientos. Uno de esos mandamientos es acerca de agarrar cosas que no nos pertenecen. Es * Nunca robar. 

En la siguiente broma, inserte el nombre de dos estudiantes de la clase que tengan un buen sentido del humor y que pueden tomar una broma y reírse de sí mismos.
Número uno:

Es igual que Joel y Bruno. Tal vez te diste cuenta de lo bueno que eran en el juego de las cucharas y lo rápido que son para agarrar cosas. A veces eso los ha metido en problemas. De hecho, cuando algunos artículos faltaban aquí en la iglesia, algunas personas incluso sospechaban que Joel y Bruno podrían estar detrás de eso de alguna manera.
Ahora, no les gustaba ser falsamente acusados, pero las cosas realmente se salieron de control cuando estaban pasando al pastor en el pasillo. Se detuvo y miró a los dos y dijo: "¿Dónde está Dios? ¿Dónde está Dios?“ Entonces el pastor continuó su camino. 

Bruno empezó a dirigirse a la puerta. Joel dijo, "Espera un minuto, ¿A dónde vas?"
Bruno dijo, “Yo me voy de aquí. ¿Qué no entiendes? Dios se perdió y ellos piensan que nosotros somos los responsables. 
Número Dos:

Ustedes están familiarizados con Sherlock Holmes, el detective y su ayudante, el Dr. Watson, ¿No? Una vez Sherlock Holmes y el Dr. Watson fueron a acampar. Lanzaron su casa de campar bajo las estrellas. Durante la noche, Holmes despertó a su compañero y dijo: "Watson, mira las estrellas y dime lo que deduces." 

Watson dijo, "veo millones de estrellas e incluso algunas de ellas son planetas. Es muy probable que haya planetas allá arriba como la tierra. Y si hay algunos planetas como la tierra por ahí, entonces debe de haber vida”.
Holmes respondió, “Watson, que idiota, alguien robó nuestra casa de campar.” (¿entiendes, puedes ver las estrellas?)

Ve a la Entrevista con Mateo.

Entrevista con Mateo
Entrevista Dramatizada
En lugar de vestir a Mateo en un disfraz bíblico, has que el actor se vista muy bien, o con ropa de moda. Un traje de negocios sería ideal.  

Introducción:
Hank:
Robar ha existido durante siglos y uno de nuestros invitados hoy en día es un experto en robar. De hecho, el dinero se volvió tan importante para él que no sólo robó, sino que se convirtió en un traidor en su propio país para avanzar en sus riquezas. ¿Pueden darle la bienvenida a Mateo por favor? 
Mateo:
Hola, Hank, se siente bien esta aquí, soy conocido como Mateo, el discípulo de Jesús.  

Hank:
Un momento. Si tu eres un discípulo de Jesús, ¿Por qué no estás usando ropa bíblica como lo hiciste en el tiempo de Jesús?
Mateo:
Bueno, mi posición en el tiempo de Jesús requirió que llevara ropa de negocios bonita. Pero los trajes de negocios no lo eran.
Hank:


Espera….
Mateo:
Has escuchado el dicho, “¿Cuándo en Roma, les gusta los Romanos?” Pues, estoy en ___________ (inserta el nombre de tu ciudad), y me dijeron que así es como la gente de negocios se viste aquí.
Hank:
Entonces, tú eras un hombre de negocios. Dinos como te convertiste en un experto en robar? 
Prácticas de Negocios Injustas:
Mateo:
Ustedes pueden pensar que el robo es justo cuando ustedes entran en la casa de alguien y toma su dinero o, toman algo de una tienda. No lo es. Robar es también cuando los engañas de algo que es legítimamente suyo. Así es como me hice la vida. Engañando.
Hank:
Ahora, espera un minuto. Pensé que eras un colector de impuestos. ¿Qué no es ese un trabajo honesto? 
Mateo:
Bueno, puede serlo, pero en mi época, eso a menudo no era cierto. Cuando Roma conquistó la tierra de los judíos en la guerra, entonces ellos gobernaron sobre ellos y los obligaron a pagar impuestos. Para recaudar los impuestos, tenían un recaudador de impuestos para cada una de las áreas. El recaudador de impuestos podría ser uno de los ciudadanos locales que recogían impuestos de cada familia. Él entonces daría este dinero al gobierno romano.
Hank:
¡Wow!, Me imagino que a la gente no le gustaba pagar impuestos a un gobierno extranjero como los Romanos.  

Mateo:
Especialmente los judíos. No les gustaban los romanos porque adoraban a los dioses falsos. Pero no tuvieron más remedio que obedecer a este gobierno extranjero.
Hank:
Entonces puedo entender porque se enojaban cuando colectabas su dinero para el gobierno Romano.  

Mateo:
Bueno, aquí es donde se pone peor. No sólo recogí dinero para el gobierno, pero por mi propio salario se me permitió cobrar cualquier otra cosa que pudiera sacar de la gente. Eso significa que podría cobrarle a la gente mucho más de lo que necesitaban pagar. Se hicieron pobres y yo me hice rico.
Hank:


Para que pudieras comprar trajes caros como ese.

Mateo:
Si, pero cambié y paré de usar trajes caros. 
Hank:
¿Qué pasó?
Conversión de Mateo:
Mateo:
Me enteré de este predicador ambulante, este hombre al que llamaban Jesús. Hizo hazañas poderosas. Curó a los cojos y a los ciegos. Pero lo único que me impresionó aún más de que los curaba, fue cuando perdonó a la gente de sus pecados.
Hank:


¿Por qué es tan impresionante eso?

Mateo:
Bueno, sólo Dios puede perdonar los pecados – para empezar. Y además, ¿Por qué lo haría? ¿Porque importaría? ¿Por qué un curandero de la fe también estaría interesado en perdonar los pecados? Ahí fue cuando entendí.
Hank:


¿Entendiste qué?

Mateo:
Cuando Jesús pasó por mi puesto de recaudación de impuestos, él me vio allí. Él simplemente dijo, "Sígueme". Me levanté y lo seguí. Escuché lo que dijo y lo invité a cenar a mi casa. Todos mis amigos y otros recaudadores de impuestos vinieron. Ahora, ningún judío respetable vendría dentro de mi casa porque todos me odiaban. Después de todo, fui recaudador de impuestos. Pero Jesús vino. Me aceptó por quien yo era. La razón de eso era que él me amaba a pesar de que yo era un ladrón y un pecador; y realmente le importaba.

Entonces me pareció que él estaba realmente interesado en ayudarme a cambiar mi vida. Robar se había convertido en lo más importante para mí... conseguir más dinero. Jesús quería ofrecerme el perdón. Si Dios pudiera perdonarme, entonces él podría cambiarme
Conclusión:
Hank:


¿Entonces qué pasó?

Mateo:
Bueno, Dios me perdonó y me cambió. Todos los líderes religiosos se reunieron alrededor de fuera de la casa y le preguntaron a los seguidores de Jesús por qué el maestro comía con los cobradores de impuestos y los pecadores. Jesús explicó que no es la salud la que necesita un médico sino el enfermo. Él no vino por los que eran justos, sino por las personas que sabían que eran pecadores. Él quería dar misericordia a alguien como yo y yo estaba listo para tomarlo.

Mi vida cambió ese día. Dejé mi vida robando y pensando que el dinero era lo más importante. Yo estaba listo para seguir a Jesús, y eso es lo que hice. Cambió mi nombre de Levi a Mateo. Entonces me convertí en uno de sus discípulos. Mi vida nunca fue la misma después de eso.
Hank:


¿Entonces, qué aprendiste al seguirlo a él?
Mateo:
Bueno, miré a Jesús hacer lo contrario de robar. En vez de eso, dio a la gente. Él dio cosas, y le dio riquezas espirituales a cualquiera que lo recibiera. Cuando Jesús murió en la Cruz, él tomó todos nuestros pecados en sí mismo para que pudiéramos ser perdonados. Nos dio riquezas espirituales como la paz, la esperanza y la alegría. Ahora lo sigo y hago lo que quiera, sobre todo siguiendo el mandamiento, * nunca robes. Ahora doy a otros.
Hank:
Gracias por compartir esa historia tan asombrosa sobre como Jesús cambió tu vida, y esperemos que el haga lo mismo con todos nosotros el día de hoy.  

Enseñanza de Honestidad
Materiales: Muestra un letrero que diga “Se Vende” que también tiene la palabra “integridad” escrita en el. Esto puede ser como una cartulina en un palo de madera como si fuera una señal de casa de venta. 
Niños, aquí hay un letrero de "Se Vende", pero ¿Qué se vende? Dice, "integridad". La integridad significa nuestro carácter y nuestra honestidad. ¿Alguna vez querríamos vender nuestro buen carácter por dinero o por otro objeto? Eso es lo que pasaría si robamos algo. Cual sea el precio del artículo que robamos, eso es lo que nos costaría cambiar de ser honestos a deshonestos. 

Nuestro invitado especial aquí, el Sr. Mateo, por ejemplo, vendió su carácter e integridad por el dinero que podía hacer sobre-cobrando a la gente en sus impuestos. Pero se le dio de nuevo cuando sintió el poder del perdón de Jesús cuando Jesús tomó el pecado de Mateo en sí mismo cuando fue a la Cruz. A Mateo se le dio poder para que ya no robara ni engañara a otros. Ahora tenía integridad una vez más. 

Piénsalo tú mismo. ¿Por qué venderías tu integridad u honestidad? ¿La venderías robando un chocolate cuando valía sólo 60 centavos? ¿Tu integridad no debería valer más? Echemos un vistazo a diferentes cosas que podríamos estar tentados a hacer que rompería el mandamiento *Nunca robes.

Aquí están Las Diez Maneras Principales que podemos robar- cuando la mayoría de la gente no lo ve como un robo.
Las Diez Primeras Cosas que Son Como Robar—

¡Aunque la Mayoría de la Gente no las ve como robar! 
10. Hacer trampa en un examen al copiarle a alguien mas. (Robar una respuesta)  

9. Decir que eres menor de 12 años, cuando en realidad tienes 12 años para poder entrar al cine con un precio más barato.  

8. Para los papás, hacer trampa en los impuestos al no decirle al gobierno cuanto dinero hicieron para no pagar impuestos extra.
7. Encontrar un billete en el piso en la escuela y no regresarlo a la dirección. 
6. Cuando una persona de ventas te regresa tu cambio mas de lo que era, tu lo sabes, pero no les das el dinero de vuelta.  

5. Estar en el vestuario de otros, y tomar sus cosas. 
4. Bajar música o películas del internet. 
3. Quemar CD’s que están protegidos por los derechos del autor. 
UUPS. Esperen un minuto, niños; Creo que he perdido los últimos diez primeros. ¿Me pueden dar alguna sugerencia de cosas que no parecen robar, pero realmente son robos?... ¿Maneras que tomamos algo que no sea nuestro? 

Deje que los niños terminen los diez primeros. (Posibles sugerencias: robar en tiendas, no devolver algo que pidió prestado, plagio...)
En el pequeño grupo de hoy usted leerá en la Biblia que no sólo estamos para evitar el robo, sino que también es nuestra responsabilidad ayudar a otros a proteger y mejorar su propiedad.
Oremos:

Dios mío, gracias por darnos los diez mandamientos como guía para vivir. Son buenos para ti y buenos para nosotros. Cuando fallamos en nuestra honestidad, por las veces que hemos robado, pedimos tu perdón a causa de Jesús que dio su vida por nosotros. Por favor perdónanos y danos el poder de tener carácter fuerte e integridad completa. No queremos regalarlo para ningún tipo de deshonestidad. Ayúdanos a encontrar maneras de ayudar a otros a mejorar su propiedad, ya que hablamos de ello en el grupo pequeño hoy. En el nombre de Jesús, Amen.

Yo soy Hank, despidiéndome. Recuerden – Obedezcan sus Mandamientos: ¡Es bueno para Dios y es bueno para nosotros! Y hoy, recuerden---*Nunca robes. Los veremos la siguiente semana ¡Adiós! 


Los Diez Mandamientos – Numerados Agustiniana
(Usado Por católicos y luteranos)

	Número
	Mandamiento 
	Para el juego de memoria, imagen…

	1ero
	"no tendrás otros dioses delante de mí. No te harás por sí mismo una imagen grabada.
	... un gran, gordo, ídolo de piedra. De su boca fluye el...

	2do
	“"no tomarás el nombre del Señor tu Dios en vano."
	Letras grandes de bloque, N-O-M-B-R-E Flotan abajo y aterrizan en un banco largo de madera.

	3ro
	"recuerda el día de reposo, para santificarlo."
	El Banco de la iglesia comienza a moverse.

	4to
	"honra a tu padre y a tu madre".
	¡Están siendo jalados por tus padres! ¿a dónde va?

	5to
	"no matarás".
	¡Lo están jalando a través de un cuchillo muy grande!

	6to
	"no cometerás adulterio".
	El cuchillo cae y apuñala a través de una revista Playboy.

	7mo
	"no robarás."
	¡Un puño enorme agarra la revista! Entonces...

	8vo
	"no darás falso testimonio contra tu prójimo."
	Dos orejas muy rojas salen de cada lado del puño.

	9no
	"no codiciarás la casa de tu prójimo."
	pop, un brazo sale y llega a una señora conduciendo un coche deportivo, entonces, pop...

	10mo
	"No desearás nada que sea de tu prójimo."
	El otro brazo va a su casa. 


Narración

Para el juego de la memoria, imaginen un ídolo grande, gordo y de piedra. De su boca fluye enormes letras de bloque... N-O-M-B-R-E. Eso deletrea "nombre". Las letras ahora flotan hacia abajo y aterrizan en un banco de iglesia largo y de madera. ¡El banco de la iglesia comienza a moverse! ¡Están siendo jalados por tus padres! ¿A dónde va? Lo están jalando con un cuchillo muy grande. El cuchillo cae y apuñala a través de una revista Playboy. Un puño enorme agarra la revista. Entonces, dos orejas muy rojas salen de cada lado del puño. ¡Pop! El otro brazo sale y llega a su casa.
Apéndice A1 – Numerado Agustiniana:  Arte de los Diez Mandamientos

                    

AMA A DIOS…






AMA A OTROS

1. Manteniendo a Dios #1



4.  Honra tus padres

2. Honra el nombre de Dios



5.  Nunca mates

3. Honra la Alabanza de Dios



6.  Nunca cometas adulterio

7.  Nunca robes

8.  Nunca hagas chismes














9.  Nunca codiciar el hogar de alguien












10. Nunca desees las cosas de alguien mas.



Los Diez Mandamientos– Numerado Ortodoxo 

 (Usado por Griegos Ortodoxo e Iglesias Protestantes)

	Número o Palabra
	Mandamiento
	Para el juego de Memoria, Imágenes…

	1ro
	"no tendrás otros dioses delante de mí."
	... un gran, gordo, ídolo de piedra. Alguien es...

	2do
	“No harás escultura, ni imagen alguna, ni de lo que hay arriba en los cielos, ni de lo que hay abajo en la tierra, ni de lo que hay en las aguas debajo de la tierra, no te postrarás ante ellas ni le servirás.”
	... golpeando el ídolo con un cincel.

	3ro
	"no tomarás el nombre del Señor tu Dios en vano."
	algunas letras grandes del bloque, N-O-M-B-R-E, flotan fuera de la boca del ídolo...

	4to
	"recuerda el día de reposo, para santificarlo."
	Y llegan a una banca larga de la iglesia. ¿Qué esta pasando? 

	5to
	"honra a tu padre y a tu madre".
	¡Esta siendo jalada por tus padres!

	6to
	"no matarás"
	La están jalando a través de un cuchillo muy grande.

	7mo
	"no cometerás adulterio".
	el cuchillo cae y apuñala a través de una revista Playboy.

	8vo
	"no robarás."
	¡un puño enorme agarra la revista! Después, ¡POP!…

	9no
	"no darás falso testimonio contra tu prójimo."
	dos orejas muy rojas salen del puño grande. Y...

	10mo
	"no codiciarás la casa de tu prójimo o no desearás nada que sea de tu prójimo."
	Fuera de la oreja sale un brazo que alcanza a una señora en su casa.  


Narración

Para el juego de la memoria, imaginen un ídolo grande, gordo y de piedra. Alguien está usando un martillo y cincelando piezas del ídolo. De la boca del ídolo fluye enormes letras de bloque... N-O-M-B-R-E. Deletrean "nombre". Las letras ahora flotan hacia abajo y aterrizan en un banco de iglesia largo y de madera. ¡El banco de la iglesia comienza a moverse! ¡Tus padres lo están jalando! ¿A dónde va? Lo están jalando a través de un cuchillo muy grande. El cuchillo cae y apuñala a través de una revista Playboy. Un puño enorme agarra la revista.  Entonces, dos orejas muy rojas salen de cada lado del puño. Entonces, de repente, un brazo sale de la oreja y llega a una dama en su casa.
Apéndice B1 –  Numerado Ortodoxo:  Arte de los Diez Mandamientos

                    

AMA A DIOS…






AMA A OTROS

1. Manteniendo a Dios #1



4.  Honra tus padres

2. Honra el nombre de Dios



5.  Nunca mates

3. Honra la Alabanza de Dios



6.  Nunca cometas adulterio

7.  Nunca robes

8.  Nunca hagas chismes














9.  Nunca codiciar el hogar de alguien









         10. Nunca desees las cosas de   
                                                                alguien mas.

Las Diez Primeras Cosas que Son Como Robar—

¡Aunque la Mayoría de la Gente no las ve como robar! 

10. Hacer trampa en un examen al copiarle a alguien más. (Robar una respuesta)  

9. Decir que eres menor de 12 años, cuando en realidad tienes 12 años para poder entrar al cine con un precio mas barato.  

8. Para los papás, hacer trampa en los impuestos al no decirle al gobierno cuanto dinero hicieron para no pagar impuestos extra.

7. Encontrar un billete en el piso en la escuela y no regresarlo a la dirección. 

6. Cuando una persona de ventas te regresa tu cambio mas de lo que era, tu lo sabes, pero no les das el dinero de vuelta.  

5. Estar en el vestuario de otros, y tomar sus cosas. 

4. Bajar música o películas del internet. 

3 Quemar CD’s que están protegidos por los derechos del autor. 

 2.  (Niños dan los últimos dos.)

 1. 
Fecha:    ________________________


Serie:     Los Diez Principales de Dios


  Invierno Año 1, Lección 40





Nunca Robes





Nota Especial para los Pastores: Por favor, juegue este juego con sus niños. A medida que lo hace, a pesar de que no puedas tener cuatro de un tipo, lentamente llegar al círculo y toma una cuchara. A ver si puedes hacer esto sin ser detectado. Si te detectan, otros pueden recoger cucharas, también, y pedirán ver tus cuatro cartas del mismo tipo, el cual no tendrá.
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