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Punto importante por aprender: *Obedeciendo los mandamientos– Es bueno para Dios y es bueno para nosotros. 
Suceso de la Biblia: Mateo 22:34-40
Versos Claves: Mateo 22:37-39, “…‘Jesús le dijo: Amarás al Señor tu Dios con todo tu corazón, y con toda tu alma, y con toda tu mente..’”
Le ayudaremos a los niños a saber:
· Recordar de memoria los diez mandamientos. 
· el resumen de la ley es amar a Dios y amar a los demás. 
· tres usos de la ley: (1) una presa para retener el mal social, (2) un espejo para ver el pecado de uno y la necesidad de un Salvador, y (3) un mapa — una pauta a seguir en respuesta al amor de Cristo.
Le ayudaremos a los niños a sentirse:
· Entusiasmo por su conocimiento de los diez mandamientos. 
· Dedicación para tratar de mantener los diez mandamientos. 
· Consuelo en tener un Salvador para el perdón y la fuerza para mantener estos mandamientos.
Le ayudaremos a los niños a hacer:

· Juegue juegos que repasen los diez mandamientos. 

· Complete su proyecto artesanal. 

· identifique los mandamientos especiales que sienten que tendrán que trabajar más duro para obedecer.
MAPA DE LA LECCIÓN
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Calentamiento de Grupo Chico
	3
	Niños repasan lo que han aprendido sobre los Mandamientos y se les pregunta cuál es el más importante.  
	· Apéndice A o B (p.12 o 14) para repasar la historia extraña.


	Grupo Grande
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	4

6


	Repaso
Presentación dramática: El Programa de Hank para hablar.

Niños juegan a juegos para repasar los diez mandamientos y las razones para estas direcciones. 
	· Escenario para el Programa de Hank para hablar. (mirar lección 33)
· dulces
· pizarrón de gis para apuntar anotaciones. 
· cronómetro
· Papel de tiras pegados a la pared.
· Dos marcadores
· Tres tarjetas chicas, cada una con las siguientes frases (p. 11):
1. No tener otros dioses.

2. Honra la alabanza de Dios.

3. Nunca matarás.

· Tiras de papel y lápices .

	Aplicación de Grupo Chico
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	4
	Niños repasan la lección y completan su proyecto de los Diez Mandamientos. Ellos identifican mandamientos especiales que piensan que deben de trabajar más fuerte para obedecerlos.  

	· Arte de los Diez Mandamientos completados de las semanas previas.



Calentamiento de Grupo Chico: 15 minutos
Propósito: ¡Ser guiados a la dirección correcta! Crear relaciones y ayudar a los invitados a sentirse confortados

Cuando los niños se reúnan: escuchen los versículos de la semana pasada y den cupones para los versículos de memoria, recordando traer su Biblia, y trayendo a un nuevo miembro. 
Materiales: página del apéndice con historia extraña.
Niños, hoy vamos a revisar los diez mandamientos. ¿Se acuerdan de la historia extraña que usamos como un juego de memoria? Nos ayudó a recordar los diez mandamientos. ¿Quién puede decirla? 

Deje que todos los que quieran contar la historia, lo intenten. 

De esa historia, ¿Quién puede recordar cuáles son los mandamientos en orden? 

Deje que los que quieran decir los diez mandamientos, lo hagan.
Vamos a tener un concurso de niños contra niñas sobre los diez mandamientos en grupo grande, por lo que será útil si ustedes pueden recordar los diez mandamientos, en orden. Pero también haré otras preguntas. 

¿Qué mandamiento es el más importante? 

Sólo escuchen a los niños y acepten todas las respuestas. 

Hoy vamos a leer en la Biblia cómo un experto religioso en los mandamientos le preguntó a Jesús cuál era el más importante. Me pregunto qué dijo Jesús. Lo averiguaremos hoy.
Hay otra pregunta que me gustaría hacerles. ¿Por qué crees que Dios nos dio los diez mandamientos? Ya hablamos de eso antes. (Es bueno para Dios y bueno para nosotros.) 
¿Me pueden dar un ejemplo de cómo los mandamientos son buenos para Dios y bueno para nosotros? (tome cualesquiera ejemplos.) Vamos a averiguar más sobre cómo son buenos para nosotros y los propósitos de los mandamientos. Vamos a escuchar de nuevo cómo *Mantener los diez mandamientos de Dios es bueno para Dios y es bueno para nosotros.
Comienza el grupo grande un poco antes para dejar tiempo para los juegos.  
Repaso de Grupo Grande: 20-30 minutos
Propósito: Ayudar a los niños entender lo que la Biblia dice. Presenta la Biblia. 

Evento de una manera creativa. Ayuda a los niños a interpretar lo que significa. 
Repaso: Niños juegan a juegos para repasar los diez mandamientos y las razones para estas direcciones.
Aplicación de Grupo Chico:  20-25 minutos

Propósito: Ayuda a los niños a entender el Evento de la biblia en sus vidas. Usa las preguntas para hacer una discusión, pero no te amarres a ellas. Deja que el Espíritu Santo te guie. Incluye ejemplos personales de tu propia vida espiritual. El ejemplo de Jesús haciendo trabajo en tu vida dará impresiones para toda la vida y así trabajará en sus vidas también. 

¡Usa tus Biblias! Niños deben de aprender a como buscar las referencias y seguir las escrituras en voz alta. Digan oraciones para concluir la lección.  
Preguntas de Observación: ¿Qué pasó?

¿Cuáles son los tres objetos que simbolizan los usos o propósitos de los diez mandamientos? (una presa, un espejo, y un mapa.) 

¿Cómo una presa nos muestra un propósito para las leyes de Dios? (los mandamientos retienen el mal en nuestra sociedad como una presa detiene el agua.) 

¿Cómo un espejo nos muestra un propósito para las leyes de Dios? (como vemos nuestra reflexión en un espejo, la ley de Dios nos muestra que tenemos pecado porque no podemos obedecer los mandamientos perfectamente. Por lo tanto, necesitamos un Salvador.)
¿Cómo un mapa nos muestra un propósito para las leyes de Dios? (la ley o los mandamientos nos ayudan a encontrar nuestro camino para que podamos servir mejor a Dios y mostrar su amor a los demás.)
Preguntas de Interpretación: ¿Qué significa esto?
Leer Mateo 22:34-40. 

Después sostén el arte completado de los Diez Mandamientos de las semanas previas y continúa.  
Mirando sus tabletas de mandamientos, ¿Cuál de los diez mandamientos de Dios nos ayuda a "amar al Señor tú Dios con todo tu corazón, alma y mente? (numeración de Augustina: 1-3, numeración ortodoxa 1-4.) 

¿Cuál de los mandamientos de Dios nos ayuda a "amar a tu prójimo como te amas a ti mismo? (numeración agustiniana 4-10, numeración ortodoxa 5-10.) 

¿Cuáles son algunos ejemplos para mostrar amor a Dios y a otros manteniendo los mandamientos? (honrando a Dios por encima de todo, yendo a la iglesia y a la escuela en Domingo, no decir chismes, ayudar a otros a proteger su propiedad, etc.) 
Preguntas de Aplicación: ¿Qué significa esto para mi?

¿Cuáles son los mandamientos más difíciles de obedecer? 

¿Cuáles son los mandamientos más fáciles para obedecer? 

Porque Jesús guardó los diez mandamientos perfectamente y tomó el castigo por nuestro desobedecimiento, él nos da el poder y el incentivo para seguir intentándolo.
Los mandamientos son todo sobre el amor en lugar de seguir las reglas. Dios nos da estas pautas para mostrar lo mucho que nos ama y para expresar la razón por la que envió a Jesús por nosotros. Los mandamientos nos dan pautas para mostrar a Dios cómo lo amamos y cómo él quiere que amemos a los demás. También son para nuestra protección.
*Obedeciendo los mandamientos– Es bueno para Dios y es bueno para nosotros.
Cerrando en Oración:
Ore por el perdón y la creencia en Cristo. Pídele su poder para servirle mejor y mostrar su amor a los demás para guardar estos mandamientos.

Presentación de Grupo Grande: 20-30 minutos

El Programa de Hank para Hablar
Presentación Dramática
La serie, Los Diez Principales de Dios, utilizará un ejemplo de un formato de programa de televisión para presentar el tema. Para nuestros propósitos, lo estamos llamando el programa para hablar de Hank, pero siéntase libre de renombrarlo para adaptarse mejor a su entorno (por ejemplo, domingo por la mañana en vivo, temprano en la mañana con HANKL, etc.). 

El escenario para esto puede ser elaborado o tan simple como usted desea. Sería útil tener un letrero del título, un escritorio de la entrevista y algunas sillas para los invitados. Le recomendamos que usted tenga a alguien un poco fuera del conjunto que podría sostener las tarjetas de clave que dicen, "risa", "aplausos" o "gritos". Estas tarjetas claves serán necesarias para mejorar las bromas. Es posible que tenga que explicarle a la audiencia para la práctica de los signos. Puede incluso alguien grabar un video como si fuera un estudio de T.V.. Los videoclips podrían ser mostrados en otro lugar para promocionar su programa de 5to-6to grado.
Chistes de Apertura:
Que se haga notar que, en la Biblia, nunca dice, "no dirás chistes malos". He estado probando que de semana en semana con mis chistes y hoy, quiero que sepan que no tengo un chiste. Levante las señales de aplausos. Sin embargo, retaré a cualquiera en la audiencia para que nos cuente un chiste. E, incluso vamos a darles un pedazo de caramelo al niño que haga reír más a la audiencia. 
Deja que un voluntario o dos cuenten un chiste.
Juego de Repasar los Diez Mandamientos
Hoy vamos a repasar los diez mandamientos. Me gustaría que todas las niñas se muevan a un lado del salón y al igual con los niños. Haremos un concurso, chicos contra chicas. Cada pregunta vale diez puntos.
Mantén record de los puntos en el pizarrón de gis.
 El juego consistirá en:

· ronda uno – memoria rápida 
· ronda dos – rellena el blanco
· ronda tres – preguntas de mandamientos
· ronda cuatro – crea una escultura 

· ronda cinco – lee mi mente.
Ronda uno:
La primera ronda es un concurso de velocidad para la memoria. Necesito una niña y un niño para competir por la velocidad en la recitación de los diez mandamientos. ¿Puedo tener un voluntario de cada equipo que venga al frente? Voy a dar un bono a cualquier equipo que envíe un concursante primero. Se otorga un bono a ______________ (el primer equipo que envía un participante).
Para ganar este concurso, ustedes deben recitar los diez mandamientos correctamente y en orden, aunque quizás, no palabra por palabra. Pueden usar las palabras que pusieron en su proyecto de arte. Los niños primero. Voy a contar los segundos desde el principio hasta el final. A su señal, listo, adelante.
Después de completar, invita a la niña a recitar los mandamientos. Toma su tiempo, así como lo hiciste con el niño. El tiempo ganador recibe diez puntos para su equipo.
Anuncia al equipo que perdió.
La segunda parte del juego de memoria de velocidad tiene un desafío. Este es un desafío para cualquier individuo en el equipo opositor que puede vencer el tiempo del ganador. Si el retador puede vencer el mejor tiempo, su equipo ganará diez puntos también. Sin embargo, si la persona no vence el tiempo del ganador o dice los mandamientos equivocados, entonces el equipo ganador obtiene diez puntos adicionales. ¿Quieren tomar este reto?
Ofrece el reto al equipo perdedor. 
Ronda Dos:
Ronda dos es "llenar el espacio en blanco." ¿Puedo tener un concursante de cada lado? Quien sea que mande un concursante primero obtiene un punto. 

Niñas, la primera pregunta para llenar el espacio en blanco va para ustedes. ¿Por qué Dios nos dio los diez mandamientos? Porque son buenos para ________ y buenos para __________. (Dios, nosotros.)
Niños, la siguiente pregunta es la suya. De acuerdo con Mateo 22, comenzando en el versículo 34, se preguntaba cuál era el mandamiento más importante. Esto es lo que pasó. "Cuando los fariseos oyeron que Jesús había silenciado a los saduceos, se reunieron juntos. Uno de ellos, un experto en las enseñanzas de Moisés, probó a Jesús preguntándole: ' Maestro, ¿Qué mandamiento es el más grande en las enseñanzas de Moisés?' Jesús le respondió, ‘_____ el Señor tu Dios con todo tu corazón, con toda alma, y con toda tu mente. " 

Concursante, ¿Qué palabra llena el espacio en blanco? (Amor.) Eso es correcto para el primer espacio en blanco. Pero para obtener todos los puntos, debes responder a la segunda parte también. "Este es el mandamiento más grande y más importante. El segundo es:  _____ a tu prójimo, así como te amas a ti mismo.’”

Concursante, ¿Qué palabra va en ese blanco? (Amor.) Jesús concluyó con esto: "Todas las enseñanzas de Moisés y los profetas dependen de estos dos mandamientos". El Resumen de los mandamientos es el amor. Diez puntos para el ganador. Estos dos concursantes pueden estar sentados. 

Necesito un nuevo concursante de cada equipo. Esta parte del juego se llama "misterios en blanco". Ambos concursantes podrán adivinar, por cada uno de estos espacios en blanco, tanto como quieran y tan a menudo como quieran incluso mientras yo estoy dando las pistas.
Esta es la pregunta: ¿Cuáles son los tres usos principales de la ley o los diez mandamientos? Las tres respuestas son objetos que simbolizan cómo se puede utilizar la ley. Tendrán que usar su imaginación.
1. El primer uso de la ley o diez mandamientos es retener el mal en nuestra sociedad. Este uso de la ley es la razón por la que Dios dio la ley al gobierno. La ley detiene a la gente de actuar completamente mal sin tener en cuenta las consecuencias. Un objeto que nos recuerda que el poder de la ley para retener un mundo malvado es lo mismo que retiene el agua. Hacen enormes lagos detrás de ellos. A veces bloquean ríos para hacer esos lagos. Uno de los más grandes de estos en el país se llaman Presa ______.  (Niños deberían de haber adivinado Presa.)
Correcto, “presa.” Así como una presa detiene el agua, la ley de Dios es parte de las maneras de la sociedad para detener el mal. 
2. el segundo uso de la ley o mandamientos es que muestra nuestro pecado para que sepamos que somos pecadores y necesitamos un Salvador. El objeto que nos recuerda esto es algo en lo que nos fijamos. Con ella podemos ver nuestro reflejo. Ustedes tienen a menudo uno de éstos en su baño y lo miran cuando ustedes se peinan su pelo. 

Correcto, espejo. La ley actúa como un espejo que nos muestra nuestro pecado. Vemos cómo hemos fracasado y cómo necesitamos el perdón de Dios.
3. Después de conocer a Jesús como nuestro Salvador, necesitamos saber qué hacer para que podamos seguirlo mejor. ¿Qué podemos hacer para mostrar mejor nuestro amor por Dios y por los demás? El objeto que nos recuerda esto es algo que usamos que nos da direcciones cuando estamos perdidos. A veces los guardas en la guantera de tu auto. Te ayuda a encontrar el camino a tu destino.
Correcto. Un mapa. Así como un mapa nos ayuda a encontrar nuestro camino, la ley o los mandamientos nos ayudan a encontrar nuestro camino para que podamos servir mejor a Dios y mostrar su amor a los demás.

El equipo en obtener dos respuestas correctas de tres preguntas, gana diez puntos.
Ronda Tres:
Se Necesita: 

· Dos tiras de papel pegados en la pared.
· Dos marcadores
· Tres tarjetas chicas, cada una con una de las siguientes frases:
1. No tengas otros dioses
2. Honra la alabanza de Dios.

3. Nunca mates. 
Esta ronda será un juego de adivinanzas. Necesito dos personas listas para dibujar a una persona de cada equipo. Les mostraré a los concursantes un mandamiento. Su trabajo es ilustrar el mandamiento para que, su equipo pueda adivinar el mandamiento. Mientras lo hacen, veamos qué equipo puede identificar primero el mandamiento. 

Después de que un equipo responda correctamente, continúe con las otras frases. Dar diez puntos al equipo que responde dos de tres preguntas.
Ronda Cuatro:
Para esta ronda, necesito dos niños y dos niñas. Cada pareja se convertirá en una estatua demostrando un mandamiento. Entonces cada equipo tendrá una oportunidad de adivinar cuál es ese mandamiento. Las niñas no van a adivinar para los niños y los niños no adivinarán por las niñas. Cada uno tendrá un mandamiento diferente para adivinar. Les daré a ambos equipos 30 segundos para averiguar qué pose presentarán para demostrar su mandamiento. 

Las niñas obtienen "nunca chismear" y los niños obtendrán "nunca robar". Después de 30 segundos, ambos equipos hacen una pose y se congelan en esa pose. Sus compañeros de equipo tienen una oportunidad de adivinar el mandamiento indicado. Diez puntos al equipo ganador.
Ronda Cinco: 

“Lee mi mente,” es el título para esta ronda.

Hacer que un niño y niña se acerquen para tratar de adivinar lo que el resto de sus compañeros de equipo responderán. Después de leer una pregunta, dígale al estudiante que anote su respuesta en un trozo de papel. 

Chicos, aquí está su pregunta. "¿Cuáles son las dos mejores maneras en que la gente toma el nombre del Señor en vano?" Reúnanse entre ustedes y obtengan dos respuestas mientras nuestro lector de mentes escribirá dos de sus respuestas. Si pueden conseguir cualquiera de esas mismas, ustedes ganarán puntos.
Niñas, esta es su pregunta. Todos los otros mandamientos aparte de codiciar se tratan principalmente con lo que hay que hacer y no hacer. La codicia es diferente. Este mandamiento no se trata de acciones. ¿Es un pecado sobre qué? (deseo de la mente.) Niñas, consideren su respuesta. Vamos a ver si se puede llegar a la respuesta correcta y nuestro lector de la mente puede leer sus pensamientos.
Has un recuento de los puntos de cada equipo, y dales dulces a cada equipo. 
Conclusión de Hank
Estoy seguro de que disfruté tenerlos en mi programa en estas últimas semanas. Espero que se hayan dado cuenta que los diez mandamientos son *buenos para Dios y buenos para ti. 

Una cosa es segura, ninguno de nosotros ha obedecido a la perfección los diez mandamientos. Por ese hecho, necesitamos a alguien que pueda hacer eso por nosotros. Ese alguien es el único hijo de Dios, Jesús. Él guardó los diez mandamientos perfectamente y era la única persona que no merecía morir o ser castigado por pecados. Pero, de todos modos, murió en la Cruz. Fue castigado por el pecado en nuestro nombre. Todos nosotros no hemos conservado los mandamientos. Pero Jesús murió por nuestro pecado para que pudiéramos recibir el perdón. Porque lo hizo, somos libres de tener una amistad con Dios para siempre y amar a Dios y amar a los demás.
Oremos.

Padre celestial, gracias por darnos lo que es bueno para nosotros, y esa es tu ley, tus diez mandamientos. Lamentamos los tiempos en que hemos fallado en mantener estos mandamientos y sabemos que es serio cuando lo hacemos. Puede herirnos a nosotros y a otras personas. 

Pedimos perdón, Jesús, y pedimos por tu poder para tomar en serio estos mandamientos. Ayúdanos a hacer eso. En el nombre de Jesús, Amen.

Frases Para el Juego:

No tener otros dioses.

Honra la Alabanza de Dios.

Nunca matarás.


Los Diez Mandamientos – Numerados Agustiniana
(Usado Por católicos y luteranos)

	Número
	Mandamiento 
	Para el juego de memoria, imagen…

	1ero
	"no tendrás otros dioses delante de mí. No te harás por sí mismo una imagen grabada.
	... un gran, gordo, ídolo de piedra. De su boca fluye el...

	2do
	“"no tomarás el nombre del Señor tu Dios en vano."
	Letras grandes de bloque, N-O-M-B-R-E Flotan abajo y aterrizan en un banco largo de madera.

	3ro
	"recuerda el día de reposo, para santificarlo."
	El Banco de la iglesia comienza a moverse.

	4to
	"honra a tu padre y a tu madre".
	¡Están siendo jalados por tus padres! ¿a dónde va?

	5to
	"no matarás".
	¡Lo están jalando a través de un cuchillo muy grande!

	6to
	"no cometerás adulterio".
	El cuchillo cae y apuñala a través de una revista Playboy.

	7mo
	"no robarás."
	¡Un puño enorme agarra la revista! Entonces...

	8vo
	"no darás falso testimonio contra tu prójimo."
	Dos orejas muy rojas salen de cada lado del puño.

	9no
	"no codiciarás la casa de tu prójimo."
	pop, un brazo sale y llega a una señora conduciendo un coche deportivo, entonces, pop...

	10mo
	"No desearás nada que sea de tu prójimo."
	El otro brazo va a su casa. 


Narración

Para el juego de la memoria, imaginen un ídolo grande, gordo y de piedra. De su boca fluye enormes letras de bloque... N-O-M-B-R-E. Eso deletrea "nombre". Las letras ahora flotan hacia abajo y aterrizan en un banco de iglesia largo y de madera. ¡El banco de la iglesia comienza a moverse! ¡Están siendo jalados por tus padres! ¿A dónde va? Lo están jalando con un cuchillo muy grande. El cuchillo cae y apuñala a través de una revista Playboy. Un puño enorme agarra la revista. Entonces, dos orejas muy rojas salen de cada lado del puño. ¡Pop! El otro brazo sale y llega a su casa.
Apéndice A1 – Numerado Agustiniana:  Arte de los Diez Mandamientos

                    

AMA A DIOS…






AMA A OTROS

1. Manteniendo a Dios #1



4.  Honra tus padres

2. Honra el nombre de Dios



5.  Nunca mates

3. Honra la Alabanza de Dios



6.  Nunca cometas adulterio

7.  Nunca robes

8.  Nunca hagas chismes














9.  Nunca codiciar el hogar de alguien

        10. Nunca desees las cosas de

alguien mas.


Los Diez Mandamientos– Numerado Ortodoxo 

 (Usado por Griegos Ortodoxo e Iglesias Protestantes)

	Número o Palabra
	Mandamiento
	Para el juego de Memoria, Imágenes…

	1ro
	"no tendrás otros dioses delante de mí."
	... un gran, gordo, ídolo de piedra. Alguien es...

	2do
	“No harás escultura, ni imagen alguna, ni de lo que hay arriba en los cielos, ni de lo que hay abajo en la tierra, ni de lo que hay en las aguas debajo de la tierra, no te postrarás ante ellas ni le servirás.”
	... golpeando el ídolo con un cincel.

	3ro
	"no tomarás el nombre del Señor tu Dios en vano."
	algunas letras grandes del bloque, N-O-M-B-R-E, flotan fuera de la boca del ídolo...

	4to
	"recuerda el día de reposo, para santificarlo."
	Y llegan a una banca larga de la iglesia. ¿Qué esta pasando? 

	5to
	"honra a tu padre y a tu madre".
	¡Esta siendo jalada por tus padres!

	6to
	"no matarás"
	La están jalando a través de un cuchillo muy grande.

	7mo
	"no cometerás adulterio".
	el cuchillo cae y apuñala a través de una revista Playboy.

	8vo
	"no robarás."
	¡un puño enorme agarra la revista! Después, ¡POP!…

	9no
	"no darás falso testimonio contra tu prójimo."
	dos orejas muy rojas salen del puño grande. Y...

	10mo
	"no codiciarás la casa de tu prójimo o no desearás nada que sea de tu prójimo."
	Fuera de la oreja sale un brazo que alcanza a una señora en su casa.  


Narración

Para el juego de la memoria, imaginen un ídolo grande, gordo y de piedra. Alguien está usando un martillo y cincelando piezas del ídolo. De la boca del ídolo fluye enormes letras de bloque... N-O-M-B-R-E. Deletrean "nombre". Las letras ahora flotan hacia abajo y aterrizan en un banco de iglesia largo y de madera. ¡El banco de la iglesia comienza a moverse! ¡Tus padres lo están jalando! ¿A dónde va? Lo están jalando a través de un cuchillo muy grande. El cuchillo cae y apuñala a través de una revista Playboy. Un puño enorme agarra la revista.  Entonces, dos orejas muy rojas salen de cada lado del puño. Entonces, de repente, un brazo sale de la oreja y llega a una dama en su casa.
Apéndice B1 –  Numerado Ortodoxo:  Arte de los Diez Mandamientos

                    

AMA A DIOS…






AMA A OTROS

1. Manteniendo a Dios #1



4.  Honra tus padres

2. Honra el nombre de Dios



5.  Nunca mates

3. Honra la Alabanza de Dios



6.  Nunca cometas adulterio

7.  Nunca robes

8.  Nunca hagas chismes














9.  Nunca codiciar el hogar de alguien










    10. Nunca desees las cosas de   
                                                                     alguien mas.
Fecha:    ________________________


Serie:      Los Diez Principales de Dios
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