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Punto importante por aprender: *No Dirás Falso Testimonio ni Mentiras (Este es el octavo mandamiento en la numeración Agustiniano o el noveno mandamiento en la numeración ortodoxo.)
Suceso de la Biblia: Éxodo 20:16; Mateo 18:15; Santiago 3:5-10
Versos Clave: Efesios 4:29, “Eviten toda conversación obscena. Por el contrario, que sus palabras contribuyan a la necesaria edificación y sean de bendición para quienes escuchan.…”
Le ayudaremos a los niños a saber: 

· Diez imágenes clave que les ayudarán a recordar los diez mandamientos. 
· El mandamiento de Dios, "no dirás falso testimonio ni mentiras" protege la reputación de los pueblos. 
· Es muy común que a la gente le gusta escuchar malas noticias sobre los demás y pasar las noticias. Esto puede ser muy perjudicial y a veces completamente falso. 
· A través del poder de Jesús y su perdón, podemos cambiar para proteger la reputación de los demás y poner la mejor construcción en todo.
Le ayudaremos a los niños a sentirse:
· Emocionados de recordar y repasar el juego de memoria recordando los diez mandamientos. 
· Convictos por los tiempos en que han esparcido chismes o han contado historias falsas o poco halagadoras sobre otros. 
· Confortados en la plenitud del evangelio que les ayuda a poner la mejor construcción sobre todo.
Le ayudaremos a los niños a hacer:

· Jugar el juego "línea de chismes" y experimentar los mensajes confusos que vienen del chisme. 
· Identificar las maneras en que han herido la reputación de otros al pasar los chismes.
· Identificar las maneras en que podrían ayudar a proteger la reputación de otros. 
· Continuar con el proyecto de arte que representa los diez mandamientos.
MAPA DE LA LECCIÓN
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Calentamiento de Grupo Chico
	3
	Jugando a “La línea de Chismes” ayuda a los niños a entender lo fácil que es chismear y cambiar una verdad a una mentira.  
	· Apéndice A o B (p.14 o 17) para repasar la historia extraña
· Dichos de La Línea de Chismes (p. 20)
· Hoja de papel y un lápiz por cada línea.  

	Grupo Grande
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	4

6
8
10

	Repaso
Presentación Dramática: El Programa de Hank Para Hablar. Hank comienza con un video o chiste y los Diez Principales. 
Entrevista con el Rey David:  Hank entrevista al Rey David quien comparte como las palabras destruyeron y protegieron su vida.  

Orejas Cosquilleadas: Una historia ilustrando como chismear puede ser muy peligroso. 

	· Escenario para Hank el Programa para Hablar (mira lección 33)
· Presentación con PowerPoint de “Diez Maneras Principales que… …” (p. 21)

· Actor para actuar al Rey David
· Disfraz bíblico para el Rey David.  



	Aplicación de Grupo Chico
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	4


	Plumas de pájaro ilustran que tan fácil el chisme puede moverse y que tan difícil puede corregirse.  
	· Una pluma de ave sedoso para cada estudiante.
· Apéndice A1 o B1 (p. 15 o 18)
· Tijeras, marcadores, o pegamento.
· Tabla de los Diez Mandamientos de lección 33
Diez Mandamientos para cada niño (p. 16 o 19)


Calentamiento de Grupo Chico: 15 minutos
[image: image7.jpg]ORTODOXO

1. MImMGED & ies &0
2. No harés fdoles

3. Honra el hombre de Dies

« Henra la Alabanza de Dies

5. Honra a tus padres
. Nunea asesines
7. Nunca cometas adulterio
ANuncaj;obEes:
¢. Nunca hagas chismes

10. N[mEa ClesSees Cosas
cle tm proijitme

1. MIMGED & ies &0
2. No harés fdoles

3. Honra el hombre de Dies

« Henra (e Alabanza de Dies

5. Honra a tus padres
. Nunea asesines
7. Nunca cometas adulterio
ANuncaj;obEes:
. Nunea hagas ehismes

10. N[mmEa Clesees Cosas
cle tm proiitme



Propósito: ¡Ser guiados a la dirección correcta! Crear relaciones y ayudar a los invitados a sentirse confortados
Cuando los niños se reúnan: Escuchen los versículos de la semana pasada y den cupones para los versículos de memoria, recordando traer su Biblia, y trayendo a un nuevo miembro. 
El cristianismo de hoy tiene dos maneras de numerar los diez mandamientos. Su líder o Coordinador de suministros proveerá las páginas del apéndice que le darán el sistema de numeración que su iglesia utiliza, ya sea Apéndice A o B. 

Si usted está usando la numeración de Agustino (Apéndice A), usted está cubriendo el cuarto mandamiento hoy. Si está usando la numeración ortodoxa, está cubriendo el quinto mandamiento hoy. 

Durante este tiempo de calentamiento, revise la historia extraña de la semana pasada que es un juego de memoria. Esto se imprime en la parte inferior de su página de apéndice y ayudará a los niños a aprender una serie de imágenes que pueden ayudarles a recordar los diez mandamientos. Después de sólo unos minutos de revisión, continúe con lo siguiente.

“Línea de Chisme”

Materiales: “Dichos de Línea de Chismes” 

Todos los grupos pequeños se unen para jugar el juego. Divida a los niños en líneas de diez a quince. Tener las líneas de los niños para que todos comiencen en un lugar de partida central en el centro del salón para aparecer como rayos de una rueda. A partir de ahí, cada línea se extiende a las cuatro paredes y rincones de las habitaciones mientras los estudiantes se toman de las manos, se estiran hasta donde puedan, y luego dejan caer las manos.
El objetivo del juego es conseguir una frase con precisión hasta el final de la línea. Cada estudiante puede tomar sólo dos pasos, un paso para escuchar el mensaje y un paso para pasar el mensaje al siguiente jugador. La última persona en línea será un pastor que escriba la frase. Cada jugador puede hablar el mensaje sólo una vez. No se puede repetir. 

Invitar a la persona que comienza en cada línea a reunirse en un grupo. La primera frase es leída una sola vez. El estudiante vuelve a la línea y la comparte con la segunda persona en línea. Esta persona entonces lo compartirá con el tercero, que lo comparte con el cuarto y así sucesivamente. Después de que haya pasado por la línea, el pastor al final de cada línea escribe lo que escuchó. Todas las respuestas se comparten para ver qué línea está más cerca del mensaje original. Continúe con el mismo proceso para la siguiente oración.
Cuando sea el momento para la presentación del grupo grande, los pastores deben tener algunos de los resultados malinterpretados listos para compartir con el grupo entero
Repaso de Grupo Grande: 20-30 minutos
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Propósito: Ayudar a los niños entender lo que la Biblia dice. Presenta la Biblia. 

Evento de una manera creativa. Ayuda a los niños a interpretar lo que significa. 
Presentación Dramática: El Programa de Hank Para Hablar. Hank comienza con un chiste y los Diez Principales. 
Entrevista con el Rey David: Hank entrevista al Rey David quien comparte como las palabras destruyeron y protegieron su vida.  

Orejas Cosquilleadas: Una historia ilustrando como chismear puede ser muy peligroso. 
Aplicación de Grupo Chico:  20-25 minutos

Propósito: Ayuda a los niños a entender el Evento de la biblia en sus vidas. Usa las preguntas para hacer una discusión, pero no te amarres a ellas. Deja que el Espíritu Santo te guie. Incluye ejemplos personales de tu propia vida espiritual. El ejemplo de Jesús haciendo trabajo en tu vida dará impresiones para toda la vida y así trabajará en sus vidas también. 

¡Usa tus Biblias! Niños deben de aprender a como buscar las referencias y seguir las escrituras en voz alta. Digan oraciones para concluir la lección.  
Preguntas de Observación: ¿Qué pasó?

Materiales necesitados: pluma de ave sedoso 

Leer Efesios 4:29 mientras los niños miran sus biblias:

“Eviten toda conversación obscena. Por el contrario, que sus palabras contribuyan a la necesaria edificación y sean de bendición para quienes escuchan. De esa manera, lo que digas ayudará a otros quienes te escuchan”. 
¿Qué no deberíamos decir nunca? (cualquier cosa que lastime a otra persona.) 
¿De qué hablamos? (sólo lo que es bueno para que podamos ayudar.) 
Permitir que el grupo mantenga una pluma en el aire al soplar sobre ella. Después de jugar con la pluma por un minuto, capturar y decir:
Hablar bien de otra persona es como mantener la pluma a flote. Hablar bien de una persona protege su reputación y los sostiene. Chismear o hablar mal de alguien es como dejarlos caer. 

Leyó Santiago 3:5B-10. 

¿Con qué compara la Biblia la lengua, en su capacidad de ser destructiva? (Santiago 3:5-6, 8. Un incendio forestal o veneno mortal.)
¿Cuáles son dos cosas que hacemos con nuestras lenguas que parecen opuestas entre sí? (Santiago 3:9-10. Alabamos y maldecimos con la misma boca. No debemos hacer ambas cosas con la misma lengua.)
Preguntas de Interpretación: ¿Qué significa esto?
Usando una pluma de ave, cosquillea las orejas de los niños. Deja que traten de hacer unos con los otros. Después di: 
A veces nuestros oídos hacen cosquillas cuando oímos cosas malas sobre los demás. Queremos hablar bien de los demás, pero debido a nuestra naturaleza pecaminosa a veces también queremos oír cosas malas para hacernos sentir mejor acerca de nosotros mismos. Pero, ¿Qué tipo de respuesta tendrías de otros si te rehusaras a escuchar cosas malas o chismes? (Discutir) 

¿Qué crees que pasa cuando sólo hablamos bien de los demás? (les ayudamos.)
¿Cómo crees que la gente respondería a nosotros entonces? (Probablemente nos confiarían mas.)

Preguntas de Aplicación: ¿Qué significa esto para mi?
Actividad de Aplicación:

Materiales necesitados: una pluma sedosa que flota fácilmente para cada niño, materiales para el proyecto de los diez mandamientos.
Deje que dos o tres estudiantes compartan una historia de cómo los chismes los lastiman o a alguien más. 

Dar a cada estudiante una pequeña pluma para llevar a casa como un recordatorio de no tener "cosquillas en los oídos" o para escuchar los chismes.

Continuar la discusión de este mandamiento mientras los niños trabajan en su proyecto artesanal: colorear, cortar y pegar la frase *No Dirás Falso Testimonio ni Mentiras en la parte de la derecha (Amar a Otros) en la tableta de piedra.

Cerrando en Oración:

Dale gracias a Dios por su perdón a través de Jesús cuando hablamos cosas crueles acerca de los demás. Ore por el poder del Espíritu Santo para hablar sólo lo que es bueno de los demás para construirlos en una manera positiva.
Presentación de Grupo Grande: 20-30 minutos

El Programa de Hank Para Hablar
Presentación Dramática
La serie, Los Diez Principales de Dios, utilizará un ejemplo de un formato de programa de televisión para presentar el tema. Para nuestros propósitos, lo estamos llamando el programa para hablar de Hank, pero siéntase libre de renombrarlo para adaptarse mejor a su entorno (por ejemplo, domingo por la mañana en vivo, temprano en la mañana con HANKL, etc.). 

El escenario para esto puede ser elaborado o tan simple como usted desea. Sería útil tener un letrero del título, un escritorio de la entrevista y algunas sillas para los invitados. Le recomendamos que usted tenga a alguien un poco fuera del conjunto que podría sostener las tarjetas de clave que dicen, "risa", "aplausos" o "gritos". Estas tarjetas claves serán necesarias para mejorar las bromas. Es posible que tenga que explicarle a la audiencia para la práctica de los signos. Puede incluso alguien grabar un video como si fuera un estudio de T.V.. Los videoclips podrían ser mostrados en otro lugar para promocionar su programa de 5to-6to grado.
Dependiendo de tu sistema de numeración, el mandamiento de no dirás falso testimonio ni mentiras será el mandamiento número ocho o el número nueve. Adapte este guion a tu sistema de numeración. 

Bueno, hoy tenemos un programa sobre chismes. El chisme es cuando difundimos malas noticias sobre otros, aunque sea verdad o no. Pero muchas veces no es cierto. Vamos a escuchar algunas de las frases que sus líneas de chismes surgieron.
Compare la frase original con la frase que se concluyó al final del juego de las líneas. Lea algunas de las respuestas más diferentes. A continuación, decir: 

Cuando algo se repite una y otra vez, a menudo se hace exagerado o termina hasta que ni siquiera sea precisa. Esto puede ser muy perjudicial para la reputación de una persona.
Apertura con chiste o video:
Video para niños sobre “no mentir”

https://www.youtube.com/watch?v=E6PxdGZlRCM
Apertura con Chiste
En un té de la tarde para los oficiales y sus esposas, el comandante general de la base entregó una oración aparentemente interminable. Un joven teniente segundo, escuchando con obvia desaprobación, se quejó con la mujer a su lado, "Que gran pomposo e insoportable charlatán y viejo que es el." 

La mujer se volteó hacia él, su rostro rojo de rabia y dijo: "teniente, ¿Sabe usted quién soy?"
“No, señora,” el respondió.

           "yo soy la esposa del hombre al que acabas de llamar" un viejo charlatán insoportable". 

           "Hecho", dijo el joven teniente, mirando firme y sin arrepentimiento, "¿Y sabes quién soy yo?" 

           "no, yo no se quien eres", dijo la esposa del general. 

           "¡UF! Eso es una buena cosa ", dijo el teniente al desaparecerse entre la multitud.
Risa de la audiencia.

Hank Presenta los Diez Principales:

Hank:
La verdad del asunto es que todo el mundo en el fondo, generalmente disfruta escuchando cosas malas acerca de otras personas. Es como si nuestros oídos "tuvieran cosquillas" cuando escuchamos una cosa mala y jugosa y nos gustaría pasar el chisme a alguien más. A veces incluso cambiamos la historia, añadimos a la historia o creamos una nueva historia. Esto es chisme y Dios dice, “No Dirás Falso Testimonio ni Mentiras.” Es el octavo mandamiento (o noveno dependiendo en tu sistema de numeración.)  
Obtengamos un vistazo rápido a:

Diez Maneras que la Gente Rompe el Mandamiento 
*No Dirás Falso Testimonio ni Mentiras.

10. Cuando alguien nos cuenta un secreto que no quieren que sea contado, y lo contamos con otros de todas maneras.  
9. Cuando chismean en programas de televisión o revistas sobre gente famosa, contando sobre los malos secretos de sus vidas personales, o inventando malas cosas sobre ellos. 
8. Cuando los políticos acusan falsamente a sus competidores para ganar mas votos.  

7. Cuando alguien chismea en la escuela y dispersa los rumores sobre una niña que tal vez le gustaba a un niño, o viceversa.  

6. Cuando alguien crea chistes e historias que no son ciertas sobre otras personas de altas posiciones, como el presidente, solo para tener diversión.  

5. Cuando vemos a alguien que esta haciendo algo malo, pero no lo sabes, por cierto, y lo cuentas a otros de todas formas. 
4. Cuando te das cuenta de alguien que conoces que se metió en problemas y después le cuentas a toda la gente que puedas.  

3. Cuando mientes sobre otra persona.

2. Cuando estas dispuesto a escuchar a alguien decir muchas cosas malas sobre otra persona detrás de su espalda. 
1. Cuando alguien hace algo malo en contra tuya y tu le cuentas a todas las personas que puedas sobre eso, en lugar de hablar con esa persona.  

Hank Entrevista a David
Introducción:

Hank:
En Éxodo 20:16, leemos el mandamiento, “No des falso testimonio en contra de tu prójimo.” Otra manera de decir esto es, *No Dirás Falso Testimonio ni Mentiras. Dios nos conoce bien y sabe que instintivamente queremos compartir malas noticias sobre los demás. A veces, cuando hacemos eso, nos hace sentir mejor con nosotros mismos. 

                                Pero Dios quiere que protejamos la reputación de los demás. Incluso si la noticia es cierta, no debemos compartir malas noticias. En cambio, debemos proteger la reputación de nuestros vecinos y hablar bien de ellos. Sólo debemos hablar de cosas favorables sobre los demás.
                                 Vamos a ver los resultados de esto en una entrevista con alguien que ha estado en el programa antes, el rey David. ¿Podríamos darle la bienvenida al rey David?
Aplausos.

David entra y toma asiento.
Así que, rey David, hoy estamos hablando del poder de las palabras y de cómo Dios ha hecho un mandamiento para protegernos de arruinar la reputación de los demás con palabras. ¿Puede contarnos su historia de cómo las palabras te han afectado?
King David:
Sí, claro que puedo hacerlo. En realidad, había dos historias: una, cómo las palabras hieren mi reputación y la otra, cómo las palabras me ayudaron.
Hank:

         Bueno, primero cuéntanos sobre las palabras que te hicieron    
                               daño.
King David:
Has oído antes de mi hijo, Absalón. Cuando intentó apoderarse de mi trono y tomar mi reino, supo que primero debía atacar mi reputación. Así que Absalón se pararía en las áreas públicas de la ciudad como representante del gobierno. La gente le traería sus casos que necesitaban su juicio. Al dar a la gente su juicio, nunca dejó de mencionar que su padre, el rey David, era un pésimo rey. Dijo que no me importaba la gente y que sería mucho mejor si lo siguieran a el. Así que, al derribar mi nombre, trató de hacerse ver mejor en los ojos de la gente. No era cierto, pero como el chisme, se esparció entre la gente y ayudó a destruir lo que la gente pensaba de mí. 

                                Entonces, de nuevo, Dios juzgó a Absalón. Este hijo, a quien todavía amaba, tuvo una terrible caída debido a su pecado.
Hank:
Sí, nos enteramos de eso hace un par de semanas. ¿Pero ahora puede hablarnos de alguien que protegió su reputación o su nombre?
King David:
Sí, puedo. Era un verdadero amigo. Su nombre era Jonathan. Tú sabes que has encontrado a un amigo verdadero cuando, sin importar qué, su amigo hablará cosas buenas de ti y hablará bien de ti sin importar nada. Eso es lealtad. Ahora el padre de Jonathan era el rey Saúl. Y el rey Saúl sospechaba de mí. Él sabía que Dios tenía planes para algún día tomar el Reino de su mano y dármelo a mí. Por lo tanto, él nunca pasó una oportunidad de hablar mal sobre mí y amenazó a cualquiera que era mi amigo. Pero incluso cuando me acusó de conspirar contra él, era su propio hijo quien me defendía. Él dijo la verdad y dijo que yo no estaba conspirando contra Saúl pero que haría cualquier cosa para ayudarlo. Como resultado, el rey Saúl incluso se enojó con su propio hijo. Jonathan ciertamente era un amigo fiel para mí.
Conclusión:
Hank:
Por lo tanto, estas historias son ejemplos del poder de las palabras para herir o lastimar a alguien y el poder de las palabras para ayudar y sanar a los demás. Esto es tan importante que Dios incluso hizo un mandamiento para nuestro propio bien, *No Dirás Falso Testimonio ni Mentiras.

Gracias, rey David. Mostremos nuestra apreciación al darle una ronda de aplausos.  

Referencia al Evangelio
Hay otra persona en la historia que fue herida por las palabras. Ese era Jesús mismo. Cuando Jesús fue juzgado en los tribunales, la gente trajo falsas acusaciones contra él. Mintieron. Sus palabras eran poderosas y la corte había puesto a Jesús a la muerte. ¿Qué dijo Jesús en respuesta a estas palabras? No se defendía.
En cambio, él dijo que él había hablado claramente, siempre enseñando la verdad. La gente puede elegir escuchar esa verdad. Pero fue la intención de Jesús dejarse crucificar y ser puesto a la muerte, aun cuando la gente traía falsas acusaciones contra él. ¿Porqué? Para que cuando muriera, pudiéramos tener el perdón y el poder de su vida viviendo en nosotros. Es ese poder el que nos da la opción de rechazar la tentación de compartir chismes sobre los demás
Orejas cosquilleadas
La siguiente historia requiere ya sea un puñado de plumas de una almohada o una almohada de plumas cortada, abierta y lista. (Para una presentación aún más efectiva, haga esto fuera.)
El Sr. Jacobo era un profesor serio pero agradable. Él no era el tipo que se reía o bromeaba muy a menudo. Era muy serio. Su aula estaba siempre ordenada, al igual que el Sr. Jacobo, ordenado y vestido ordenadamente. El Sr. Jacobo tenía algunos hábitos de los que nunca parecía desviarse. Tenía una vieja almohada plana que usaba como cojín de asiento. Él tenía una manzana en la esquina de su escritorio y él siempre tenía un hábito de meter la barbilla hacia abajo mientras te miraba sobre sus gafas, especialmente si tenía que corregirte por haber hecho algo inapropiado.
Tal vez fue por todas sus formas apropiadas que los niños se rieron de él a sus espaldas. A veces les gustaba imitar sus gestos o contar historias sobre él que podrían haber parecido lo suficientemente inofensivas, pero ciertamente no estaban ayudando a la reputación del Sr. Jacobo. 

Un día su reputación pasó de ser "serio" a ser "sospechoso". Todo comenzó cuando Brandon estaba caminando más allá del Sr. Jacobo en su camino a casa de la escuela. Jacobo también estaba caminando a casa. Al pasar el mercado al aire libre, Brandon notó que el Sr. Jacobo se acercó a las manzanas, tomó una, la deslizó hacia su bolsa abierta, miró a su alrededor y luego continúo caminando. 

Brandon no podía creer lo que vio. Al día siguiente en la escuela cuando los niños estaban riéndose sobre el Sr. Jacobo, Brandon contó la historia de ver al Sr. Jacobo tomando una manzana en el mercado al aire libre. Los niños no podían creerlo; pero en poco tiempo, estaban afirmando con sus cabezas de que eso era cierto. Que siempre habían sospechado, por todas sus formas correctas, debe haber estado cubriendo algún oscuro secreto. Ahora era evidente. Era un ladrón. 

En la tarde siguiente, Brandon esperó alrededor del patio de la noche hasta que vio al Sr. Jacobo irse. Quería seguirlo de nuevo para ver si se atrevería a robar otra manzana. Efectivamente, cuando llegó al mercado, el Sr. Jacobo se detuvo en el puesto de manzanas, escogió la que quería, la metió en su bolsa de libros, miró a su alrededor y se marchó. Brandon no podía esperar a volver y decirle a los niños en la escuela. 

Por ahora la clase estaba agitada con el hecho de que el Sr. Jacobo era un ladrón. Todo el mundo lo había oído. Y como la manzana estaba en el borde de la mesa, el Sr. Jacobo miró a la clase, preguntándose qué era con toda la inquietud. Cuando algunos de los niños hicieron comentarios sobre la manzana, y uno incluso le preguntó cuánto costaba, el rostro del Sr. Jacobo parecía sonrojarse.
Ese día mientras caminaba a casa, Brandon volvió a seguirlo. El Sr. Jacobo se detuvo en el puesto de manzanas, eligió una manzana, la puso en su bolso y siguió caminando, mientras que Brandon lo seguía y vigilaba. De repente, el Sr. Jacobo se detuvo. Se dio la vuelta y le dio a Brandon "la mirada". Brandon se congeló.
Entonces Brandon pensó: "¿Por qué debería avergonzarme? Yo no era el que robaba. Brandon era audaz. Él dijo, "Sr. Jacobo, vi lo que hiciste." 

El Señor Jacobo lo llamó. "¿Qué quieres decir, que viste lo que hice?"
"te vi robar esa manzana", dijo Brandon. 

"Oh, es eso lo que pensaste que hice. Ven conmigo", respondió el Señor Jacobo. 

Trajo a Brandon al cajero en el mercado al aire libre. "Hola, Juan", dijo el Sr. Jacobo. "estoy seguro de que he disfrutado de las manzanas esta semana. Sólo quería darte las gracias.
Juan, el cajero, miró al Sr. Jacobo. "claro. Sólo apreciamos su negocio. Una manzana al día mantiene al doctor alejado, como dicen. Ten un buen día. Adiós". 

Brandon parecía perplejo. "¿Qué quiso decir, ' su negocio? '" 

"Como ves, Brandon," dijo el Sr. Jacobo, "yo pago las manzanas una vez a la semana antes de tiempo, así que no tengo que parar y pagar todos los días. Entonces, cada día tomo una fresca.
"Oh, pensé que estabas robando", dijo Brandon. 

El Sr. Jacobo miró a Brandon sobre sus gafas y le preguntó: "Sé que podría ser lo que parecía, pero no fue así. Asumiste lo peor. Algo más pasó. Le dijiste a los demás, ¿No? 

Brandon estaba avergonzado. "pero parecía que... Bueno, yo.... Ahh... Lo siento".
El Sr. Jacobo fue a su bolsa de libros y sacó su vieja almohada que usa como cojín de asiento. Brandon la reconoció. 

"Déjame mostrarte algo, Brandon", dijo. Con eso descomprime el costado y saca un puñado de plumas. Las dejó ir. Brandon vio las plumas flotando por todo el lugar, a la deriva con el viento. El Sr. Jacobo dijo, "¿Cómo son estas plumas como lo que ha sucedido?"
"Oh-h-h, supongo que una vez que cuentes una historia sobre alguien que no es cierto, como que flota por todas partes, ¿no?", respondió Brandon. 

"Claro, Brandon," dijo el Sr. Jacobo. "se extiende por todas partes. Pero hay otra cosa que ha sucedido. 

"¿Qué es eso", preguntó Brandon? 

"¿Puedes ir a recoger todas las plumas flotando por todas partes y ponerlas todas de nuevo en la almohada?"
Brandon sabía lo que el Señor Jacobo estaba diciendo. Las plumas se habían extendido demasiado lejos y no podían ser alcanzadas y ser reunidas de nuevo. 

"Así es con el chisme", dijo Jacobo, "una vez fuera de la bolsa, no se pueden poner dentro de nuevo." 

Con eso, el Sr. Jacobo tomó una última pluma y le hizo cosquillas al oído de Brandon por un segundo.
"La pluma te da cosquillas, ¿no?", preguntó el Sr. Jacobo. "bueno, eso es justo como nuestros oídos, hacen cosquillas cuando oyen cosas malas sobre otras personas. Pero si lo repetimos, nunca podremos recuperar esas palabras". 

Brandon pensó en los chismes de manera diferente después de eso, especialmente esa noche cuando leyó Santiago 3:5-10 en su Biblia.
Lee lo siguiente:

5 Así también la lengua es un miembro muy pequeño del cuerpo, pero hace alarde de grandes hazañas. ¡Imagínense qué gran bosque se incendia con tan pequeña chispa! 
6 También la lengua es un fuego, un mundo de maldad. Siendo uno de nuestros órganos, contamina todo el cuerpo y, encendida por el infierno,[a] prende a su vez fuego a todo el curso de la vida.

7 El ser humano sabe domar y, en efecto, ha domado toda clase de fieras, de aves, de reptiles y de bestias marinas; 
8 pero nadie puede domar la lengua. Es un mal irrefrenable, lleno de veneno mortal.

9 Con la lengua bendecimos a nuestro Señor y Padre, y con ella maldecimos a las personas, creadas a imagen de Dios. 
10 De una misma boca salen bendición y maldición. Hermanos míos, esto no debe ser así.
Cerrando en Oración:
Padre celestial, todos nosotros hemos pecado chismeando o difundiendo malas palabras sobre los demás. Todos nosotros hemos sido heridos cuando otros chismean sobre nosotros y dañaron nuestra reputación. Necesitamos tu ayuda para mantener este mandamiento. Por favor perdónanos por los tiempos en que hemos pecado contra ti y contra otros por chismes. Gracias por el don de Jesús que dio su vida perfecta por nosotros. Por el poder de su muerte y resurrección, somos perdonados y podemos ser personas nuevas que no se rendirán a una "oreja cosquilleada" o transmitiremos chismes a otros. Ayúdanos a hacer esto. En el nombre de Jesús, Amén.
Yo soy Hank, despidiéndome. Recuerden – Obedezcan sus Mandamientos: ¡Es bueno para Dios y es bueno para nosotros! Y hoy, recuerden ---*No Dirás Falso Testimonio ni Mentiras. ¡Adiós! Nos veremos el siguiente Domingo. 

Los Diez Mandamientos – Numerados Agustiniana
(Usado Por católicos y luteranos)

	Número
	Mandamiento 
	Para el juego de memoria, imagen…

	1ero
	"no tendrás otros dioses delante de mí. No te harás por sí mismo una imagen grabada.
	... un gran, gordo, ídolo de piedra. De su boca fluye el...

	2do
	“"no tomarás el nombre del Señor tu Dios en vano."
	Letras grandes de bloque, N-O-M-B-R-E Flotan abajo y aterrizan en un banco largo de madera.

	3ro
	"recuerda el día de reposo, para santificarlo."
	El Banco de la iglesia comienza a moverse.

	4to
	"honra a tu padre y a tu madre".
	¡Están siendo jalados por tus padres! ¿a dónde va?

	5to
	"no matarás".
	¡Lo están jalando a través de un cuchillo muy grande!

	6to
	"no cometerás adulterio".
	El cuchillo cae y apuñala a través de una revista Playboy.

	7mo
	"no robarás."
	¡Un puño enorme agarra la revista! Entonces...

	8vo
	"no darás falso testimonio contra tu prójimo."
	Dos orejas muy rojas salen de cada lado del puño.

	9no
	"no codiciarás la casa de tu prójimo."
	pop, un brazo sale y llega a una señora conduciendo un coche deportivo, entonces, pop...

	10mo
	"No desearás nada que sea de tu prójimo."
	El otro brazo va a su casa. 


Narración

Para el juego de la memoria, imaginen un ídolo grande, gordo y de piedra. De su boca fluye enormes letras de bloque... N-O-M-B-R-E. Eso deletrea "nombre". Las letras ahora flotan hacia abajo y aterrizan en un banco de iglesia largo y de madera. ¡El banco de la iglesia comienza a moverse! ¡Están siendo jalados por tus padres! ¿A dónde va? Lo están jalando con un cuchillo muy grande. El cuchillo cae y apuñala a través de una revista Playboy. Un puño enorme agarra la revista. Entonces, dos orejas muy rojas salen de cada lado del puño. ¡Pop! El otro brazo sale y llega a su casa.
Apéndice A1 – Numerado Agustiniana:  Arte de los Diez Mandamientos

                    

AMA A DIOS…






AMA A OTROS

1. Manteniendo a Dios #1



4.  Honra tus padres

2. Honra el nombre de Dios



5.  Nunca mates

3. Honra la Alabanza de Dios



6.  Nunca cometas adulterio

7.  Nunca robes

8.  Nunca hagas chismes














9.  Nunca codiciar el hogar de alguien












10. Nunca desees las cosas de alguien mas.




Los Diez Mandamientos– Numerado Ortodoxo 

 (Usado por Griegos Ortodoxo e Iglesias Protestantes)

	Número o Palabra
	Mandamiento
	Para el juego de Memoria, Imágenes…

	1ro
	"no tendrás otros dioses delante de mí."
	... un gran, gordo, ídolo de piedra. Alguien es...

	2do
	“No harás escultura, ni imagen alguna, ni de lo que hay arriba en los cielos, ni de lo que hay abajo en la tierra, ni de lo que hay en las aguas debajo de la tierra, no te postrarás ante ellas ni le servirás.”
	... golpeando el ídolo con un cincel.

	3ro
	"no tomarás el nombre del Señor tu Dios en vano."
	algunas letras grandes del bloque, N-O-M-B-R-E, flotan fuera de la boca del ídolo...

	4to
	"recuerda el día de reposo, para santificarlo."
	Y llegan a una banca larga de la iglesia. ¿Qué esta pasando? 

	5to
	"honra a tu padre y a tu madre".
	¡Esta siendo jalada por tus padres!

	6to
	"no matarás"
	La están jalando a través de un cuchillo muy grande.

	7mo
	"no cometerás adulterio".
	el cuchillo cae y apuñala a través de una revista Playboy.

	8vo
	"no robarás."
	¡un puño enorme agarra la revista! Después, ¡POP!…

	9no
	"no darás falso testimonio contra tu prójimo."
	dos orejas muy rojas salen del puño grande. Y...

	10mo
	"no codiciarás la casa de tu prójimo o no desearás nada que sea de tu prójimo."
	Fuera de la oreja sale un brazo que alcanza a una señora en su casa.  


Narración

Para el juego de la memoria, imaginen un ídolo grande, gordo y de piedra. Alguien está usando un martillo y cincelando piezas del ídolo. De la boca del ídolo fluye enormes letras de bloque... N-O-M-B-R-E. Deletrean "nombre". Las letras ahora flotan hacia abajo y aterrizan en un banco de iglesia largo y de madera. ¡El banco de la iglesia comienza a moverse! ¡Tus padres lo están jalando! ¿A dónde va? Lo están jalando a través de un cuchillo muy grande. El cuchillo cae y apuñala a través de una revista Playboy. Un puño enorme agarra la revista.  Entonces, dos orejas muy rojas salen de cada lado del puño. Entonces, de repente, un brazo sale de la oreja y llega a una dama en su casa.
Apéndice B1 –  Numerado Ortodoxo:  Arte de los Diez Mandamientos

                    

AMA A DIOS…






AMA A OTROS

1. Manteniendo a Dios #1



4.  Honra tus padres

2. Honra el nombre de Dios



5.  Nunca mates

3. Honra la Alabanza de Dios



6.  Nunca cometas adulterio

7.  Nunca robes

8.  Nunca hagas chismes














9.  Nunca codiciar el hogar de alguien










 10. Nunca desees las cosas de   
                                                                  alguien mas.




“Línea de Chismes” Dichos
· ¡Joel y Andrea estudiaron juntos el Martes por la noche!
· A Joel le gusta mas el Nintendo que el Gameboy.

· Andrea esta comenzando a mirarse más como su mamá y actúa como ella, también.
· A Rogelio le gusta mirar pornografía y quiere tomar fotos el mismo.   
Diez Maneras que la Gente Rompe el Mandamiento: *No Dirás Falso Testimonio ni Mentiras.

10. Cuando alguien nos cuenta un secreto que no quieren que sea contado, y lo contamos con otros de todas maneras.  

9. Cuando chismean en programas de televisión o revistas sobre gente famosa, contando sobre los malos secretos de sus vidas personales, o hasta inventando cosas malas de ellos. 

8. Cuando los políticos acusan falsamente a sus competidores para ganar mas votos.  

7. Cuando alguien chismea en la escuela y dispersa los rumores sobre una niña que tal vez le gustaba a un niño, o viceversa.  

6. Cuando alguien crea chistes e historias que no son ciertas sobre otras personas de altas posiciones, como el presidente, solo para tener diversión.  

5. Cuando vemos a alguien que esta haciendo algo malo, pero no lo sabes, por cierto, y lo cuentas a otros de todas formas. 

4. Cuando te das cuenta de alguien que conoces que se metió en problemas y después le cuentas a toda la gente que puedas.  

3. Cuando mientes sobre otra persona.

2. Cuando estas dispuesto a escuchar a alguien decir muchas cosas malas sobre otra persona detrás de su espalda. 

1. Cuando alguien hace algo malo en contra tuya y tu le cuentas a todas las personas que puedas sobre eso, en lugar de hablar con esa persona.  
Fecha:      _________________________


Serie:       Los Diez Principales de Dios
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