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Punto importante por aprender: *No dejes que la avaricia te arrastre.
Suceso de la Biblia: I reyes 21 
Verso Clave: Filipenses 4:11b & 13, "Aprendí a estar contento en cualquier situación en la que me encuentre... Puedo hacer todo a través de Cristo que me fortalece".
Le ayudaremos a los niños a saber:

· El evento del robo y asesinato de Naboth por parte de Acab por su viña.
· Debemos ser precavidos para que la envidia y la codicia no nos alejen y nos lleven a desobedecer los mandamientos de Dios.
· Podemos estar contentos con nuestras bendiciones espirituales en Cristo y todas las otras bendiciones que tenemos.

Le ayudaremos a los niños a sentirse:

· Cómo es sentir envidia o tener la tentación de robar algo.
· Contentos al reflexionar sobre lo que Dios les ha dado, especialmente el regalo de Jesús.

 

Le ayudaremos a los niños a hacer:

· Juegue un ejercicio de Calentamiento con uvas mientras hablan sobre los momentos en que "se coló" algo.
· Coloque uvas de satisfacción en una vid mientras le da ejemplos de avaricia o envidia al poder de Cristo.
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Calentamiento de Grupo Chico

	3
	Los niños comen uvas mientras hablan sobre los tiempos en que estaban "verdes de envidia".
	· cuenco

· dos o tres uvas verdes por niño. 

	Grupo Grande
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7
10

13


	Visión de conjunto

Presentación de marionetas: "Jerry amigo se lleva lejos" -Dr. Goofagain y el Dr. Turner Round descubren algunas advertencias interesantes en Las Arenas del Tiempo sobre la avaricia y la envidia.

Drama interactivo: "Asesinato por un viñedo": el evento bíblico muestra cuán lejos pueden llegar las cosas cuando alguien es codicioso o envidioso.

Conclusión de la presentación de marionetas: "Jerry amigo se lleva lejos" -Jerry se entera por el evento bíblico de que la satisfacción es el secreto para evitar volverse "verde de envidia".
	· Marioneta Jerry

· bañera de arena

· clave con punto de descubrimiento: "No dejes que la avaricia te arrastre".

· uvas verdes con arena en ellos-¡asco!

· almohada haciendo pucheros

· rock

· túnica real

· corona real

· casco simple

	Aplicación de Grupo Chico
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	Los niños colocan "uvas de contentamiento" en una vid para significar convertir nuestro egoísmo en Cristo.
	· diseño de la vid y recortes de uva para cada niño (p.15,16)
· pegamento o barras de pegamento.
· Tijeras
· plumas o marcadores



Calentamiento de Grupo Chico: 15 minutos
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Propósito: ¡Apúntate en la dirección correcta! Establezca relaciones y ayude a los huéspedes a sentirse agusto. Haga la actividad de preparación para el aprendizaje que señalará a su grupo en la dirección correcta para la lección.
Materiales necesarios: un recipiente con suficientes uvas para que cada niño tenga dos o tres.

Sostenga una uva en su mano y comience un discurso que, con suerte, hará que los otros niños quieran tener una uva. Decir:

En este cuenco, tengo algunas de las uvas de sabor más excepcionales de todos los tiempos. Voy a pelar parte de la piel y dejarte ver el diseño especial en su interior.

Despegue la piel de la uva.

¿Sabía que esta es la marca de algunas de las uvas con mejor sabor del mundo? La mayoría de las personas no son buenos para descubrir eso, pero es verdad. Déjame probar para averiguarlo. Come una uva. Wow, esto es bueno.
Ya sabes, tengo que ir a buscar algo. Ya vuelvo.

Salga del área, pretendiendo obtener otro material que haya olvidado. Cuando regrese, pregunte a los niños:

¿Alguno de ustedes quería una tomar una uva mientras yo no estaba? Deja que los niños respondan.

¿Alguna vez has escuchado la frase "verde de envidia"? Es por eso que hoy tenemos uvas verdes. La envidia significa que quieres algo que no puedes tener o que le pertenece a otra persona. Puede que lo desee tanto que incluso podría hacer algo como robar o "escabullirse".

Permita que los niños disfruten comiendo uvas mientras comparten historias de envidia. Puede preguntarles:

Comparte un momento en el que quisiste algo tan mal que lo tomaste a escondidas. Recuerdo un momento cuando...
Comparta una historia personal para que los niños estén más abiertos a compartir la suya. Después de discutir, pregunte:

¿Sabes qué es la avaricia? La codicia o avaricia es cuando quieres algo o muchas cosas para ti. La codicia y la envidia son muy similares, pero la envidia es cuando quieres algo solo para ti o algo que no deberías tener porque pertenece a otra persona.

Hoy, aprenderemos una verdad muy importante. * No dejes que la avaricia te arrastre. En otras palabras, no permitas que desees algo tan gravemente que en realidad lo robes o lastimes a alguien para obtenerlo.
Grupo Grande: 20-30 minutos
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Propósito: Ayude a los niños a observar lo que dice la Biblia. Presente el evento bíblico de manera creativa. Ayude a los niños a comenzar a interpretar lo que significa.
Presentación de marionetas: "Jerry amigo se lleva lejos" -Dr. Goofagain y el Dr. Turner Round descubren algunas advertencias interesantes en Las Arenas del Tiempo sobre la avaricia y la envidia.

Drama interactivo: "Asesinato por un viñedo": el evento bíblico muestra cuán lejos pueden llegar las cosas cuando alguien es codicioso o envidioso.

Conclusión de la presentación de marionetas: "Jerry se lleva lejos" -Jerry amigo se entera por el evento bíblico de que la satisfacción es el secreto para evitar volverse "verde de envidia".
Aplicación de grupo chico: 20-25 minutos
Propósito: Ayude a los niños a trazar el significado del evento bíblico en sus vidas. Use las preguntas para estimular la discusión pero no se sienta atado a ellas. Permite que el Espíritu Santo te guíe. Incluya ejemplos personales de su propio viaje de fe. El ejemplo de Cristo trabajando en su vida dejará impresiones duraderas de cómo Cristo puede trabajar en la vida de los niños.

 

Usa tus biblias. Los niños necesitan aprender a buscar referencias y seguir cuando las escrituras se leen en voz alta. Permita un tiempo de oración de calidad al final de la lección.
Preguntas de Observación: ¿Qué pasó?

Haga que los niños se refieren a 1 Reyes 21 en sus Biblias.

¿Qué hizo Ahab cuando descubrió que no podía tener la viña? (1 Reyes 21: 4. Puche, lloró, gimió)

¿Qué hizo Jezabel para obtener el viñedo para Acab? (1 Reyes 21: 8-14. Ella mintió e hizo que Naboth fuera herido y asesinado).

Preguntas de Interpretación: ¿Qué significa esto?

¿Crees que Ahab realmente necesitaba el viñedo? ¿Por qué o por qué no? (No, él era el rey y ya tenía muchos jardines y cosas).

¿Cómo crees que se sentía Dios acerca del rey Ahab queriendo la viña de Nabot, a pesar de que ya tenía tanto? (Triste, decepcionado)

Preguntas de Aplicación: ¿Qué significa esto para mí?

¿Cómo reaccionas a veces cuando no puedes tener algo que quieres? (Permita que los niños compartan ejemplos). ¿Alguna vez se enojan? Veamos tu mejor cara de pucheros.

Nuestro versículo clave, Filipenses 4: 11b y 13 dice: "He aprendido a estar contento en cualquier situación en la que estoy... Puedo hacer todo por medio de Cristo que me fortalece". De acuerdo con estos versículos, ¿dónde viene el poder de la satisfacción? ¿de? (Cristo.)
¿Cómo conseguimos el poder de Jesús en los tiempos en que nos sentimos codiciosos? (Pregúntale a Dios. Ora)
La codicia de Acab fue tan grande que lastimó a otros. ¿Qué pasa con los momentos en que queríamos algo tan gravemente que pudiéramos haber lastimado a alguien (física o emocionalmente) para conseguirlo? ¿Qué podemos hacer en esos tiempos? (¡Pídale perdón a Dios y a la otra persona también!)
Hoy, vamos a hacer una actividad que nos permita llevar las cosas que codiciamos o envidiar a Cristo, quien nos ayuda a estar contentos.

Actividad de Aplicación:

Materiales necesarios: diseño de la vid y recortes de uva para cada niño, pegamento o barras de pegamento, tijeras, bolígrafos o marcadores.
Entregue a cada niño una copia del diseño de la vid y el papel con el patrón de la uva. Dé a los niños unos minutos para cortar las uvas. Luego pídales que escriban sobre una vez que han sido codiciosos, envidiosos o egoístas en cada uva de papel.

Una vez que hayan hecho eso, pídales que peguen las uvas con los ejemplos boca abajo en la vid. Después de que todas las uvas estén pegadas a la viña con el lado en blanco hacia arriba, escriba sobre las uvas las cosas que agradecen o en las que se contentan.

Podemos aprender a convertir nuestro egoísmo y envidia en Cristo para que *no permitamos que nuestra codicia nos arrastre. Oremos juntos hoy y pidamos a Dios que nos ayude a estar contentos en el futuro:

Cerrando en Oración:
Dios mío, lamentamos los tiempos en que hemos sido codiciosos y dejamos que nuestro egoísmo nos arrastre. Ayúdenos a estar contentos y agradecidos por las cosas que nos han dado cuando nos tientan a querer algo que no podemos tener. Gracias por darnos a Cristo para ayudarnos. En el nombre de Jesús, Amén.

Presentación de Grupo Grande
¡No dejes que la codicia te lleve lejos!

Excavaciones de Descubrimiento, Continuación

El tema de esta serie es "Excavaciones de descubrimiento". Dos presentadores desempeñan el papel de exploradores que buscan en la arena las lecciones de la historia de Dios en la Biblia. Los personajes o los narradores son el Dr. CM Goofagain y el Dr. Turner Round (Dr. G y Dr. T, para abreviar). Sugerimos que ambos personajes desarrollen su propia personalidad, acento y vestuario. Ambos son arqueólogos e historiadores. Ambos conocen los eventos bíblicos lo suficiente como para decirles bien. Ya que están presentando a los niños. , es útil notar que "sobreactuar" funciona bien con los niños. Exagere las expresiones de sorpresa, exhortación o perplejidad.

El Dr. C. M. Goofagain y el Dr. Turner Round buscan en las "Arenas del Tiempo" y en las páginas de la Biblia un descubrimiento especial cada semana. Estas son verdades bíblicas que los estudiantes no solo descubren, sino verdades que ponen en práctica. Los eventos de la Biblia no se cuentan como lecturas exactas de la Biblia, sino que están parafraseados. Aún así, es una buena idea tener una Biblia a mano para que los estudiantes puedan ver la fuente. Podrían usar un portapapeles para guardar su guión, aunque se parece a las notas del arqueólogo.

Cada semana se lleva a un alumno a sacar una llave especial de "Arenas en el tiempo", una clave que tiene una pista para el descubrimiento del día. Es útil para los personajes usar un pincel seco para quitar la arena de los objetos que salen de la arena. Hay un humor especial cuando los arqueólogos primero ponen sus manos en la arena para sacar un objeto bastante sorprendente o intimidante. Esto crea un poco más de suspenso para el estudiante que luego busca la clave. Luego, los personajes cuentan su historia de manera creativa usando el estudiante voluntario o tal vez la audiencia completa.

El títere de esta serie es el primo de Gordy, Jerry, el tipo surfista. Él habla en un lenguaje de surfista. Llegó a la ciudad para las vacaciones de verano y le gusta venir a Kingdom Quest, especialmente porque juegan un poco en la arena. Él sirve como el para comenzar y cerrar la presentación del grupo grande. Él interactúa con el Dr. Goofagain y el Dr. Turner, a quien llama Dr. G y Dr. T. Las líneas del presentador están etiquetadas: Dr.________. (Ambos personajes se pueden usar en todas las presentaciones, pero en el caso de voluntarios no disponibles o una congregación más pequeña, una persona también sería suficiente. Complete con el personaje que esté disponible esta semana).
Accesorios:

· uvas verdes cubiertas de arena... ¡puaj!
· almohada haciendo pucheros
· roca
· clave que dice "No dejes que la avaricia te arrastre"
Jerry se lleva lejos

Presentación de marionetas

Jerry: 
Hola, tipos y chicas. Al igual que, ¿estás listo para una excavación de descubrimiento totalmente fantástico hoy? ¿Dónde está ese super I.Q. ¿tipo? Dr. T? Dr. G?

Dr.____: 
Oh, hola, Jerry. Es bueno estar aquí contigo, hoy.

Jerry: 
Chyaa-a, porque hoy en realidad es día de uva. Me refiero al día de la uva verde... no al día de naranja como la semana pasada. Muy impresionante.

Dr.____: 
¿De qué estás hablando, Jerry? ¿Qué es el día de la uva verde?

Jerry: 
Bueno, Dr.___, tuve un lote completo de uvas verdes hoy.

Dr.____: 
¿Cuándo sucedió eso?

Jerry: 
Bueno, tan pronto como mi Shepherd bailó, comí un plato entero de uvas ricas.

Dr.____: 
¿Tenía permiso para comer todas esas uvas? Y... ¿compartiste alguno de ellos?

Jerry: 
Duh no, hombre. Si te duermes tu pierdes. Lo veo, lo quiero y lo reclamo.

Dr. ____: 
Ah, estás hablando de envidia que puede llevar a la codicia y tomar otras cosas.

Jerry: 
Pero solo son uvas, Dr. ___.

Dr.____: 
Lo sé, pero todavía es envidia y puede haber malas consecuencias.

Jerry: 
Oh, sí, como he oído. Te vuelve verde. Prefiero ser amarillo.

Dr.____: 
No, en realidad no. "Verde con envidia" es solo una expresión. Pero puede llevar a otras cosas como, *dejar que tu avaricia te arrastre.

Jerry: 
Chyaa, la avaricia me llevó al siguiente grupo, donde examiné su alijo de uva y los engatusé.

Dr.___: 
Jerry, realmente tienes que escuchar hoy. Examinemos un evento bíblico que nos enseña con mucha claridad *No permita que su codicia lo arrastre.

Jerry: 
¡Dulce! ¿Podemos jugar en la arena, hombre? Porque estoy totalmente emocionado y listo para partir.

Dr.___: 
Bueno, echemos un vistazo en la arena y veamos qué se nos ocurre. Lo primero es, oh, estas uvas... (Parece sorprendido y un poco asqueado mientras saca un racimo de uvas cubiertas de arena).
Jerry: 
Eewww, amigo. Hay arena sobre ellos.

Dr.____: 
Bueno, ese es un buen recordatorio de que a veces podemos volvernos tan verdes de envidia queriendo algo, pero para cuando lo conseguimos, usualmente no es bueno para nosotros. Eso es exactamente lo que le sucedió al Rey Ahab.

Jerry: 
lo recuerdo. Entonces, ¿cuál es la clave?

Dr.____: 
Bueno, permítanme traer un voluntario para encontrarlo.

Seleccione un voluntario para avanzar y sacar la llave de las arenas de tiempo. La clave dice: "* No dejes que la avaricia te arrastre".

Deje que el voluntario se siente.

Jerry: 
¿Qué otras cosas hay ahí?

Dr.____ 
Saca la almohada haciendo pucheros.

Jerry: 
¿Es esa la almohada para "si duermes, pierdes?"

Dr.____: 
No, Jerry. Esta es la almohada haciendo pucheros.

Jerry: 
Yo, amigo. Soy un experto allí. ¿Qué más puedes encontrar?

Dr.___ 
Saca la roca.

Jerry: 
Whoa, ¿para qué es eso? ¿Rock and roll?

Dr.____: 
No, esta roca es para recordarnos el evento bíblico, "Asesinato por un viñedo".

Jerry: 
Amigo, soy como un hombre totalmente asustado. Me gusta, ¿podemos ver un video?

Dr.____: 
Hoy no. Necesitamos algunos actores para un drama en vivo.

Jerry: 
Fantastico, amigo. Voy a comprar mis palomitas de maíz.

Salidas de Jerry

Asesinato por un viñedo
Drama Interactivo
Para esta presentación, seleccione tres voluntarios para interpretar las partes de Ahab, Jezebel y Naboth. Seleccione niños con una prueba de una línea. Si el niño se congela al repetir la línea de prueba, probablemente sea mejor acudir a otro voluntario para esa parte. Al llegar al escenario, dale a los niños trajes simples:

· una corona real para Jezabel
· una túnica real para Acab
· un casco simple para Naboth

 Un narrador contará el evento ya que los voluntarios deben repetir líneas o realizar acciones según el evento. Es esencial que el presentador exagere las inflexiones mientras le da al niño su línea.

Narrador: 
Para esta presentación, seleccionaré actores de la audiencia. Antes de levantar la mano para ser voluntario, escuche la descripción y piense si puede hacer la parte.

El primer voluntario que necesito debe ser un niño. Chicos, ¿quién puede hacer un excelente trabajo lloriqueando y haciendo pucheros? Voy a llamar a una persona y veremos.

Identifique a un niño y pídale al niño que se pare donde están.

Me gustaría escuchar tu mejor quejido mientras dices: "Quiero dulces". Luego, dame tu mejor mirada de pucheros con eso.

Elija un niño que pueda repetir la línea sin congelarse. Haga que juegue Ahab, el rey malvado. Al llegar al escenario, haga que un voluntario asistente le ponga una túnica real al voluntario.

Narrador: 
Bien, la siguiente parte requiere una chica. Ella debe ser alguien que pueda darme una voz mandona. De acuerdo, chicas, ¿quién cree que pueden mostrar una gran voz mandona?

Haga que la niña se ponga de pie y diga: "¡Salgan de la cama, huesos flojos! ¡Casi es mediodía! "Asignarle el papel de Jezabel, la malvada reina de Israel. Indique a la audiencia que diga "Boooo" mientras se presenta para disfrazarse con una corona para el papel.

Narrador: 
El actor final que necesito es un chico que tiene una voz muy agradable y puede estar muy contento. ¿Quién quiere probar para eso?

Seleccione a un niño para que se ponga de pie y diga: "No, gracias, me gusta lo que tengo". Si puede hacerlo de manera efectiva, haga que se presente y pida a un asistente que lo vista con un simple casco. Decir:

Este es Naboth, el dueño de un viñedo muy agradable. Ahora veamos el evento que sucedió hace muchos años en el tiempo de Elijah, el profeta, cuando hubo "Asesinato por un viñedo".

Coloque a los niños fuera del escenario central hasta que sea hora de hablar su línea.

Narrador: 
El rey Acab tenía un hermoso palacio en Jezreel. Un día, Acab caminaba por su jardín y vio un hermoso viñedo junto al palacio. El único problema era que pertenecía a un hombre llamado Naboth.

El rey Ahab pensó que sería fácil obtener el viñedo. Solo le pediría a Naboth que se lo vendara. Pero Nabot no quería venderlo. Perteneció a su familia durante muchos años. Le dijo al rey: "No, gracias, me gusta lo que tengo".

Indique al actor que repita la frase. Naboth: No gracias, me gusta lo que tengo.

Narrador: 
El rey Ahab fue a su palacio con una expresión de pucheros y comenzó a gritar en voz alta: "¡Lo quiero, lo quiero, lo quiero!"

Prompt actor. Ahab: lo quiero, lo quiero, ¡lo quiero!

Narrador: Esto continuó por un largo tiempo en su habitación hasta que Jezabel, la reina malvada, vino a ver qué pasaba. Cuando vio a Ahab haciendo pucheros en su cama, gritó: "¡Sal de la cama! ¡Eres el rey por gritar en voz alta!

Prompt actor. Jezabel: ¡Sal de la cama! ¡Eres el rey por gritar!
Narrador: 
Cuando Jezabel vio lo molesto que estaba Acab, ideó un plan para que Naboth fuera llevado al palacio. Luego hizo que algunos hombres mientan, diciendo que Naboth había hecho algo mal. Si la gente pensaba que él había hecho algo mal, ¡le arrojarían piedras! Y así fue hecho, y Nabot dijo, "¡Ay!"

Prompt actor. Nabot: ¡Ay!
Narrador: 
¡De hecho, la gente arrojó tantas piedras que mataron a Nabot! "¡Ay! ¡Ay! ¡Ay! ¡Ay! ¡Ay!

Prompt actor. Nabot: ¡¡Ay! ¡Ay! ¡Ay! ¡Ay! ¡Ay!

Narrador: 
Entonces Nabot murió. Veamos tu mejor acto de muerte.

Dile a Naboth que puede estar sentado y mover a Jezabel al centro del escenario.

Narrador: 
Cuando Jezabel descubrió que Nabot estaba muerto, ella fue y le dijo al rey Acab: "¡De acuerdo, imbécil, ve y toma tu viña!"

Indique al actor que señale con el dedo y repita la línea. Jezebel: Bien, ¡lunkhead, ve y toma tu viña!

Narrador: 
Entonces Ahab fue a la viña.

Mueva a Ahab al centro del escenario.

Dios envió a Elijah, el profeta, a hablar con él. Asume la parte de Elijah. Elías le dijo a Acab: "¡Mataste a Nabot! ¡Era solo porque querías su viña! ¡Eres realmente un idiota! Debido a su envidia y su asesinato, Dios traerá el desastre sobre usted y toda su familia”.

También le dijo a Ahab que Jezabel lo haría... ahora esto es realmente asqueroso... (Para ustedes, niños que asustáis fácilmente, pon tus manos sobre tus orejas)... Elijah dijo que los perros en el mismo lugar de este viñedo lamerían la sangre de Ahab. Ewwww! ¡Y en cuanto a Jezabel, los perros la comerían! ¡Doble Ewwwwww!

Pronta audiencia para decir, "Ewwww"

Y así se hizo.

Haga que Jezabel se siente.

¿Y qué fue de Acab? Bueno, le gritó a Dios, "¡Lo siento por lo que he hecho!"

Prompt actor. ¡Ahab: lo siento por lo que he hecho.
Narrador: 
Y entonces, Dios se dio cuenta de que Acab realmente lo sentía. Dios disminuyó su castigo y Acab no vio el desastre que Dios trajo a sus hijos. Así que este es el punto: Acab deja que la codicia se lo lleve. ¿Que pasa contigo? * No dejes que la avaricia te arrastre.
Jerry Dude se lleva lejos

Marioneta Conclusión
Jerry: 
¡Amigo, esa historia fue increible!
Dr.____: 
Bueno, ¿qué aprendiste de eso?

Jerry: 
Hombre, ¡no quiero conectarme con una sheila como Jezebel!

Dr.____: 
Ese es un buen punto.

Jerry: 
¡malas noticias, hombre!

Dr.____: 
¿Qué más aprendió?

Jerry: 
Es como Acab. Dejó que su codicia verde se lo llevara. Un gran fastidio para él.

Dr.____: 
Eso es correcto, Jerry. ¿Alguna vez has dejado que tu envidia o tu codicia te arrastren?

Jerry: 
¡De ninguna manera, hombre! ¡Nunca!

Dr.____: 
¿Qué hay de esas uvas?

Jerry: 
Uh-oh, amigo. 

Dr.____: 
Bueno, debemos ser cuidadosos para no dejarnos llevar. Pero hay un poder especial que nos da el secreto de la satisfacción para no tener que envidiar a los demás o ser codiciosos de más.

Jerry: 
¿Cómo puedes hacer eso, hombre? Quiero decir, si es un poder secreto, como, dámelo. (Voz Whiney) Lo quiero. Lo quiero.

Dr. ____: 
El poder secreto es Jesús. Pablo dice cuando confiamos y seguimos a Jesús; tenemos el poder del perdón de Jesús que nos ayuda a ser más como él en todos los sentidos. Y luego, cuando pensamos en Jesús y todo lo que él ha hecho por nosotros, nos damos cuenta de que tenemos todo lo que necesitamos y podemos estar contentos.

Jerry: 
¿A qué te refieres?

Dr.____: 
Bueno, Paul lo dice de esta manera: "He aprendido a estar contento en cualquier situación en la que estoy".

Jerry: 
¡Whoa! Totalmente impresionante, amigo!

Dr.____: 
Entonces oremos por eso hoy. Jerry, ¿nos guiarás en una oración final?

Jerry: 
¡Radical! Querido Dios, lamentamos los tiempos que envidiamos y convertimos en codiciosos. Como, es un fastidio, pero necesitamos tu ayuda para cambiar. Gracias por Jesús quien nos da el perdón. Ahora, enviarías a Jesús a trabajar en nuestros corazones para que podamos contentarnos y no estar, como todos, estresados ​​y llenos de envidia. En el nombre de Jesús, Amén.


Fecha:	_________________
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