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Punto importante por aprender: * Dios nos guía; ¡Presta atención a él! 
Suceso de la Biblia: 1 Samuel 4 a 7

Verso Clave: Salmo 31: 3b, "Por amor a tu nombre, guíame y guía".

                  

Le ayudaremos a los niños a saber:

· El Evento Bíblico de cómo el arca de Dios fue capturada y luego devuelta.
· Dios nos guía, pero a veces no prestamos atención y no seguimos su dirección. En cambio, hacemos las cosas a nuestra manera e intentamos hacer que Dios haga que las cosas sucedan de la manera que queremos.
· Él es el verdadero y único Dios.
· No tenemos fe en meros objetos religiosos. Tenemos fe en Dios

Le ayudaremos a los niños a sentirse:

· Asombro en el evento Bíblico de cómo Dios estuvo activo en las vidas de su gente.
· Estoy seguro de que, debido a que tenemos una relación con Jesús, podemos seguir a Dios diariamente.

 

Le ayudaremos a los niños a hacer:

· Identificar objetos que podrían ser utilizados erróneamente como un foco para la fe.
· Identificar y orar sobre un área en la que Dios pueda guiarlos.
MAPA DE LA LECCIÓN 
	DESTINO
	PAGINA #
	DESCUBRIMIENTOS
	MATERIALES NECESARIOS

	Calentamiento del Grupo Chico
[image: image6.jpg]



	3
	¿Quién es tu líder? Los niños juegan el juego "sigan al líder" donde un niño tiene que adivinar quién es el líder.
	· No son necesarios.


	Grupo Grande
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	Visión de conjunto

Juego de Carnaval: "Rolling Bowling Ball"

Presentación de Marionetas:  "Gordy y su encanto de buena suerte"

Presentación del Evento Bíblico: "El arca es capturada y devuelta"

	· Carnaval "The Rolling Bowling Ball" o una pequeña bola de bolos
· Gordy con una gran cruz "mágica" alrededor del cuello
· estatuas religiosas, cuadros o joyas
· modelo del arca de Dios
· ratas doradas
· tumores dorados

	Aplicación de Grupo Chico
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	5
	Los niños harán un truco de papel que revelará una cruz. Jesús nos mostró el camino a Dios muriendo en la cruz. Jesús viene a nosotros para mostrarnos cómo seguir a Dios (y no a nosotros mismos).
	· Papel de 8 ½ x 11 pulgadas para todos en el grupo
· Tijeras
· Lápices
· marcadores o crayones


Calentamiento de Grupo Chico:  15 minutos
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Propósito: ¡Apúntate en la dirección correcta! Establezca relaciones y ayude a los huéspedes a sentirse a gusto. Haga la actividad de preparación para el aprendizaje que señalará a su grupo en la dirección correcta para la lección.

 

"¿Quién es el Líder?"
El objetivo del juego es que un niño, el adivino, identifique en tres intentos al líder secreto del grupo. El trabajo del líder secreto es guiar al grupo a realizar algún tipo de acción corporal. El grupo sigue la acción del líder mientras cambia de acción a acción. El truco está en que el líder haga la acción de una manera sutil que hace que sea difícil de detectar para el adivino.

Elija un adivino que abandonará el grupo después del cual se elige el líder secreto. Cuando el líder secreto es elegido, explíqueles a los niños del grupo que mantengan sus ojos en movimiento alrededor del grupo y no miren fijamente al líder. Esto hará que sea más difícil para el adivinador identificar al líder.

El adivinador regresa al grupo y se para en el medio. El líder secreto intenta tres acciones, intentando no ser identificado por el adivino. Las acciones pueden ser actividades como golpear un pie, rascarse la cabeza o sostener el brazo derecho. Cuanto más sutil sea el movimiento, más difícil será detectar quién es el líder. Como todo el grupo imita la actividad que está haciendo el líder, el adivino intenta identificar al líder. El adivinador obtiene tres intentos. Elige a dos niños más para ser el adivino y el líder secreto a medida que el juego se repite.

Después de que el juego se haya jugado varias veces, ofrezca las siguientes preguntas:

Piense en una persona que lo lleve a tomar decisiones inteligentes y hacer las cosas correctas. ¿Quien es esa persona?

¿Qué sucede cuando haces algo que sabes que está mal? ¿Quién crees que es tu líder entonces? (Alguien que fue una mala influencia)

¿Alguna vez has pensado en Dios como tu líder? Cuando haces lo que Dios quiere, significa que él es tu líder.

A veces puede ser difícil reconocer quién es el líder, al igual que fue difícil reconocer al líder en este juego. Cuando tratamos de llevar nuestras propias vidas y no pensamos en lo que Dios quiere, estamos tratando de ser líderes en lugar de dejar que Dios nos guíe. Si seguimos a alguien que nos lleva a hacer cosas que Dios no quiere, estamos siguiendo al líder equivocado.

Dé tiempo para discutir:

¿Puedes pensar en algunas decisiones equivocadas que un niño podría hacer?

Si hacemos lo que queremos y tomamos decisiones equivocadas, ¿qué crees que Dios diría? ¿Qué elecciones correctas podría Dios querer que hagamos?

Si creemos que Dios nos acompaña cuando hacemos algo mal, entonces eso es como pensar que Dios nos sigue. Trataríamos de guiar a Dios. Esa no es la forma en que Dios trabaja. Él sabe lo que es mejor para nosotros y quiere que lo sigamos. *Dios nos guía; Presta atención a él.
Grupo Grande: 20-30 minutos
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Propósito: Ayudar a los niños a observar lo que dice la Biblia. Presente el evento bíblico de manera creativa. Ayude a los niños a comenzar a interpretar lo que significa.
Visión de conjunto

Juego de Carnaval: "The Rolling Bowling Ball" - Este es un juego de carnaval difícil o casi imposible. El objetivo del concurso es hacer rodar la pelota lo suficientemente fuerte sobre la joroba para permanecer en el valle, pero no tan fuerte como para volver por encima de la joroba.

Presentación de Marionetas: "Gordy y su amuleto de buena suerte": durante el juego de carnaval, Gordy actúa como asistente. Gordy le ofrecerá un amuleto de buena suerte al concursante para que pueda realizar la tarea.

Presentación del Evento Bíblico: "El arca es Capturada y Devuelta" - Después del concurso, el locutor dará una presentación de la historia de cómo los israelitas usaron el arca como una "apuesta segura" para la victoria militar. Estaban usando el arca casi como un amuleto de buena suerte sin buscar verdaderamente la guía del Señor en sus vidas. Los resultados fueron devastadores. Sin embargo, cuando buscaron al Señor en oración y arrepentimiento, Dios mostró su poder en la victoria.
Aplicación de Grupo Chico:  20-25 minutos
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Propósito: Ayude a los niños a trazar el significado del evento bíblico en sus vidas. Use las preguntas para estimular la discusión pero no se sienta atado a ellas. Permite que el Espíritu Santo te guíe. Incluya ejemplos personales de su propio viaje de fe. El ejemplo de Cristo trabajando en su vida dejará impresiones duraderas de cómo Cristo puede trabajar en la vida de los niños.

Usa tus biblias. Los niños necesitan aprender a buscar referencias y seguir cuando las escrituras se leen en voz alta. Permita un tiempo de oración de calidad al final de la lección.

Preguntas de Observación: ¿Qué pasó?

Repase el Evento Bíblico preguntando a los niños algunas de las siguientes preguntas.

Cuando los filisteos ganaron la batalla, ¿qué pensaban los israelitas que los ayudaría? (1 Samuel 4: 3. El arca de Dios como un arma secreta.)

¿Qué significó para la gente la presencia del arca de Dios? (1 Samuel 4: 3. La presencia de Dios estaba con ellos.)

¿Qué pasó cuando usaron el arca como un amuleto de buena suerte? (1 Samuel 4: 10-11. Debido a que los israelitas tomaron el asunto en sus propias manos y no fue idea de Dios tener el arca presente, los filisteos derrotaron a Israel.)
¿Qué pasó con los dos hijos de Eli? (1 Samuel 4:11. Fueron muertos en la batalla.)

¿Qué le pasó a Eli? (1 Samuel 4: 17-18. Estaba triste porque el arca se había ido de Israel, la batalla se había perdido y sus hijos habían muerto. Él también se cayó y murió.)
¿Qué pasó con el templo de Dagon cuando el arca fue colocada allí? (1 Samuel 5: 1-4.) La estatua cayó y su cabeza y manos se rompieron.)
¿Qué pasó con la gente en las ciudades filisteas donde se guardaba el arca? (1 Samuel 5: 6-12. La gente estalló con tumores y muchos murieron.)
¿Cómo volvió el arca a Israel? (1 Samuel 6: 10-12. Fue colocado en un carro y dos vacas lo llevaron al lugar donde vivían los israelitas).
¿Cómo finalmente el pueblo de Israel siguió la iniciativa de Dios? (1 Samuel 7: 1-6. Rezaron por el perdón y arrojaron a sus ídolos.)
¿Qué pasó la próxima vez que atacó el ejército filisteo? (1 Samuel 7: 7-11. Dios envió una tormenta y expulsó a los filisteos.)
Preguntas de Interpretación: ¿Qué significa esto?

¿Qué crees que significa la ruptura de la estatua del dios en el templo de Dagon? (Dios es más poderoso que cualquier otro dios.)

¿De dónde vino el poder para hacer que estas cosas sucedan? ¿Era el arca o algo o alguien más? (Fue el poder de Dios.)

¿Cuál es nuestro punto principal para hoy? (*Dios nos guía, ¡ponle atención!)
Preguntas de Aplicación: ¿Qué significa esto para mí?
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Muestre a los niños el siguiente truco de papel.

(Sería bueno practicarlo de antemano)

Tome un papel de 8 ½ x 11 pulgadas y dóblelo a dos pulgadas de la parte inferior.

Doble el papel por la mitad con el lado "corto" por dentro. 

Con el extremo "corto" en la parte inferior interior, doble las esquinas superiores al pliegue central. Esto creará un punto.
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Desdobla el papel en el pliegue central, manteniendo el punto unido. Doble en la línea central para que el lado corto quede hacia afuera.
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Use una tijera para cortar aproximadamente una pulgada del borde doblado. Corta hasta que estés a media pulgada de la parte superior.
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Luego, corte del borde "con alas" al corte realizado en el paso anterior. Esto hará que el punto de la flecha.
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Desdobla el papel solo en el doblez central y muestra a los niños la flecha que acabas de cortar.

A veces tengo que tomar decisiones importantes, y quiero que Dios siga y haga lo que yo quiero que él haga. Pero lo que quiero puede no ser lo mejor para mí. En cambio, necesito buscar lo que Dios quiere y seguirlo. *Dios nos guía; ¡Presta atención a él!
Apunta la flecha hacia ti y luego en la otra dirección hasta Dios.
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¿De qué manera apunta? Esta flecha nos recuerda las diferentes direcciones que podemos seguir. ¿Vamos a seguir nuestros propios caminos o vamos a seguir los caminos de Dios?

Ahora despliega la flecha para revelar una cruz.

Jesús nos mostró el camino a Dios. Hizo un camino dando su vida por nosotros. Cuando murió en la cruz, pagó el castigo por nuestros pecados. Cuando volvió a levantarse, dijo que está vivo y que estará con cualquiera que lo siga. Por su Espíritu Santo, Jesús viene a nosotros para mostrarnos cómo seguir a Dios y no a nosotros mismos.

Discuta con los niños las formas en que pueden seguir a las personas equivocadas en lugar de seguir a Dios o las formas en que las personas dependen de los amuletos de la buena suerte en lugar de Dios.
Dé a cada niño una hoja de papel y muéstreles cómo hacer los pliegues. Luego, pida a los niños que escriban el versículo de la Biblia, "Guíanos y guíadme" (Salmo 31: 3) en sus cruces de papel. Permita que los niños tomen las cruces con ellos, no como amuletos de buena suerte sino como un recordatorio:

Así como la flecha señala a Dios y se convierte en una cruz, así es que Jesús nos mostró el camino a Dios al morir en la cruz. Jesús viene a nosotros para mostrarnos cómo seguir a Dios y no a nosotros mismos.

Hoy aprendimos que *Dios nos guía; tenemos que prestarle atención.
Cerrando en Oración:

Gracias a Dios que envió a Jesús a pagar por el castigo de nuestros pecados, por los tiempos en que elegimos seguir nuestros propios deseos u otros. Agradézcale por enviar el Espíritu Santo para que Jesús pueda venir a nosotros y podamos seguirlo. Pídale a Dios, por el poder del Espíritu Santo, que nos guíe en todo lo que hacemos.

Presentación de Grupo Grande
Juego de Carnaval
Se trata de un juego de carnaval difícil o casi imposible. Por ejemplo, una iglesia usó "The Rolling Bowling Ball" como se ve a continuación. El objetivo del concurso es hacer rodar la pelota lo suficientemente fuerte sobre la joroba para permanecer en el valle, pero no tan fuerte como para volver por encima de la joroba. Otras sugerencias de juego pueden ser arrojar bolas blandas a canastas que están en un terreno inclinado. O bien, intente lanzar pequeños anillos en la parte superior de las botellas.

Cuando el locutor llama a un concursante y explica las reglas del juego de carnaval, Gordy interactúa. Mientras el concursante intenta el evento, Gordy ofrece su ayuda sugiriéndole el uso de una cruz "mágica". En ese punto, el siguiente diálogo comienza.
Gordy y su encanto de buena suerte

Presentación de Marionetas

Gordy: 
¡espera un momento! ¡Espera un minuto! Sr. Rey, detén el show!

Sr. Rey: 
¿Qué pasa, Gordy?

Gordy: 
Nuestro amigo necesita algo extra para poder ganar.

Sr. Rey: 
¿Qué es eso?

Gordy: 
¿No puedes ver? Es obvio. Él necesita una cruz "mágica".

Sr. Rey: 
(Notando la gran cruz de Gordy) Eso es obvio.

Gordy: 
¡Claro! Mira alrededor de mi cuello. Tengo una cruz mágica. Si solo sostienes esta cruz en tu mano y deseas realmente, lo que quieras se hará realidad.

Sr. Rey: 
¿Cree que Dios hará lo que quiera?

Gordy: 
¡Claro! Es por eso que es una cruz mágica. (Para el concursante.) Oye, chico, puede ser tuyo por solo $ 9.95.

Sr. Rey: 
¿Quiere decir que tiene que pagar $ 9.95 por una cruz mágica?

Gordy: 
Sí, pero luego ganará el juego de carnaval. Déjame quitártelo y dátelo. Verás.

Sr. Rey: 
No lo sé. Niños y niñas, ¿creen que deberíamos dejar que lo intente?

(El Sr. Rey le permite al niño probar el juego mientras sostiene la cruz mágica).

Sr. Rey: 
Chicos y chicas, ¿creen que la cruz mágica realmente ayudó?

(Los niños responden, "No")

Gordy: 
¡Bueno, creo que sí!

Sr. Rey: 
Gordy, no creo que haya sido así.

Gordy: 
Espera un minuto Tengo algunas cosas religiosas que él puede usar. (Muestra objetos como estatuas de santos, imágenes o joyas religiosas).

Sr. Rey: 
No creo que esos ayuden tampoco. ¿Qué piensas, chicos y chicas?

(Los niños responden, "No")

Gordy: 
¿Por qué no?

Sr. Rey: 
Porque esas cosas no tienen poder. Esas cosas podrían recordarnos a Dios, pero el poder de hacer las cosas proviene de Dios.

Gordy: 
¿Cómo conseguimos que Dios haga lo que nosotros queremos que haga?

Sr. Rey: 
Ese es el punto, Gordy. Dios quiere guiarnos. Necesitamos prestar atención a lo que él quiere, no solo intentar que haga lo que queremos.

Gordy: 
No sé si lo entiendo.

Sr. Rey: 
Pidamos a nuestro concursante que se siente. Luego te contaré sobre un evento bíblico que realmente sucedió. Se trata de cómo Dios nos guía y no guiamos a Dios.
El arca es Capturada y Devuelta"
Presentación del Evento Bíblico

(Mr. King opens his Bible to read from the following script. Objects that are useful in telling the story are a model of the Ark of the Covenant, golden rats, and golden tumors.)

Sr. Rey: 
El evento bíblico de hoy se encuentra en 1 Samuel, capítulo cuatro. ¿Recuerdas quién era Samuel?

Gordy: 
¡Por supuesto! Él era un niño pequeño que creció en el templo.

Sr. Rey: 
Correcto. Y ahora voy a leer acerca de cuando creció y es un profeta y un sacerdote. Pero aún está el viejo sacerdote, Eli.

Gordy: 
Sí, ese fue el tipo que se ocupó de Samuel. Él era un buen tipo, ¿no?

Sr. Rey: 
Sí, pero cometió un terrible error. Él nunca disciplinó a sus propios hijos. Entonces, cuando crecieron, no honraron a Dios en absoluto. A pesar de que eran sacerdotes y se suponía que debían guiar al pueblo de Dios en los caminos de Dios, en realidad adoraban a otros dioses e hicieron lo que quisieron.

Gordy: 
¡Guau! Eso los metería en problemas. ¿Entonces qué pasó?

Sr. Rey: 
Los israelitas estaban en guerra con los filisteos.

Gordy: 
¿Quién ganó la guerra?

Sr. Rey: 
Los filisteos mataron a 4.000 israelitas y ganaron una gran batalla.

Gordy: 
¡Qué asco, amigo!

Sr. Rey: 
Entonces todos los israelitas se juntaron para hacer un plan.

Gordy: 
Sí, ¡fueron a buscar un tanque grande!

Sr. Rey: 
No, entonces no tenían tanques. Fueron a buscar el Arca de la Alianza.

Gordy: 
¿Es eso como un tanque?

Sr. Rey: 
(Señala la réplica Arca del Pacto.) El Arca de la Alianza le recordó a la gente que el Señor Dios Todopoderoso era su Dios y que estaba con ellos. Habían llevado el Arca de la Alianza a la batalla antes, cuando Dios los había estado dirigiendo. Pero, ¿estaba Dios ordenándoles llevarlo a la batalla ahora?

Gordy: 
No lo sé. ¿Fue él?

Sr. Rey: 
No, no lo era. Los dos hijos malvados de Eli nunca le rezaron a Dios para que descubriera lo que Dios quería que hicieran. En cambio, hicieron su propio plan. Pensaron que podrían usar el Arca de la Alianza como un amuleto de buena suerte, y les ayudaría a ganar la batalla.

Gordy: 
¿Funcionó?

Sr. Rey: 
Niños, ¿qué piensan? Correcto, no funcionó. Dios no quería que usaran el Arca como un amuleto de buena suerte. En cambio, él quería que confiaran y lo siguieran.

Gordy: 
¿Y qué pasó?

Sr. Rey: 
Los israelitas fueron derrotados.

Gordy: 
¡Bummer!

Sr. Rey: 
Los hijos de Eli fueron asesinados.

Gordy: 
Bueno, probablemente lo tenían venir.

Sr. Rey: 
Y el Arca del Pacto fue capturado.

Gordy: 
¡Oh, no! Esas son realmente malas noticias.

Sr. Rey: 
Fue una mala noticia. Como cuestión de hecho, cuando las noticias de todas las cosas malas volvieron a Eli, el pobre, viejo y ciego, se echó hacia atrás en su silla, se rompió el cuello y murió.

 Gordy: 
Esta historia es deprimente. Con el Arca desaparecida, ¿eso significaba que Dios ya no estaba con su pueblo?

Sr. Rey: 
Algunas personas pensaron eso. Tenían miedo y estaban desanimados, pero Dios tenía otros planes.
Gordy: 
¡Genial! Trae el tanque!

Sr. Rey: 
No, Dios tiene su propio poder. Esto es lo que pasó:

Los Filisteos llevaron el Arca desde el campo de batalla a su ciudad capital y la colocaron en el templo de Dagón, el dios de los peces. A la mañana siguiente, los fieles fueron al templo, y ¿saben lo que encontraron?

Gordy: 
¿peces muertos?

Sr. Rey: 
No. La estatua de Dagon se había caído y estaba boca abajo frente al Arca. Los filisteos la volvieron a levantar. ¿Pero sabes lo que encontraron la mañana siguiente?

Gordy: 
pez muerto.

Sr. Rey: 
No, el ídolo había caído de nuevo. Esta vez su cabeza se había roto.

Gordy: 
¡Guau! Creo que Dios estaba tratando de hacer un punto.

Sr. Rey: 
Seguro que sí. Él les estaba diciendo a todos que él era el verdadero Dios. Todos los demás dioses falsos eran impotentes ante él.

Gordy: 
Y ni siquiera necesitaba un tanque.

Sr. Rey: 
¡Más que eso! Pronto toda la gente de la ciudad estalló en llagas dolorosas. Tenían tumores enormes y terribles creciendo en su piel enferma.

Gordy: 
¡Ay!

Sr. Rey: 
La gente dijo: "¡No guardemos más el Arca del Señor!". La enviaron a la ciudad de Gath.

Gordy: 
¿Qué pasó allí?

Sr. Rey: 
Lo mismo. La gente en esa ciudad se cubrió de tumores y comenzó a morir.

Gordy: 
Realmente me desharía de esa cosa si fuera ellos.

Sr. Rey: 
Eso es lo que ellos pensaban, también, y entonces enviaron el Arca a otra ciudad. Adivina qué pasó allí.

Gordy: 
¿Más tumores y más personas murieron?

Sr. Rey: 
Correcto.

Gordy: 
Oh, Dios los está haciendo bien. Entonces, ¿cómo se deshicieron del Arca?

Sr. Rey: 
Construyeron un carro y le pusieron el Arca. Luego encontraron dos vacas que acababan de dar a luz becerros para tirar del carro. Las vacas que solo tienen terneros no dejarán a sus bebés. Normalmente, estas vacas no habrían sacado el carro en absoluto. Pero cuando voltearon a las vacas, adivina qué pasó.

Gordy: 
Comenzaron a tirar del carrito.

Sr. Rey: 
Eso es correcto. Fueron en la dirección opuesta y comenzaron a tirar del carro directamente a Israel.

Gordy: 
¡Santa vaca!

Sr. Rey: 
Todos sabían que Dios era poderoso y que las vacas se llevaban el Arca de la Alianza a su pueblo.

Gordy: 
¿Entonces los filisteos simplemente lo dejan ir?

Sr. Rey: 
No solo eso, pusieron una ofrenda especial en el carro. Pusieron cinco tumores de oro y cinco ratones de oro en el carro para representar a los gobernantes filisteos que sufrieron la plaga.

Gordy: 
Eso es genial.

Sr. Rey: 
Seguro que sí. Había esas vacas que llevaban el Arca de la Alianza con los tumores de oro y los ratones a Israel. ¿Sabes lo que dijeron?

Gordy: 
"¡Moo! Moo-ve terminado! Estoy llegando! "

Sr. Rey: 
No es lo que dijeron las vacas. Lo que todos de Israel dijeron. Sabían que Dios era el verdadero Dios. Aprendieron que el Arca de la Alianza no era un amuleto religioso de buena suerte. Debían seguir a Dios y no tratar de hacer que Dios los siguiera.

Gordy: 
¿Siguieron a Dios?

Sr. Rey: 
Claro que sí. Su sacerdote, Samuel, les dijo a todos que tiraran cualquier ídolo falso y siguieran a Dios solo.

Gordy: 
¿Y eso es lo que hicieron?

Sr. Rey: 
Seguro que sí.

Gordy: 
Y vivieron felices para siempre y los filisteos nunca más los molestaron, ¿verdad?

Sr. Rey: 
No del todo.

Gordy: 
¿Quieres decir que este no es el final de la historia?

Sr. Rey: 
Bueno, hay una última cosa. Los filisteos molestaron a los israelitas. Los atacaron cuando los israelitas se reunieron en un lugar especial para agradecer a Dios por devolverles el Arca de la Alianza. El único problema era que los israelitas no tenían armas y los filisteos venían con todas sus armaduras, lanzas y espadas.

Gordy: 
¡Guau! Ahora realmente necesitaban un tanque.

Sr. Rey: 
No, solo necesitaban a Dios, y él estaba allí para ellos. Dios envió una tormenta terrible. Los filisteos se asustaron y confundieron tanto que soltaron sus armas y huyeron. Ahora todos sabían con certeza que Dios era el verdadero Dios y que deberían seguirlo.

Buena historia, ¿eh, Gordy?

Gordy: 
¡Claro que sí! Creo que necesito deshacerme de esta cruz.

Sr. Rey: 
No necesita deshacerse de la cruz. No puedes usarlo como un amuleto de buena suerte. Pero puede ayudarte a recordar cómo Dios te guía.

Gordy: 
¿Cómo es eso?

Sr. Rey: 
Dios nos dio a Jesús, su Hijo, para morir en la cruz. Gracias a Jesús, podemos ser perdonados y seguir a Dios en lo que él quiera. Él puede guiarnos.

Gordy: 
Confío en Jesús y él es un gran líder a seguir.

Sr. Rey: 
Genial. Entonces eso lo califica para guiarnos en la oración final.

Gordy: 
Bien. Querido Dios, gracias por Jesús y cómo nos guías. Ayúdenos a prestar atención y a seguirlo para que no hagamos cosas estúpidas como usar amuletos religiosos de buena suerte o seguir nuestras propias costumbres. Ayúdanos a tener victorias confiando en ti. En el nombre de Jesús, Amén.
Fecha:    _______________________


Serie:     Buscando un Líder
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El arca es Capturada y Devuelta
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