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Punto importante por aprender: *Deja que Jesús, el Rey, sea tu líder. 
Suceso de la Biblia: Desde Samuel hasta el hijo de Salomón, Dios busca líderes que lo sigan.
Verso Clave: Salmo 31: 3b, "Por amor a tu nombre, guíame y guíame".
Le ayudaremos a los niños a saber:

· Repase los personajes bíblicos de Samuel con el hijo de Salomón y cuán importante es ser guiado por Dios.
· Aunque los reyes del Antiguo Testamento no eran fieles, Jesús, el Rey de reyes, fue fiel y dio su vida por nosotros.
· En la fe, podemos seguir a Jesús, el Rey de reyes.

Le ayudaremos a los niños a sentirse:

· Emocionado por conocer la Biblia y lo que se revisa hoy.
· Confiados en su relación con Dios a través de su fe en Cristo.

 

Le ayudaremos a los niños a hacer:

· Juegue un juego que los desafíe a conocer y recordar eventos bíblicos.
· Oren y abran sus corazones para seguir más plenamente a Jesús, el Rey.
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	Los niños revisan los eventos bíblicos de Eli y Samuel a través de Jeroboam y Rehoboam con el juego "Buscando un líder".
	· 26 fichas que pueden ser damas, tapas de botellas, galletas o galletas
· Buscando preguntas del Líder (páginas 6-12)
· tablero de juego (ver apéndice)

	Grupo Grande
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	Visión de conjunto

Presentación de Marionetas: "Gordy busca un líder". Gordy cree que sería el mejor rey.

Preguntas de Repaso: Los niños juegan un juego de lanzamiento de coronas Tic-Tac-Toe para revisar los eventos bíblicos de esta serie.

Conclusión de Marionetas: "Gordy busca un líder". Gordy decide que Jesús es el mejor rey y líder a seguir.

	· nueve botellas de 2 litros
· diez coronas de papel (las coronas de Burger King están bien. Identifique a cada uno de los dos equipos con un color o decoración diferente).
· Máscara / cinta adhesiva para crear una gran tabla Tic-Tac-Toe en el piso
· una corona para Gordy etiquetada, "Gordy, el Rey"

	Aplicación de Grupo Chico
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	Las preguntas y la discusión se usarán para recordar y pensar sobre los reyes del Antiguo Testamento y cómo se relaciona con seguir a Jesús, nuestro Rey y Salvador.
	· lo mismo que el calentamiento



Calentamiento de Grupo Chico: 15 minutos
Propósito: ¡Apuntar en la dirección correcta! Establezca relaciones y ayude a los huéspedes a sentirse a gusto. Haga la actividad de preparación para el aprendizaje que señalará a su grupo en la dirección correcta para la lección.

 

El juego de hoy es para la revisión de la serie "Buscando a un líder" que cubre eventos bíblicos de las temporadas de verano y otoño. Tienes la opción de comenzar con Samuel en la serie de verano o comenzar con Rey David en el otoño. En cualquier caso, tendrás muchas preguntas. Las preguntas se encuentran en las páginas adjuntas del apéndice. Consulte las instrucciones para hacer preguntas para que pueda adaptar las preguntas a su grupo, haciéndolas tan difíciles o fáciles como necesite. Estas preguntas y este juego se usarán tanto en la modalidad de calentamiento en grupos pequeños como en la de grupos pequeños.

Para el juego, necesitarás una hoja de juego (ver adjunto) y dos juegos diferentes de fichas. Estos tokens necesitan recordarles a los niños coronas. Estas pueden ser piezas de cuadros o tapas de botellas boca abajo para un equipo o del lado derecho para otro equipo. Incluso aperitivos como mini-Oreos o mini-Ritz Bitz podrían recordarles coronas y, por lo tanto, podrían usarse como fichas.

El objetivo del juego es que uno de los dos equipos obtenga cuatro fichas seguidas en el tablero. Para colocar un token en el tablero, un equipo debe responder su pregunta correctamente.

Diga a los niños:

Hoy jugaremos el juego "Buscando un Líder". Al final del juego responderás a esta pregunta: "¿Quién es el mejor líder que podemos seguir?" Para comenzar el juego, nos dividiremos en dos equipos.

Divide el grupo en dos equipos. Dale a cada uno un conjunto de fichas. Explica las reglas

Cada equipo se turna para responder las preguntas de revisión de los eventos bíblicos cubiertos en las lecciones anteriores de Kingdom Quest. Si un equipo responde una pregunta correctamente, colocan un token en el tablero de juego. El objetivo del juego es obtener cuatro fichas seguidas y evitar que el equipo oponente obtenga cuatro seguidas. (Este juego es similar a "Conecta cuatro")

Si se da una respuesta incorrecta, el otro equipo tiene la oportunidad de responder esa misma pregunta. Si responden la pregunta correctamente, pueden colocar un token en el tablero y luego recibir otro turno.

Una persona de cada equipo responde una pregunta. En el siguiente turno, otra persona responde. Cada persona en el equipo toma un turno. Cada equipo tiene permitido cuatro pases. Un pase significa que si no sabes una respuesta, puedes pasar la pregunta a uno de tus compañeros de equipo.

Empecemos a jugar ahora. Después de un Grupo Grande, regresaremos y continuaremos jugando.

Antes de ir a un grupo grande, presente el punto de llevar a casa:

Hoy aprenderemos a *dejar que Jesús, el Rey, sea su líder.
Grupo Grande: 20-30 minutos
Propósito: Ayudar a los niños a observar lo que dice la Biblia. Presente el evento bíblico de manera creativa. Ayude a los niños a comenzar a interpretar lo que significa.

Presentación de Marionetas: "Gordy busca un líder". Gordy cree que sería el mejor rey.

Preguntas de Repaso: Los niños juegan un juego de lanzamiento de coronas Tic-Tac-Toe para revisar los eventos bíblicos de esta serie.

Conclusión de Marionetas: "Gordy busca un líder". Gordy decide que Jesús es el mejor rey y líder a seguir.
Aplicación de Grupo Chico: 20-25 minutos
Propósito: Ayude a los niños a trazar el significado del Evento Bíblico en sus vidas. Use las preguntas para estimular la discusión, pero no se sienta atado a ellas. Permite que el Espíritu Santo te guíe. Incluya ejemplos personales de su propio viaje de fe. El ejemplo de Cristo trabajando en su vida dejará impresiones duraderas de cómo Cristo puede trabajar en la vida de los niños.

Si desea verificar sus respuestas, ¡use sus Biblias! Los niños necesitan aprender a buscar referencias y seguir cuando las escrituras se leen en voz alta. Permita un tiempo de oración de calidad al final de la lección. Otra opción es que los niños busquen las respuestas al hacer las preguntas.

Continúa jugando el juego de revisión hasta cinco minutos antes del cierre. Detener para responder las siguientes preguntas de la aplicación. Cerrar en oración

Preguntas de Aplicación: ¿Qué significa esto para mí?

Después de estudiar todos los diferentes reyes, ¿qué hemos aprendido? (Permita que los niños respondan como lo deseen).
¿Qué has aprendido a aplicar a tu vida? En otras palabras, ¿qué hicieron o dejaron de hacer estos líderes que usted quiere o que le ayudará a aprender? (Sigue a Dios y haz lo que él quiere que hagamos).

Aunque muchos de estos reyes no fueron perfectos, hay un líder que fue perfecto. ¿Quien era ese? (Jesús.)
Dios envió a Jesús al mundo para ser rey, aunque él no era un rey en la forma en que los reyes de este mundo gobiernan. Él era un rey que era mucho más grande. Él era el rey de un reino que ni siquiera podemos ver. Es un reino espiritual. Como tal rey, los reyes de este mundo están realmente debajo de él. Pueden ser gobernantes sabios y seguirlo o pueden ser imprudentes y no seguirlo. Dios quiere reyes que guiarán a las personas y les mostrará lo importante que es confiar y amar a Dios.

Como rey de todos los cielos y rey ​​de toda la tierra, Jesús hizo una cosa que la mayoría de la gente no espera que haga un rey. Dio su vida por sus súbditos. Dio su vida por nosotros al morir en la cruz por nuestros pecados para que pudiéramos ser libres de vivir con él en el cielo para siempre. También significa que podemos seguir a Jesús ahora y en todo lo que hacemos.

Hoy aprendimos a *dejar que Jesús, el Rey, sea su líder. El versículo clave para hoy es el Salmo 31: 3b: "Por amor a tu nombre, guíame y guía".

¿Cuántos de ustedes han dicho alguna vez: "Jesús, confío en ti como mi Salvador". Sé que eres el rey del cielo y de la tierra y que diste tu vida por mí. ¿Acepto ese regalo de tu perdón?

Deje que los niños levanten la mano.

¿A cuántos les gustaría confiar en Jesús en este momento, si nunca antes lo han hecho? Entonces puedes orar conmigo:

Querido Jesús, gracias por dar tu vida en la cruz por mí. Tú realmente eres el Rey. Por favor, sé mi Salvador y perdona todos mis pecados para que pueda amarte y servirte en todo lo que hago. Amén.

Cuando confías en Jesús como tu Salvador, es importante seguirlo como tu líder. Es importante decirle: "Quiero confiar en ti en todo lo que hago". Avancemos y recemos por eso hoy en nuestras oraciones juntas.

Cerrando en Oración:

Recoge peticiones de oración y ora juntos. Gracias a Dios que nos dio el Rey de reyes para ser nuestro Salvador y líder. Pide el poder del Espíritu Santo para ayudar a todos a seguirlo todos los días.
Preguntas de Revisión

"Buscando un Líder"

Verano Serie: Samuel a Través de David

Ajuste el nivel de dificultad de estas preguntas según el nivel de habilidad de su grupo. Ayude a sus hijos a tener éxito. Tienes varias opciones para hacer esto. Lo más fácil para los niños es leer las opciones de elección múltiple al final de cada respuesta. Más difícil es hacer que respondan de memoria. Puede dejar que usen sus Biblias para buscar la respuesta, pero solo permitan un tiempo determinado (30 segundos) para que un equipo intente encontrar la respuesta en la Biblia. Finalmente, recuerde que cada equipo tiene cuatro pases en los cuales un compañero de equipo puede solicitar ayuda de otro miembro del grupo.

1. Hannah y su esposo fueron al tabernáculo año tras año para adorar. Hannah oró mucho por una cosa. ¿Por qué estaba orando? (Elecciones: a. Dios daría un rey a los israelitas; b. Dios le daría un bebé; c. Dios le dejaría ganar la lotería). 1 Samuel 1: 9-11. Que ella tendría un bebé.
2. Dios escuchó su oración y la bendijo con un bebé. ¿Cómo respondió ella a Dios dándole un hijo? (Elecciones: a. Ella le dio a su bebé para servir al Señor en el tabernáculo cuando creció; b. Ofreció muchos animales como sacrificio por su agradecimiento; c. Envió una tarjeta de agradecimiento.) 1 Samuel 1: 24-28. Ella dedicó a Samuel a servir al Señor a tiempo completo en el tabernáculo. Ella lo llevó a vivir allí cuando tenía unos tres años.
3. El nombre de este bebé era Samuel. Creció para ser un gran profeta. Su vida le pertenecía a Dios. Nombra a alguien cuya vida le pertenece a Dios hoy. (No hay opciones de opción múltiple). 1 Corintios 6: 19b-20. Todos los que creen en Jesús le pertenecen a Dios, por lo que se puede usar el nombre de cualquier creyente.
4. Samuel estaba dormido en el tabernáculo. Eli, el sacerdote estaba en la habitación contigua. Samuel se despertó porque escuchó una voz que lo llamaba. ¿Quién creía que estaba llamando? (Elecciones: a. Dios; b. Eli; c. Dejó el televisor encendido). 1 Samuel 3: 3-5. Eli.
5. Tres veces Samuel escuchó la voz y fue hacia Eli. Finalmente Eli le dijo que alguien más lo estaba llamando. ¿Quién dijo Eli que era? (Elección: a. Eli; b. Dios; c. Vecinos ruidosos de al lado). 1 Samuel 3: 8-9. Dios.
6. Samuel dijo: "Habla, Dios. Estoy escuchando. Dios habló. Le contó malas noticias sobre Eli y sus hijos malvados. ¿Cómo nos habla Dios hoy? (Elecciones: A. La Biblia; b. El teléfono; c. Él no.) La Biblia.
7. Los israelitas estaban en guerra con los filisteos. Los israelitas querían un arma secreta. Tomaron el Arca de Dios desde el lugar de adoración y entraron en batalla con ellos. ¿Qué estaban tratando de hacer? (Opciones: a. Úselo como un amuleto de "buena suerte"; b. Úselo para guardar sus espadas; c. Úselo como un cañón.) 1 Samuel 4: 3. Use el Arca de Dios como un amuleto de "buena suerte" o arma secreta. No le preguntaron a Dios qué pensaba. En cambio, siguieron a los dos hijos malvados de Eli.
8. Los filisteos que pensaron que su dios era más poderoso que el Dios de Israel capturaron el Arca de Dios. Pero como cada ciudad tenía el Arca de Dios, le sucedían cosas extrañas a la gente. ¿Que pasó? (Elecciones: a. La gente repentinamente tenía llagas en todo el cuerpo y muchos comenzaron a morir; b. Sus ídolos fueron encontrados derribados e inclinados ante el Arca de Dios; c. Los dos anteriores.) 1 Samuel 5: 1- 12. La gente estalló con tumores y muchos murieron. Las estatuas de sus dioses cayeron y se rompieron.
9. Finalmente, el Arca de Dios regresó a su país de origen, Israel. Fue cargado en un carrito y luego ¿qué pasó? (Elecciones: a) Los israelitas vinieron y lo capturaron. Luego tiraron del carro de regreso a Israel, b) Las vacas milagrosamente conocieron el camino de regreso y sacaron el arca a Israel, c. La cargaron en un tren.) 1 Samuel 6: 7-13. Fue cargado en un carro y tirado por dos vacas. Dios milagrosamente hizo que las vacas tiraran de la carreta hacia Israel.
10. El pueblo de Israel quería un rey para poder tener un líder como los otros países. Pero Dios quería que lo siguieran como su rey. ¿Qué crees que pensó Dios? (Elecciones: a. No creía que fuera una buena idea, pero de todos modos les dio una: b. Estaba cansado de ser rey y quería ver si alguien más podía hacerlo mejor.) 1 Samuel 8: 10-18. Dios les advirtió que algunos reyes serían muy malvados con la gente, que tomarían su dinero y los obligarían a ir a la guerra. Algunos reyes incluso llevaron a su gente lejos de Dios.
11. Samuel, el profeta, fue dirigido por Dios para elegir a un hombre alto y guapo para ser el primer rey. ¿Cual era su nombre? (Elecciones: a. Bubba Gump; b. Saúl; c. King George) 1 Samuel 9: 15-17. Saul.
12. El profeta Samuel reunió a todos los líderes de Israel para mostrarles a quién Dios había elegido para ser rey. Saul no estaba allí porque tenía miedo. ¿Dónde estaba escondido? (Elecciones: a. Estaba escondido en un árbol; b. Estaba escondido en el equipaje; c. Se hizo invisible con su anillo invisible.) 1 Samuel 10: 21-22. Él estaba escondido en el equipaje.
13. El Rey Saúl dirigió a sus soldados contra los filisteos que atacaban las ciudades de Israel. El problema era que Saúl dependía de su propia fuerza en lugar de la fuerza del Señor. Esto se vio cuando se suponía que debía esperar que el profeta Samuel viniera y ofreciera un sacrificio antes de ir a la batalla. En lugar de esperar, ¿qué hizo Saúl? (Elecciones: a. Hizo el sacrificio él mismo, b. Pidió pizza para todos sus soldados porque tenían hambre mientras esperaban tanto tiempo). 1 Samuel 13: 9. Saúl realizó el sacrificio él mismo.
14. Dios le ordenó a Saúl que no debía quedarse con el ganado o las posesiones de las personas que Dios le ayudó a vencer en la batalla. Pero Saúl desobedeció a Dios. ¿Qué hizo él? (Elecciones: a. Saúl se salvó algunas de las mejores cosas, b. Saúl vendió todas sus cosas en una venta de garaje y se quedó con el dinero.) 1 Samuel 15: 9. Saúl salvó algunas de las mejores cosas para él.
15. Como Saúl no siguió a Dios con todo su corazón, Dios dijo que ya no sería rey. Dios elegiría un nuevo rey. ¿Cual era su nombre? (Elecciones: a. Spike; b. Joshua; c. David, d: Burger King.) 1 Samuel 16: 10-13. Su nombre era David.
16. David era un pastorcillo cuya familia vivía en Belén. Pero también tocó música. ¿Cómo ayudó esto a Saul? (Elecciones: a. David tocó música para el rey Saúl cuando estaba en problemas, David era parte de una banda de rock and roll que ganó mucho dinero y se lo dio a Saúl.) 1 Samuel 16: 14-23. David tocó música para Saúl cuando Saúl estaba en problemas.
17. Una de las mejores cosas de David es que la Biblia dice que David siguió a Dios con todo su corazón. ¿Qué significa esto? (Elecciones: a. Realmente amaba a Dios y quería servirlo; b. David también era un cirujano que podía operar en los corazones y hacerlos sanos). Amaba a Dios y quería servirlo.
18. David luchó contra un gigante. ¿Cuál era el nombre del gigante? (No hay opciones múltiples) 1 Samuel 17: 4. Goliat.
19. Cuando David se ofreció para luchar contra Goliat, el rey Saúl le ofreció sus armas. ¿Qué le ofreció a David? (Opciones: a. Ametralladora y granada de mano, b) armadura real, c. Honda y piedras.) 1 Samuel 17:38. Saúl le ofreció a David su armadura real.
20. David rechazó la armadura de Saúl. No le quedaba bien de todos modos. En cambio, tomó su tirachinas. Él sabía que Dios lo había ayudado a usarlo antes para defender a su rebaño contra qué? (Elecciones: a. Filisteos hambrientos, b. Leones y osos, c. Pie grande). 1 Samuel 17: 34-37. Contra leones y osos.
21. Cuando David avanzó hacia el valle para encontrarse y luchar contra Goliat, confiaba en que el gigante se jactaba de haber matado a David y de haberle dado de comer a los pájaros. David le dijo a Goliat que sería derrotado. ¿Por qué David era tan valiente y seguro? (Elecciones: a. Sabía que era un gran tirador con una honda, b. Goliat había insultado a Dios y David sabía que Dios lo vencería, c. David tenía una granada de mano en caso de que las rocas no funcionaran.) 1 Samuel 17: 46-47. Estaba seguro de que Dios ganaría la batalla por él.
22. Después de que David mató a Goliat, él era un héroe. El rey Saúl se puso celoso cuando oyó a la gente cantando las alabanzas de David. ¿Qué intentó hacerle a David? (Elecciones: a. Saúl intentó hacer volver a David a su oveja como pastor; b. Saúl trató de matar a David; c. Saúl consiguió su propio programa de televisión para que pudiera ser más popular.) 1 Samuel 18:11, 29. Saul intentó matarlo.
23. El hijo de Saúl era un amigo muy cercano de David. ¿Cual era su nombre? (Opciones: a. Jonathan; b. Moisés; c, Herberto.) 1 Samuel 18: 1. Jonathan.
24. Una vez, Jonathan ayudó a David a escapar, advirtiéndole que su padre todavía estaba enojado con él y quería matarlo. ¿Cuál fue la manera secreta en que Jonathan le hizo saber a David que no era seguro estar cerca de Saúl? (Elecciones: a. Disparó flechas y un sirviente las encontró gritando: "Ve más lejos", b. Arrojó piedras a los arbustos donde David estaba escondido, e hizo carteles en un cartel que decía: "No es seguro". Papá todavía está enojado ") 1 Samuel 20: 17-23. Tenía una señal especial cuando disparaba flechas. Hizo que su sirviente corriera a buscarlos.
25. ¿Existen realmente cosas como las brujas? ¿Si o no? (Elecciones: a. Sí, incluso se menciona uno en la Biblia; b. Sólo en Halloween; c. Solo en televisión.) 1 Samuel 28: 7-9. Sí, las brujas y los médiums son aquellos que practican la brujería o invocan los poderes de la oscuridad.
26. El Rey Saúl fue con la bruja de Endor y quiso que ella llamara el espíritu de alguien que había muerto antes. ¿Quién era esta persona y qué quería Saúl saber? (Elecciones: a. El profeta, Samuel, porque quería saber qué hacer en su guerra contra los filisteos, b. Dios, porque tenía miedo de hablar con Dios mismo y pensó que la bruja podía ayudarlo; c. El mago de Oz, porque quería encontrar el camino de regreso a Kansas.) 1 Samuel 28: 11-19. Quería llamar al profeta, Samuel, para que pudiera averiguar qué sucedería y qué hacer en su guerra con los filisteos.
27. La bruja de Endor no lo ayudó. La profecía de Dios se cumplió finalmente. El reino de Saúl fue quitado de él porque no obedeció a Dios. Él murió en la batalla. ¿Como murió? (Elecciones: a. Murió de vejez, b. Murió en la batalla, c. Murió en un choque de carros). 1 Samuel 31: 1-6. Murió en batalla junto con sus hijos, incluido Jonathan.
28. David habló con Dios de una manera personal. ¿Cómo se llaman las canciones que David escribió y la gente luego cantó en adoración? (Elecciones: a. Cantar de los Cantares, b. Salmos, c. El Gato en el Sombrero.) Salmos.
29. Uno de los salmos que David escribió compara al Señor con una persona que cuida cierto tipo de animal. Ese Salmo comienza, "El Señor es mi ______, nunca estoy necesitado" (Elecciones: un ganadero, b. Pastor, c. Vendedor de autos usados). Salmo 23: 1. El señor es mi pastor.
30. David fue llamado un hombre según el corazón de Dios. ¿Qué significa esto? (Elecciones: a. Alguien que sigue a Dios y hace lo que quiere, b. Alguien está tratando de construir una escultura del corazón de Dios, c. Alguien que envía a Dios un San Valentín.) Hechos 13:22. Una persona según el corazón de Dios es alguien que sigue a Dios y hace lo que Dios quiere.
"Buscando un Líder"

Serie de Otoño - David a Través de Jeroboam

1. David tuvo mucho éxito como líder de Dios porque primero le pidió al Señor dirección. Antes de ir a luchar contra los enemigos de Dios, siempre le preguntaba a Dios si debía atacar. Una vez supo que era hora de atacar cuando escuchó el sonido de algo en lo alto de los árboles. ¿Qué oyó? (Opciones: a. El ejército de ángeles de Dios; b. Ardillas; c. Delfines.) 2 Samuel 5:24. El ejército de ángeles de Dios.
2. El pecado atrapó a David. Ocurrió cuando vio a la esposa de otra persona y la quería para sí mismo. ¿Recuerdas su nombre? (Opciones: a. Bathsheba; b. Showersheba; c. Sinksheba.) 2 Samuel 11: 3. Bathsheba.

3. El pecado atrapó a David. El primer paso es que repitió sus pensamientos pecaminosos una y otra vez en su mente. Luego, él tomó medidas y robó a Betsabé mientras su esposo estaba lejos de la ciudad. ¿Qué estaba haciendo su marido? (Opciones: a. Estaba en tierras lejanas luchando batallas para David como capitán; b. Era vendedor de zapatos de viaje; c: Era un famoso corredor de camellos.) 2 Samuel 11: 6-7. Uriah estaba en una tierra lejana luchando batallas en el ejército de David.

4. David trató de encubrir su pecado matando al marido de Betsabé, Urías. Lo hizo enviando órdenes secretas al general que dirigía el ejército. Durante una de las batallas, ¿qué hizo el general? (Opciones: a. Dispararon a Uriah en la espalda cuando atacaban y culparon al enemigo; b. Cuando estaban cerca de la muralla de la ciudad, los hombres debían retirarse con la esperanza de que Uriah fuera asesinado; él con sus bicicletas.) 2 Samuel 11: 14-17. Cuando estaban cerca de la muralla de la ciudad, los otros hombres debían retroceder.

5. David había sido atrapado por el pecado. La única salida era confesar su pecado y recibir el perdón. Dios envió a su profeta Natán para señalar el pecado de David. ¿Cómo hizo esto Nathan? (Opciones: a. Nathan contó una historia sobre un hombre rico y un hombre pobre. El hombre rico robó el cordero de la mascota del pobre y se lo sirvió de cena a un huésped que viajaba; b. Nathan adivinó lo que David hizo mal al jugar el juego "Diez preguntas”. C. Natán usó una bola de cristal para averiguar lo que David había hecho. 2 Samuel 12: 1-6. Nathan contó una historia sobre un hombre rico que robó el cordero de un pobre hombre y lo sirvió para la cena.

6. Cuando David se dio cuenta de que no debía ocultar su pecado de Dios, se dirigió a Dios para pedirle perdón. ¿Qué hizo Dios? (Opciones: a. Dios lo perdonó; b. Dios no lo escucharía; c. Dios le dijo que hiciera más cosas buenas para poder perdonarlo.) Salmo 51 y 2 Samuel 12:13. Dios lo perdonó.

7. Nosotros también podemos recibir perdón cuando nos dirigimos a Dios. Esto es porque Jesús hizo algo por nosotros. ¿Qué era? (Opciones: a. Tomó nuestro pecado cuando murió en la cruz; b. Él dijo que lo mantendría en secreto si lo hiciéramos). 2 Corintios 5:21. Tomó nuestro pecado cuando murió en la cruz por nosotros.

8. David tuvo un hijo llamado Absalón. Absalón se rebeló y trató de hacerse rey. ¿Es esto lo que Dios quería que él hiciera? Si o no.   No.
9. Los ejércitos de Absalón estaban luchando contra los ejércitos de David y fueron derrotados. Absalón se escapó y fue atrapado de una manera muy inusual. ¿Como fue eso? (Opciones: a. Estaba montando una mula y, durante su huida, su cabello quedó atrapado en las ramas de un árbol y lo dejaron colgado en el aire. B. Se disfrazó de egipcio y escapó en una caravana; c. Escapó en su patineta.) 2 Samuel 18: 9-15. Su cabello quedó atrapado en las gruesas ramas de un roble donde lo dejaron colgando.

10. El rey David y Betsabé tuvieron un hijo que creció para ser el próximo rey después de David. En un momento, fue conocido como uno de los hombres más sabios del mundo. ¿Cual era su nombre? (Opciones: a. Salomón; b. Rey David Jr.; C. Rey Pin.) 1 Reyes 1: 28-30. Solomon

11. Salomón tuvo un sueño en el que Dios dijo que le daría todo lo que le pidiera. ¿Qué pidió el rey Salomón? (Opciones: a. Dinero y riquezas; b. Un corazón sabio y comprensivo; c. Un nuevo chico de juego.) 1 Reyes 3: 9, 12. Un corazón sabio y comprensivo.

12. A Dios le agradó que Salomón le pidiera sabiduría para poder gobernar mejor al pueblo de Dios. Además de la sabiduría, ¿qué más le dio Dios? (Opciones: a. Riquezas y honor; b. Un nuevo chico de juego.) 1 Reyes 3:13. Las riquezas y el honor.

13. Hasta el tiempo de Salomón, las personas adoraban a Dios y hacían sacrificios en el tabernáculo que era una tienda. Salomón tendría la oportunidad de construir un lugar muy especial para que el pueblo de Dios adorara y trajera sus sacrificios. ¿Cómo se llamaba este lugar? (Opciones: a. Iglesia de San Salomón; b. El templo; c. El gran tabernáculo.) 1 Reyes 6. El templo.

14. En este templo era un símbolo importante de la presencia de Dios con su pueblo. Era algo así como una caja que estaba cubierta de oro y dos ángeles dorados estaban en la parte superior. La gente lo había guardado durante cientos de años, desde el día de Moisés. Ahora fue colocado en el lugar santísimo del templo. ¿Como se llamaba? (Opciones: a. Arca de Noé; b. Juana de Arca; c. Arca de Dios o Arca de la Alianza.) 1 Reyes 8: 6. El Arca de Dios, o el Arca de la Alianza.

15. Muchos sacrificios fueron hechos en el templo usando animales. Cuando un animal inocente fue asesinado, fue d uno para recordar a la gente que Dios podría perdonar el pecado pero que costaría la vida. Esto le recordaría a la gente muchos años después que nuestro perdón le costó la vida a una persona. ¿Quién era esa persona?   Jesús.

16. Aunque se suponía que Salomón era muy sabio, tomó algunas decisiones muy malas en sus últimos años. Se casó con muchas esposas y les permitió continuar adorando a sus falsos ídolos. Esto alejó su corazón de adorar al verdadero y viviente Dios. Como resultado de esto, algunas cosas malas le sucedieron a su reino. ¿Que pasó? (Opciones: a. El reino de Salomón se destruiría y uno de los de su siervo tendría parte del reino; b. Salomón quedaría ciego; c. La nariz de Salomón crecería una pulgada cada vez que se inclinara hacia un ídolo falso). 1 Reyes 11:11. Dios arrancaría parte del reino de Salomón y se la daría a uno de sus siervos. El hijo de Salomón mantendría una tribu por el bien de David.

17. Se suponía que el hijo de Salomón, Roboam, sería el próximo rey. Cuando fue el turno de Rehoboam de gobernar, los sabios asesores le dijeron a Rehoboam que no obligara a la gente a pagar demasiados impuestos y que fuera amable con la gente. Por otro lado, los consejeros más jóvenes de Roboam le dijeron que debía ser duro con la gente, incluso más que su padre, Salomón. ¿De quién fue el consejo de Roboam? (Opciones: a. Los sabios consejeros; b. Los jóvenes que tontamente le aconsejaron que fuera más duro con la gente; c: El consejo de su esposa, Ann Landers.) 1 Reyes 12: 13-14. Siguió el consejo de sus jóvenes amigos y le prometió a la gente más impuestos y más trabajo.

18. No solo Roboam recibió el mal consejo, sino que también hizo algo muy malo, al igual que su madre. ¿Qué fue eso? (Opciones: a. Él adoraba a los ídolos; b. Nunca se acostaba a tiempo; c. Nunca se cepillaba los dientes.) 1 Reyes 14: 21-24. Adoraba a los ídolos.

19. Debido a que Roboam era "demasiado grande para sus calzones" y no seguía a Dios ni a un buen consejo, la mayor parte de su reino se separó y ya no lo siguió. Además, el rey de Egipto lo atacó. ¿Por qué las cosas ya no iban por su camino? (Opciones: a. Simplemente no estaba hecho para ser rey; b. No siguió a Dios; c. Abandonó la escuela y no aprendió la "regla de oro".) 1 Reyes 14:21 -22. Él no siguió a Dios.
20. El otro rey que se llevó parte del reino fue Jeroboam. ¿Escuchó Jeroboam el consejo de Dios y lo siguió o siguió también los ídolos falsos? 
1 Reyes 12:28. Siguió a los ídolos falsos.

21. Jeroboam hizo lugares especiales de culto para que las personas de su reino fueran a "su iglesia" y no a Jerusalén y al templo. Entonces él estableció dos ídolos para que ellos adoraran. ¿Qué tipo de animales eran estos ídolos de oro? (Opciones: a. Manzanas doradas; b. Terneros dorados; c. Golden retrievers.) 1 Reyes 12:28. Terneros de oro.

22. Aunque Dios le advirtió que no adorara a los ídolos o que alentara a su gente a adorar a los ídolos, todavía lo hizo. Cuando el profeta le advirtió que no hiciera esto, Jeroboam le dijo a sus guardias que capturaran al profeta. Pero cuando señaló al profeta, algo le pasó a su brazo. ¿Qué era? (Opciones: a. Su brazo estaba paralizado y encogido; b. Su brazo se cayó; c. Su brazo se puso verde.) 1 Reyes 13: 4. Su brazo quedó paralizado y marchito.

23. Debido a que Jeroboam se negó a escuchar la advertencia de Dios, ¿qué pasó con su reino? (Opciones: a. Nada. Lo mantuvo en secreto para Dios; b. Mataron a toda su familia y su reino fue entregado a otra persona; c. Tuvo una enfermedad terrible y se le cayó el pelo y los dientes.) 1 Reyes 14: 12-14, 17. Su familia fue destruida y su reino fue entregado a otra persona.

Presentación de Grupo Grande

Gordy está Buscando un Líder

Revisión de Puppet Presentation Series

Accesorios necesarios: nueve botellas de 2 litros; diez coronas de papel (cinco de un color y cinco de otro); masking / duct tape para crear una gran tabla Tic-Tac-Toe en el piso; una corona para Gordy llamada "Gordy, el Rey".

De antemano, haga un patrón de "Tic-Tac-Toe" en el piso con cinta, cada cuadrado mide aproximadamente 12 pulgadas. Coloque las nueve botellas pop de 2 litros cada una en un cuadro diferente.

Las diez coronas de papel se arrojarán sobre las botellas cuando se juega el juego "Tic-Tac-Toe". Por lo tanto, cinco coronas deben ser de un color y cinco coronas deben ser de otro color.

Nota: Obtendrás excitación adicional si haces que los niños jueguen con las niñas y todos los niños aplauden a su lado.

Sr. Rey: 
Niños, ¿han disfrutado el juego "Buscando un Líder?" Fantástico. Vamos a ver cómo está Gordy y cómo está. Gordy, ¿estás ahí?

(Gordy entra usando una corona)

Gordy: Hola, Sr. Rey. Hola niños.

Sr. Rey: 
Gordy, parece que te estás metiendo en el juego. Puedo ver que incluso llevas una corona.

Gordy: 
Eso es porque si estás buscando un líder, alguien para ser rey, bueno, ese debería ser yo.

Sr. Rey: 
¿Por qué deberías ser tú, Gordy?

Gordy: 
Bueno, estoy ganando el juego y creo que sé mucho sobre ser un líder.

Sr. Rey: 
¿Lo haces? Dime lo que sabes.

Gordy: 
Bueno, sé que hay líderes en la Biblia que no prestan mucha atención a lo que Dios quiere. En su lugar, hacen lo que quieren. No les va muy bien

Sr. Rey: 
Eso es verdad. ¿Qué más?

Gordy: 
Incluso los buenos líderes, como el rey David, cometieron errores, pero cuando recurrieron a Dios, Dios los perdonó y aún los bendijo.

Sr. Rey: 
Buen punto. ¿Qué más aprendiste sobre los líderes?

Gordy: 
Bueno... aprendí que el mejor rey probablemente sería un alumno de tercer grado.

Sr. Rey: 
¿Qué?

Gordy: 
Sí, un niño de tercer grado como yo. ¿No estás de acuerdo, chicos? Venga y dame una palmada, amigos, si quieres ver a un niño de tercer grado ser rey.

Sr. Rey: 
espere un momento, Gordy. ¿Por qué deberías ser rey?

Gordy: 
Porque podría obtener la mayoría de los votos. ¿Escuchaste a todos esos niños? ¡Todos votarían por mí, Rey Gordy!

Sr. Rey: 
Gordy, la gente no vota por los reyes.

Gordy: 
¿No? Votan por el presidente.

Sr. Rey: 
Sí, pero no votan por los reyes.

Gordy: 
¿Cómo llegas a ser rey?

Sr. Rey: 
Naces en la realeza. Cuando Dios comenzó con David como rey, dispuso que el hijo de David sería el rey, y luego el hijo de Salomón y luego el hijo de Jeroboam... y así sucesivamente.

Gordy: 
¿Incluso cuando algunos de esos tipos eran malos reyes?

Sr. Rey: 
Eso es verdad.

Gordy: 
Sigo pensando que un niño de tercer grado podría hacerlo mejor.

Sr. Rey: 
Tal vez. Veamos cuánto saben estos niños sobre cómo Dios está buscando un líder. Jugaremos un juego. Necesitaré cuatro niñas y cuatro niños, uno de cada grado. Vamos a jugar el juego "Buscando una versión de Lider-Tic-Tac-Toe".

Consulte el Apéndice: "Buscar una versión de Lider-Tic-Tac-Toe." Juegue el juego hasta cinco minutos antes del cierre.

Después del concurso, refiérase a "Gordy está buscando un líder", conclusión de marionetas, para cerrar el grupo grande.
Gordy está Buscando un Líder

Conclusión de Marionetas
Gordy: 
Ese fue un juego genial, Sr. Rey. Pero todavía tengo una pregunta sobre este negocio rey. ¿Hay un rey hoy que nació de la línea familiar de David?

Sr. Rey: 
Sí, lo hay. Pero él no está gobernando un reino terrenal; él está gobernando el reino celestial.

Gordy: 
Oh, creo que lo sé. Debe ser Jesús.

Sr. Rey: 
Eso es correcto.

Gordy: 
¿Te refieres a que nació de la línea familiar de David?

Sr. Rey: 
seguro que sí. Y una vez se colocó una señal sobre él que decía "Rey de los judíos".

Gordy: 
¿De verdad? ¿Cuando pasó eso?

Sr. Rey: 
Cuando Jesús colgaba en la cruz, le colocaron un letrero que decía "Rey de los judíos".

Gordy: 
¡Guauu! No se parecía mucho a un rey entonces... cuando colgaba de una cruz.

Sr. Rey: 
Pero ese es el tipo de rey que era. Siguió lo que Dios quería que hiciera, incluso si eso significaba ir a la cruz. Él sacrificó su vida por nosotros cuando fue a la cruz. El murió por nuestros pecados. Mucha gente no lo reconoció como el rey, pero lo fue.

Gordy: 
¡Guau, realmente es un rey increíble!

Sr. Rey: 
Él es. Si estás buscando un líder, mira a Jesús. Él puede ser tu rey y quitar tu pecado para ser tu Salvador. Él es el mejor rey que jamás haya existido.

Gordy: 
Entonces tal vez no me postularé para el rey después de todo. Seguiré al líder que Dios tiene para mí: el Rey Jesús.

Sr. Rey: 
Gran elección, Gordy. Si realmente estabas buscando un líder, entonces lo encontraste. ¿Por qué no nos cierras en oración?

Gordy: 
Dios querido, gracias por Jesús. Gracias por ayudarnos a buscarlo. Si estamos "buscando un líder", él es el mejor. Pero en la Biblia, había muchos otros líderes como los reyes. Ayúdanos a aprender de lo que hicieron para que no cometamos los mismos errores, sino que te sigamos. En el nombre de Jesús. Amén. 
Buscando una versión Lider-Tic-Tac-Toe

Direcciones:

Hay tres desafíos para este juego: 1. Responda la pregunta correctamente; 2. Lanza una corona sobre una botella; y 3. Estratégicamente obtener tres en una fila.

Reglas para las preguntas: Pregunte a un niño de un equipo a la vez. Para la mayoría de las preguntas, los niños sabrán la respuesta sin las opciones de opción múltiple. Si un niño se queda atascado, déle una pista ofreciendo las múltiples opciones. Si se pierden la pregunta sin las múltiples opciones, entonces dales otra oportunidad con las múltiples opciones. Si después de escuchar la sugerencia de opción múltiple, todavía fallan, dale al otro equipo la oportunidad de responder la pregunta. Si el otro equipo lo hace correctamente, tienen la oportunidad de lanzar una corona.

Reglas para lanzar: Si un niño arroja una corona y no cae sobre una botella, puede volver a tirarla. Para que la tarea de lanzamiento sea pareja, coloque dos sillas en los lados opuestos de la cuadrícula de Tic-Tac-Toe con la espalda hacia la cuadrícula. Los niños pueden arrodillarse en la silla y luego inclinarse sobre la silla hacia atrás para arrojar la corona sobre las botellas pop. Las siguientes son las diez preguntas.

Reglas para ganar: el juego se concluye tan pronto como un equipo obtiene tres en una fila. Minimice el regodeo de la victoria felicitando a ambos equipos y tal vez recompensando a todos con un pequeño premio de caramelos.

Preguntas:
1. Samuel estaba dedicado al Señor como un niño pequeño. Creció para ser un gran líder para Dios. ¿Esto fue porque escuchó y obedeció a quién? A) Su mami; B) Dios; C) Su perro cachorro.
2. Dios quería que la gente lo siguiera como su rey. Dijo que no necesitaban un rey terrenal. Pero dijeron que querían que una persona fuera su rey para que pudieran ser como todas las otras naciones que les rodeaban. Dios decidió dejarles tener su rey a pesar de que significaría problemas para ellos. ¿Alguno de estos reyes fueron malos gobernantes? A) Sí; B) No; C) Eran buenos reyes pero muy pobres.
3. ¿Quién fue el primer rey de Israel? A) Saul; B) Noah; C) Bosco, el payaso.
4. El primer rey, Saúl, desobedeció a Dios. Por lo tanto, Dios escogió a alguien más para ser rey. Este era un pastor llamado... A) David; B) Jonathan; C) Sr. Bo Beep.
5. David mostró su confianza en el Señor cuando fue a la batalla contra un gigante llamado Goliat. ¿Qué arma usó David? A) Honda y una piedra; B) Lanza; C) Bazooka.
6. David cometió algunos errores cuando era rey. Una vez pecó robando a la esposa de otro hombre. Hubo consecuencias en su pecado, pero David recurrió a Dios, admitió su pecado y pidió perdón. ¿Qué hizo Dios por él? A) lo perdonó a pesar de que todavía tenía consecuencias por su pecado; B) lo ignoró; C) Lo convirtió en una rana.
7. El hijo de David, que se convirtió en rey después de él, era conocido como un rey muy sabio. ¿Cual era su nombre? A) Salomón; B) Abraham; C) Bosco, el hombre sabio.
8. Salomón tuvo el privilegio de construir un lugar maravilloso para la adoración de Dios. Esto se llamaba ¿qué? A) El templo; B) El tabernáculo; C) El circo.
9. Roboam era el hijo de Salomón, que era demasiado grande para sus pantalones. Esto significaba que no escuchaba los consejos de Dios o los líderes sabios. ¿Todos los israelitas en el norte querían seguirlo? A) No; B) Sí, solo si los llevaría al circo.
10. Jeroboam era el rey en el norte. Él no siguió a Dios tampoco. ¿Él y su familia continuaron gobernando por muchos, muchos años? A) No; B) Sí, porque llevaron a todos al circo.
Hoja de juego
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