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Punto importante por aprender: * Acción de gracias supera la mentira de "tengo que tenerlo".
Suceso de la Biblia: Filipenses 4: 11-13; 1 Timoteo 6: 6-8; Hebreos 13: 5-6
Verso Clave: Filipenses 4: 11b: "He aprendido a estar contento en cualquier situación en la que estoy".
Le ayudaremos a los niños a saber:

· El enemigo, Satanás, nos dice la mentira: "Tenemos que tenerla". Nuestro mundo materialista dice que si tuviéramos más, seríamos más felices.
· Dios nos llama a estar contentos al no enfocarnos en nuestros deseos. Más bien, debemos enfocarnos en lo que Dios quiere.
· Dios nos llama a estar contentos ya que nuestras necesidades se satisfacen en Jesús y nos enfocamos en la acción de gracias.

Le ayudaremos a los niños a sentirse:

· El descontento que proviene de la envidia como se creó en un juego de simulación.
· La alegría de estar contento porque tenemos maravillosos recuerdos de nuestras bendiciones a través de Jesús.

 
Le ayudaremos a los niños a hacer:

· Identifique las cosas que el enemigo usa para robar la alegría creando descontento y envidia.
· Identificar bendiciones materiales y espirituales, y dar gracias por esas bendiciones.
· Llévese a casa tarjetas de "maravillosa bendición de la memoria" para ayudar a las familias a divertirse con la comida de Acción de Gracias.
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Calentamiento de Grupo Chico
	3
	Algunos niños son recompensados con dulces para provocar el descontento con los demás. Esto crea la actitud de "tengo que tenerlo" frente a la acción de gracias.
	· bolsa grande de M&Ms®   por grupo
· una barra de chocolate por grupo

	Grupo Grande 
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	Visión de conjunto

Presentación de Marionetas: Gordy tiene el "Tengo que tener"

El Medidor de Contentamiento

Conclusión de Marionetas: Gordon tiene el "Tengo que tener"

	· bolsa vacía de M&Ms®  pegada a la mano de Gordy
· abrigo y sombrero del vendedor
· paquete de M&Ms®  

· barra de caramelo de gran tamaño
· cinta de video con el anuncio de un comercial para un juguete infantil popular o un juguete en sí mismo
· Biblia con notas o guiones para el niño
· cartulina hecha en un "medidor de contentamiento"
El medidor de satisfacción: una flecha de dos pies recortada de cartulina, recortada en el centro inferior de la cartulina. Una línea se dibuja en la parte inferior. En un lado del medidor, escriba "contenido". En el otro lado, escriba "descontento". La flecha debe poder moverse 180 grados, mostrando diferentes niveles de satisfacción o descontento.

	Aplicación de Grupo Chico [image: image2.jpg]
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12
	Los niños usan las Escrituras y practican cómo cambiar el descontento a la satisfacción.

Apéndice
	· bolsa grande de M&Ms®   

· cuenco
· copias de la hoja devocional para llevar a casa para la cena de Acción de Gracias llamada "M&Ms®   para Acción de Gracias"


Calentamiento de Grupo Chico: 15 minutos
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Propósito: ¡Apuntar en la dirección correcta! Establezca relaciones y ayude a los huéspedes a sentirse a gusto. Haga la actividad de preparación para el aprendizaje que señalará a su grupo en la dirección correcta para la lección.
El propósito del calentamiento en grupos pequeños será provocar la sensación de descontento en algunos de los niños. Hoy se les mostrará que el enemigo nos miente diciéndonos que siempre debemos querer más. Tan pronto como notemos lo que otra persona tiene, "tenemos que tenerlo". Nuestra envidia conduce al descontento. Por otro lado, nuestra acción de gracias nos lleva a la satisfacción mientras nos enfocamos en los dones que Dios nos ha dado.
Necesario: M&Ms®   y una barra de chocolate

Dé la bienvenida a los niños y comience una conversación informal sobre lo que cada niño planea para su celebración de Acción de Gracias. Luego haz las siguientes preguntas.

¿Sabes lo que significa estar contento? Estar contento significa estar satisfecho y feliz con lo que tienes. ¿Cuántos de ustedes están contentos esta mañana?

La mayoría de los niños deberían responder con un alto nivel de satisfacción cuando se les haga esta pregunta.

¿Quién trajo ofrendas esta mañana?

Recoge las ofrendas. Dele a cada niño que trajo una ofrenda cinco M&Ms®. Dígales que el dulce es una manera de agradecerles por recordar su ofrenda. Aliente a los niños a comer y disfrutar de sus M&M® de inmediato.

Dígales a estos niños que no deben compartir sus dulces con los que no recibieron ninguno. Escuche los comentarios de descontento de los que quedan afuera. (Discutirás estos sentimientos en unos minutos.) Mientras los niños están comiendo sus dulces, continúa con una conversación informal.

Después de un tiempo, dele a uno de los niños que trajo una ofrenda una barra de chocolate. Vea si los niños que comen sus M & M muestran signos de descontento. Incluso podría alentar al niño con la barra de caramelo a abrirlo y darle un mordisco. Esto podría elevar el nivel de descontento de todos los niños.

Hable con los niños sobre cómo se sienten. Comience pidiendo a los niños que quedaron fuera de la recompensa de M & M que digan cómo se sintieron cuando eso sucedió.

¿Has venido a Kingdom Quest sintiéndote satisfecho y pronto te has sentido descontento o infeliz? ¿Qué te hizo sentir descontento?
Luego, hazle una pregunta al grupo entero.

¿Qué se sintió cuando no recibiste la barra de chocolate? ¿Te sentiste descontento o infeliz?

¿Aquellos de ustedes que tuvieron M & M perdieron su sentimiento de agradecimiento? ¿Te sientes descontento de que no tengas una barra de chocolate?

¿Hay algún juguete o regalo que realmente quieras? ¿Deseas tanto este juguete o regalo que te olvidas de agradecer los juguetes que ya tienes?

Hoy hablaremos de cómo Satanás quiere privarnos de nuestra alegría y mantenernos descontentos al convencernos de que pensemos demasiado en tener cada vez más y más. Dios tiene una respuesta para eso. Debemos dar gracias por todas las cosas que Dios nos ha dado. * Acción de gracias supera la mentira de "tengo que tenerlo".
Grupo Grande: 20-30 minutos
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 Propósito: Ayudar a los niños a observar lo que dice la Biblia. Presente el evento bíblico de manera creativa. Ayude a los niños a comenzar a interpretar lo que significa.

Presentación de Marionetas: Gordy tiene la frase "Tengo que tenerla": Gordy no está satisfecho con solo cinco o seis M&M®, pero continúa comiendo hasta que la bolsa está vacía. Su "tengo que tenerla" lo enferma.
Presentación Dramática del Evento Bíblico: "El Contador de Contentamiento": se selecciona un voluntario para demostrar el significado de Filipenses 4: 11-13.

Conclusión de Marionetas: "Gordy tiene el 'Tengo que Tener'". Gordon aprende a estar agradecido por lo que tiene, especialmente por el regalo de un Salvador, Jesús.
Aplicacion de Grupo Chico: 20-25 minutos
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Propósito: Ayude a los niños a trazar el significado del Evento Bíblico en sus vidas. Use las preguntas para estimular la discusión, pero no se sienta atado a ellas. Permite que el Espíritu Santo te guíe. Incluya ejemplos personales de su propio viaje de fe. El ejemplo de Cristo trabajando en su vida dejará impresiones duraderas de cómo Cristo puede trabajar en la vida de los niños.

Usa tus biblias. Los niños necesitan aprender a buscar referencias y seguir cuando las escrituras se leen en voz alta. Permita un tiempo de oración de calidad al final de la lección.

Actividad de Aplicación:

Necesario: una bolsa de M&Ms®, un tazón, copias de la hoja devocional para llevar a casa para la cena de Acción de Gracias llamada "M&Ms®   para Acción de Gracias" (ver apéndice)

Comience con la discusión sobre el calentamiento inicial y cómo los niños experimentaron descontento cuando rápidamente pensaron en lo que no tenían en comparación con lo que sí tenían. Luego continúe con:

¿Cuáles son algunas cosas que podrías desear tanto que te desconciertes con lo que ya tienes? (Estas cosas pueden incluir juguetes, ropa o popularidad).

Cada vez que un niño comparta algo, pídales que saquen un M & M de la bolsa y lo coloquen en un bol en el centro del grupo.

Después de llenar el cuenco, haga que los niños lean en voz alta algunos pasajes sobre la satisfacción: Filipenses 4: 11-13, 1 Timoteo 6: 6-8, Hebreos 13: 5-6.

Niños y niñas, miren los M&Ms®   en nuestro plato. Vamos a pretender que "M & M" significa "Memoria Maravillosa". Quiero que piensen en un maravilloso recuerdo de lo que Dios ha hecho por ustedes. Puede ser una bendición que te haya dado como tu ropa, tus amigos o tu casa. Puede ser una bendición en tu corazón como el amor o la paz. Puede ser una bendición espiritual como la vida eterna o la amistad con Dios.

Cuando recordamos lo que Dios ha hecho por nosotros y pensamos en recuerdos maravillosos, nos sentimos agradecidos y contentos. Estamos más que felices porque vemos cuán bendecidos somos.

Cada vez que compartas una memoria maravillosa puedes comer un M & M. Diremos: "Tengo un recuerdo maravilloso de, y te agradezco, Dios". Estas son, de hecho, oraciones.

Aliente a los niños a pensar en las bendiciones espirituales que Dios les ha dado. Pensar en estas bendiciones espirituales nos previene del descontento de querer más cosas materiales. Repase el punto de llevar a casa: * Acción de gracias supera la mentira de "tengo que tenerlo".

Cerrar explicando la hoja devocional para llevar a casa para la cena de Acción de Gracias llamada "M&Ms®   para Acción de Gracias". Desafíe a los niños a participar en este evento en casa.

Cerrando en Oración:

Termine con una oración recordando el recuerdo más maravilloso de todos, Jesús.
Presentación de Grupo Grande

Gordy tiene el "Tengo Que Tenerlo"

Presentación de Marionetas

El punto principal de la presentación en grupos grandes es que a menudo perdemos nuestra satisfacción porque somos rápidos en pensar: "Tenemos que tenerlo" como deseamos para más. Tener corazones agradecidos nos da verdadera satisfacción. Acción de Gracias es tener un maravilloso recuerdo de lo que Dios nos ha dado. A medida que estamos agradecidos a Dios, nos volvemos más contentos y menos motivados para llenar nuestro descontento con la acumulación de más cosas.

Gordy aparece en el escenario con una bolsa vacía de M&M® pegada a su mano. Use cualquier otro efecto especial que pueda ayudarlo a verse enfermo, como una bolsa de hielo o un trapo que se pegue en la cabeza.

Sr. Rey: 
Gordy, ¿estás ahí?

Gordy: 
(Suena enfermo detrás del escenario.) Ooohhh... Estoy aquí, pero creo que quiero quedarme aquí.

Sr. Rey: 
¿Por qué, Gordy? ¿Por qué no vienes y visitas?

Gordy: 
Ooohhh... simplemente no tengo ganas.

Sr. Rey: 
Bien. Hoy estamos hablando de sentir contenido.

Gordy: 
(Aparece en el escenario.) Ojalá me sintiera de esa manera.

Sr. Rey: 
estar contento significa que está satisfecho y se siente feliz. ¿Has venido a Kingdom Quest hoy sintiéndote satisfecho?

Gordy: 
Claro que sí, pero no duró mucho.

Sr. Rey: 
¿Qué pasó?

Gordy: 
Bueno... algunos niños obtuvieron M&M®...
Sr. Rey: 
Ah. ¿Entonces ya no estabas contento?

Gordy: 
Sí, eso es correcto.

Sr. Rey: 
¿Les pasó eso a ustedes, niños y niñas? (Pausa para la respuesta de los niños.) Supongo que no estás solo, Gordy.

Gordy: 
Pero estaba contento. Tengo algunos M&Ms®.
Sr. Rey: 
Sí, puedo ver la bolsa vacía allí. ¿Cuánto duró esa felicidad?

Gordy: 
No demasiado tiempo.

Sr. Rey: 
apuesto a que sé lo que pasó. Viste a alguien obtener una gran barra de chocolate y deseabas tenerla. Ya no estabas feliz con M&M®. ¿Eso es lo que les sucedió a algunos de ustedes, niños y niñas? (Pausa para responder.) ¿Eso es lo que te pasó, Gordy?

Gordy: 
Bueno, no.

Sr. Rey: 
¿No es así?

Gordy: 
No. No quería la gran barra de chocolate.

Sr. Rey: 
¿No?

Gordy: 
No. ¡Mientras el pastor no miraba, tomé la bolsa entera de M&M® y me los comí a todos!

Sr. Rey: 
¡Yuck! Podrías enfermarte haciendo eso.

Gordy: 
Bueno, solo había cincuenta o sesenta allí.

Sr. Rey: 
¡Doble asco! No me extraña que te sientas terrible. ¿Que estabas pensando?

Gordy: 
Estaba pensando, "¡Tengo que tenerlo!"

Sr. Rey: 
¿Tiene que tener cincuenta o sesenta M&M®?

Gordy: 
Al principio solo pensé: "Tengo que tener cinco o seis". Después de eso, pensé: "Tengo que tener diez o doce".

Sr. Rey: 
¿Te detuviste allí?

Gordy: 
Bueno, entonces dije: "¡Tengo que tener treinta o cuarenta!"

Sr. Rey: 
Y, finalmente, se detuvo a los cincuenta o sesenta.

Gordy: 
Eso es cuando se acabaron. Ahora tengo que tomar un medicamento para el dolor de estómago.

Sr. Rey: 
Gordy, necesitas escuchar el evento bíblico de hoy. Paul habla sobre el secreto de estar contento si tienes poco o mucho. Tiene que ver con estar agradecido y no siempre pensando que tienes que tener más cosas. Ese es el verdadero secreto de la satisfacción y esa es la razón por la cual es tan importante estar agradecido. Tome su medicamento para el dolor de estómago y escuche. Luego hablaré contigo después del Evento Bíblico.
El Medidor de Contentamiento
Caracteres:


· un niño de la audiencia que de antemano ha ensayado el drama 
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personaje super vendedor manchado
· el presentador
Accesorios:


· abrigo y sombrero del vendedor

· paquete de M&Ms®  
· barra de caramelo de gran tamaño

· videocinta con un comercial para obtener lo último en juguetes para niños

· Biblia con notas o guiones para el niño

· "Contador de contenido" (ver imagen)
Sr. Rey: 
Niños y niñas, bienvenidos a "El Medidor de Contentamiento" donde mediremos la satisfacción de alguien. "Satisfacción" significa que estás satisfecho, que eres feliz y que tienes suficiente. Ahora elegiré a nuestra concursante y la invitaré al escenario. Seleccione el voluntario arreglado de antemano de la audiencia. Déjame preguntarte algo. ¿Estás contento?

El niño asiente con la cabeza "sí".

Sr. Rey: 
Bien. Quiero presentarte a un vendedor super liso con el que es mejor que tengas cuidado. Él tiene algo que mostrarte y no estoy seguro de que puedas confiar en él.

El vendedor pasa por una serie de cosas con las que el niño se contenta hasta que ve lo nuevo. El niño responderá a cada elemento con "¡Tengo que tenerlo!" Los ítems son:

Artículo 1: pequeña cantidad de M&Ms®  
Artículo 2: barra de caramelo grande

Artículo 3: la publicidad comercial grabada en video un juguete popular

Artículo ​​4: camisa de un niño en la audiencia que se ve más aguda

Artículo 5: el color del cabello de otro niño que es diferente del color del cabello del concursante

El vendedor super liso presentará cada uno de estos artículos al niño. El niño tiene el mismo patrón de respuesta para cada artículo. El vendedor le preguntará al niño si ella está contenta. El niño asiente con la cabeza "sí". Luego se le muestra al niño el siguiente premio más grande. Al niño nuevamente se le pregunta si ella está contenta y niega con la cabeza y dice: "¡Tengo que tenerlo!" El líder del grupo grande mueve la flecha en el contador de satisfacción un poco más allá del lado del descontento. Después de registrar el descontento, el vendedor pregunta: "¿Qué dice usted?". El niño responde: "Tengo que tenerlo". El ciclo se repite.

Durante la segunda parte del boceto de drama de la siguiente manera, el niño ofrece acción de gracias y el presentador mueve el medidor de satisfacción más y más cerca de la satisfacción plena.

Sr. Rey: 
Espere un minuto. Tengo una respuesta para tu medidor de satisfacción. El apóstol Pablo dice en Filipenses 4: 11-13: "He aprendido a estar contento en cualquier situación en la que estoy... cuando tengo demasiado o cuando tengo muy poco. Puedo hacer todo por medio de Cristo que me fortalece”.

Pablo escribió esto mientras estaba en la cárcel. Él había aprendido el secreto de la satisfacción. Mientras se enfocaba en Jesús, no era rápido en querer siempre más cosas. Pablo aprendió que podía estar contento con lo que tenía y estar agradecido de que Dios provea todas sus necesidades.

Consulte al niño y continúe.

¿Qué pasaría si esta persona recordara todas las bendiciones que Dios le ha dado y estuviera agradecida? Veamos.

El Sr. Rey le da al niño una Biblia. (Se puede dejar un guión en la Biblia para ayudar al niño a dar las siguientes respuestas.)
El vendedor le ofrece a la niña los M&M® y toma un puñado.

Niño: 
M&M®-Maravillosa Memoria. Tengo el maravilloso recuerdo de cómo Dios me ha dado más que suficiente comida e incluso postre. Yo le agradezco Come a M&M®.

El Sr. Rey registra el contador de satisfacción para mostrar más contenido. El vendedor atrae al niño con una barra de dulce más grande. El niño declina y recoge un M&M®.

Vendedor: ¿Qué? ¿Qué quieres decir con estar contento con Dios? ¿No tienes que tener más?

Niño: 
M&M®. Tengo un maravilloso recuerdo de cómo Dios me ha dado la oportunidad de estar vivo y con él hoy aquí en la iglesia. Tengo a todos mis amigos alrededor. Estoy agradecido con Dios Come a M&M®.

El Sr. Rey registra el contador de satisfacción para mostrar más contenido. El vendedor atrae al niño con un juguete comercial o de lujo. El niño declina y recoge un M&M®.

Niño: 
M&M®. Tengo un recuerdo maravilloso de cómo Dios vive por siempre y me ha dado a Jesús para que pueda vivir para siempre con él. Te agradezco, Dios, por vivir contigo para siempre. Come a M&M®.
El Sr. Rey registra el contador de satisfacción para mostrar más contenido. El vendedor atrae al niño señalando una atractiva camisa que usa otro niño entre el público. El niño declina y recoge un M&M®.

Niño: 
M&M®. Tengo un maravilloso recuerdo de cómo Dios me ha dado una familia para amar y cuidar de mí. Él me rodea con su amor. Te agradezco, Dios, por mi familia. Come a M&M®.

El Sr. Rey registra el contador de satisfacción para mostrar más contenido. El vendedor atrae al niño con el cabello de otro color de otro niño. El niño declina y recoge un M&M®.

Niño: 
M&M®. Tengo un recuerdo maravilloso. Te agradezco, Dios, que me hayas hecho un solo yo. Me diste talentos especiales y habilidades que son solo para mí. Gracias, Dios, por cómo me hiciste especial. Come a M&M®.

El Sr. Rey registra el contador de satisfacción en la parte superior de la satisfacción.

Sr. Rey: 
Niños y niñas, ¿entienden lo que podemos hacer cuando no estamos contentos con lo que tenemos? Cuando nos sentimos descontentos, podemos dar gracias a Dios y recordar las cosas maravillosas que ha hecho por nosotros y que nos ha dado. Esos maravillosos recuerdos pueden ayudarnos a pensar cuán maravilloso es Dios y cuánto ha hecho para mostrarnos su amor. Cuando hacemos eso, hemos aprendido el secreto de la satisfacción, al igual que Paul. Paul dijo: "He aprendido el secreto de la satisfacción cuando tengo demasiado o cuando tengo muy poco".

 

Recordemos nuestro punto de llevar a casa: *Acción de Gracias supera la mentira de "tengo que tenerlo".

Ahora demos una mano a nuestro voluntario.

Gordy tiene el "Tengo Que Tener"

Conclusión de Marionetas
Sr. Rey: 
Entonces, Gordy, ¿qué pensaste?

Gordy: 
Creo que mi barriga se siente mejor.

Sr. Rey: 
Bien, pero ¿qué hay de su satisfacción?

Gordy: 
estoy agradecido de que mi barriga no me duela tanto.

Sr. Rey: 
Entonces está aprendiendo sobre la satisfacción. * Acción de gracias supera la mentira sobre "tengo que tenerlo".

Gordy: 
Sí, al igual que mostró esa demostración. Creo que tenemos mucho por lo que estar agradecidos.

Sr. Rey: 
Y lo mejor por lo que debemos estar agradecidos es... ¿qué?

Gordy: 
M&M®, por supuesto.

Sr. Rey: 
¡Oh, Gordy!

Gordy: 
solo estoy bromeando. Es Jesús. Él nos dio todo, incluso su propia vida cuando murió en la cruz.

Sr. Rey: 
Sí, y debido a eso, podemos confiar en él, tener su perdón y su amor y poder en nuestras vidas. Gordy, ¿por qué no oramos por eso ahora?

Gordy: 
Bien. Dios mío, a veces nos volvemos tontos y comemos demasiados M&M®. O creemos que simplemente "tenemos que tenerlo todo". Eso es una mentira. Entonces estamos descontentos. Usted sabe todo sobre eso. Por favor, perdónanos y ayúdanos a no hacer eso. En cambio, ayúdenos a ser agradecidos. Gracias a Dios por todo lo que nos has dado... especialmente a Jesús. En su nombre, oramos. Amén.
M&M’s® para Acción de Gracias.
Toma el punto importante por aprender, y úsalo como devocional.
Cada persona escribe su nombre en un pequeño trozo de papel y lo dobla por la mitad. Ten un dibujo para que todos dibujen el nombre de otra persona.

Luego, coloque un M&M® en el plato de cada persona. Para este juego de conversación, cada persona tomaría el M&M® y compartiría una "Maravillosa Memoria" que tiene sobre la persona cuyo nombre ha dibujado. Él puede concluir con cómo le agradece a Dios por esa persona.

Con suerte, se compartirán muchos recuerdos maravillosos. ¡Después, todos pueden disfrutar de sus M&Ms®!
M&M® para Acción de Gracias.
Toma el punto importante por aprender, y úsalo como devocional.

Cada persona escribe su nombre en un pequeño trozo de papel y lo dobla por la mitad. Ten un dibujo para que todos dibujen el nombre de otra persona.

Luego, coloque un M&M® en el plato de cada persona. Para este juego de conversación, cada persona tomaría el M&M® y compartiría una "Maravillosa Memoria" que tiene sobre la persona cuyo nombre ha dibujado. Él puede concluir con cómo le agradece a Dios por esa persona.

Con suerte, se compartirán muchos recuerdos maravillosos. ¡Después, todos pueden disfrutar de sus M&Ms®! 
Fecha:	_________________


Serie:	Acción de Gracias
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Acción de Gracias: una Maravillosa Memoria
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