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Punto importante por aprender: * Dile a Dios: "¡Lo que quieras, Señor!" 
Suceso de la Biblia: 2 Samuel 1-6. David se establece como rey.
David llora la muerte de Saúl y asciende al trono. Dios le da éxito porque David primero le pregunta al Señor qué le gustaría que hiciera. David busca lo mejor para el interés del Señor antes que el suyo. ¡Lo demuestra en su entusiasmo por la adoración!

Verso Clave: Deuteronomio 10:12, "... ¿qué quiere el Señor tu Dios que hagas? Él quiere que le tengas miedo, que sigas todas sus instrucciones, que lo ames y lo adores con todo tu corazón y con toda tu alma”.

Proverbios 16: 3, "Confía tus esfuerzos al Señor, y tus planes tendrán éxito".

                  

Le ayudaremos a los niños a saber:

· Los eventos bíblicos de las victorias de David como rey porque primero le pidió al Señor dirección.
· David era un adorador serio, y la adoración es importante en la búsqueda del Señor.

Le ayudaremos a los niños a sentirse:

· Conscientes de que toman decisiones importantes todos los días y necesitan pensar en lo que Dios quiere que hagan.
· Inspiró que Dios los usaría para ser representantes exitosos de él.

 

Le ayudaremos a los niños a hacer:

· Identificar las decisiones que toman y preguntarle a Dios, "¿Qué quieres que haga?"
· Adore más efectivamente.
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	DESTINO
	PAGINA #
	DESCUBRIMIENTOS
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	Calentamiento de Grupo Chico
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	Las elecciones diarias que hacen. ¿Cómo tomó decisiones un líder exitoso como David? Al decir: "¡Lo que quieras, Señor!"
	· una tarjeta de juego por grupo (página 7)

· 16 fichas (ocho de dos colores diferentes)

	Grupo Grande 
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16


	Visión de conjunto

Juego de Carnaval con presentación de Marionetas: "Gordy elige un ganador"

Presentación Dramática del Evento Bíblico: "Entrevista con un ganador exitoso"

Conclusión de Marionetas: "Gordy elige un ganador"

	· Rueda giratoria
· ocho o más cubos invertidos o bolsas que pueden colocarse en un círculo alrededor de la ruleta. Estos son más efectivos si ocultan su contenido. Todos estarán vacíos, pero el único ganador.

· gran barra de chocolate

· caja de pañuelos

· túnica blanca (o símbolo sacerdotal)

· espada de plástico

· cortar la llave con las palabras "Lo que quieras, Señor" escrito en él

· maleta

· actor vestido con buena ropa de negocios

· Gordy

	Aplicacion de Grupo Chico
[image: image2.jpg]




	4
	Aunque David fue un rey exitoso y la clave de su éxito fue buscar lo que el Señor deseaba, tuvo fracasos. David buscó el perdón por estos fracasos. ¿Quién de nosotros puede decir que hemos obedecido completamente "lo que quieras, Señor?" Comparte tu propio camino de fe, y luego deja que los niños compartan su fe.
	· recortar las claves de la plantilla (impresas en etiquetas Avery 5164 o etiquetas de etiquetas de nombre) para cada niño (página 16)

· marcadores para decorar


Calentamiento de Grupo Chico: 15 minutos
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Propósito: ¡Apúntate en la dirección correcta! Establezca relaciones y ayude a los huéspedes a sentirse a gusto. Haga la actividad de preparación para el aprendizaje que señalará a su grupo en la dirección correcta para la lección.

 

"OPCIONES"
El objetivo del juego es que un equipo obtenga tantas combinaciones de fichas de tres en raya como sea posible. Hay 16 cuadrados en la cuadrícula y tres en una fila pueden ser verticales, horizontales o diagonales. Los equipos alternan colocando una ficha en los cuadrados. Cuando los niños se turnan, cada niño debe responder la pregunta en el cuadro donde coloca una ficha. No hay respuestas correctas o incorrectas. Si la tarjeta de juego está completamente llena, las combinaciones se cuentan para cada equipo y el juego se repite.

Necesario: una tarjeta de juego (ver página 7) y dos juegos de ocho fichas

El objetivo de este juego es hacer que los niños hablen y se escuchen unos a otros sobre el tema de las elecciones cotidianas. Esto es especialmente importante ahora al comienzo del año escolar a medida que se forman nuevos grupos. La conversación de este tipo ayuda a los niños a conocerse entre sí y a proporcionarle una idea de cada niño.

Explique las reglas del juego y divida a los niños en dos equipos.

Cuando el juego termine o llegue la hora del grupo grande, presente el evento bíblico con:

En Kingdom Quest, hemos estado "Buscando un Líder". Hoy, seguimos aprendiendo sobre el Rey David. Aquí hay algunas preguntas para pensar cuando se trata de un grupo grande.

· ¿Cómo tomaron decisiones los líderes exitosos como David?

· ¿Crees que Dios podría convertirte en un líder exitoso como David si tomas tus decisiones de la misma manera?

Hoy, aprenderemos a * decirle a Dios: "¡Lo que quieras, Señor!"
Grupo Grande: 20-30 minutos
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Propósito: Ayudar a los niños a observar lo que dice la Biblia. Presente el evento bíblico de manera creativa. Ayude a los niños a comenzar a interpretar lo que significa.
 

Juego de Carnaval con Presentación de Marionetas: "Gordy Elige un Ganador" - Mientras los concursantes giran para encontrar la clave del éxito de David como rey, el Sr. Rey y Gordy discuten qué posibilidades se atribuyeron al éxito de David.

Presentación Dramática del Evento Bíblico: "Entrevista con un ganador exitoso": en una entrevista se cuenta un resumen sobre los eventos clave encontrados en 2 Samuel 1-6. Estos eventos cubren la muerte de Saúl y Jonatán y cómo David se convirtió en rey.

Conclusión de Marionetas: "Gordy Elige un Ganador" -Gordy aprende a reemplazar su comentario "como sea" con *lo que quieras, señor.
Aplicación de Grupo Chico: 20-25 minutos
Propósito: Ayude a los niños a trazar el significado del evento bíblico en sus vidas. Use las preguntas para estimular la discusión, pero no se sienta atado a ellas. Permite que el Espíritu Santo te guíe. Incluya ejemplos personales de su propio viaje de fe. El ejemplo de Cristo trabajando en su vida dejará impresiones duraderas de cómo Cristo puede trabajar en la vida de los niños.

Usa tus biblias. Los niños necesitan aprender a buscar referencias y seguir cuando las escrituras se leen en voz alta. Permita un tiempo de oración de calidad al final de la lección.

Una revisión rápida ayudará a reforzar el evento bíblico. Las siguientes preguntas son opcionales dependiendo del tiempo disponible. Muévete rápidamente.

Preguntas de Observación: ¿Qué pasó?

¿Quién le contó a David acerca del rey Saúl y de la muerte de Jonatán en la batalla? (2 Samuel 1: 1. Un mensajero)
¿Cuál fue la respuesta de David a la muerte de Saúl?

(2 Samuel 1: 11-12. Estaba muy triste.)

¿Premió o castigó al hombre que afirmó haber matado a Saul?

(2 Samuel 1: 14-16. Castigar)

David decidió ir a Hebrón. ¿Quién le dijo que fuera allí?

(2 Samuel 2: 1. Dios.)
David luchó contra a los filisteos. ¿Que pregunte si él debe ir a la batalla contra ellos? (2 Samuel 5:18, 19. Dios.)  Cuándo 

¿Cuándo David sabía que era hora de atacar? (2 Samuel 5:24. Cuando enteró de ejército del sonido del Dios de los Ángeles en las copas de los árboles va a luchar por ellos.)

Preguntas de Interpretación: ¿Qué significa esto?

Llave de David estaba diciendo a Dios, *"Lo que quieras, Señor." Algo que hizo bien David lo ayudó a Recuerde siempre hacerlo. ¿Cuál era esta cosa? (Rendir culto.)
La Biblia dice en Deuteronomio 10:12 " ¿…qué el Señor su Dios quiere que hagas? Él quiere que le temen, sus indicaciones, amarle y adorarle con todo tu corazón y con toda tu alma."
David es un buen ejemplo de cómo vivir nuestras vidas como esta.

Preguntas de Aplicación: ¿Qué significa esto para mí?

Aunque David era un rey de éxito y la clave de su éxito estaba buscando lo que el Señor quería, tenía fallas. David pidió perdón por estos errores. Esto especialmente enfatizarán en las siguientes dos lecciones.
Hoy en día los niños necesitan la seguridad del perdón. ¿Quién de nosotros puede decir que nosotros hemos obedecido completamente * "Lo que quieras, Señor?"

Compartir su propia fe. Tu testimonio puede ser un testigo poderoso para los niños. Dar un ejemplo de hacer a lo contrario de lo que el Señor quería y tuvo que confesar y pedir perdón a Dios. Explíqueles a los niños que, en esos momentos, es importante no ser desalentado ni huir de Dios. En cambio, podemos recurrir a él y pedir perdón. Su perdón nos es dado por Jesús.
Jesús era el rey perfecto. Rey David no era perfecto. Jesús fue el único hombre en la tierra que realmente «lo que Dios querido». Aunque él era perfecto, Jesús murió en la Cruz por nuestros pecados tomar nuestro castigo sobre sí mismo. Cuando confiamos en Jesús, sabemos que podemos tener perdón.  Jesús entonces toma residencia en nuestros corazones y nos da el poder de * decirle a Dios, "¡Lo que quieras, Señor!"
Usted puede pedir a los niños si ellos conocen a Jesús como su Salvador y Señor. Deje que los niños a compartir su fe.

Actividad de Aplicación:

Concluya con las siguientes actividades para ayudar a los niños a hacer aplicaciones personales de "lo que quieran, Señor."
Distribuya las calcomanías clave y pídales a los niños que se coloreen y decoren. Los niños pueden poner estas pegatinas en sus cuadernos en la escuela para recordarles cómo deben tomar sus decisiones. Decir:

Hoy, aprendimos a *decirle a Dios, "¡Lo que quieras, Señor!" Aquí está la promesa que la Biblia nos da cuando hacemos esto: Proverbios 16: 3, "Confía tus esfuerzos al Señor, y tus planes tendrán éxito."
Luego continúa jugando el juego iniciado en Warm-Up. La única diferencia esta vez es reformular la pregunta "¿Qué elegiría hacer?" Para centrarme en "lo que Dios quiera que haga".

Cerrando en Oración:

Cierra con oración, especialmente dándole gracias a Dios por Jesús y el poder de su perdón para que podamos hacer lo que él quiera.

Carta de Juego

"OPCIONES"
	¿Cuál es tu pensamiento favorito para pensar cuando no tienes nada mejor que hacer?
	Si encontraras un billete de diez dólares en el cine, ¿qué harías?

	Si pudieras cambiar algo que sucedió esta semana, ¿qué elegirías cambiar?
	Si pudieras elegir un nombre nuevo para ti, ¿cuál sería?

	Si fueras un maestro, ¿qué asignatura o grado elegirías enseñar?
	Si pudieras hacer un deseo en el mundo por ti mismo, ¿cuál sería?
	Si tuviera un millón de dólares para gastar en una cosa, ¿qué elegiría comprar con ella?
	Si tuviera que elegir un lugar favorito para ir solo, ¿a dónde iría?

	Si pudieras elegir tener una edad diferente a la tuya, ¿qué edad serías y por qué?
	¿Qué elegirías hacer para unas vacaciones familiares?
	Si tu casa estaba en llamas y solo puedes rescatar una cosa de tu dormitorio, ¿qué elegirías?
	¿Qué elegirías hacer si alguien tratara de tocarte donde no quieres que te toquen?

	¿Qué elegirías hacer para divertirte esta tarde?
	¿Qué es algo que te gusta compartir con los demás?
	¿Qué elegirías hacer si alguien te empujara a propósito durante el recreo en la escuela?
	Si pudieras traer el amor de Jesús a alguien en el mundo, ¿a quién elegirías?


Presentación de Grupo Grande

Gordy Elige un Ganador

Presentación de Marionetas

El gran grupo de hoy continúa con el tema de los juegos de carnaval. El juego de hoy es una rueca con una parada ganadora (aunque es un misterio qué parada es esa). La parada ganadora tendrá un gran premio de barra de chocolate y la clave del éxito de David. Esa llave literalmente será un trozo de papel recortado en forma de una llave (punto de partida de hoy) con las palabras "¡Lo que quieras, Señor!" Esta frase es la clave para el éxito de David como rey. Usa un girador de juegos Twister o algo similar para tu rueca.

Se deben colocar ocho bolsas o cubos invertidos en un círculo alrededor de la ruleta para ocultar su contenido. Cada cubo debe estar pintado o marcado con un color de coordinación de la rueca.

El guión de marionetas está diseñado para ayudar a facilitar el juego de carnaval. No se puede determinar cuándo uno de los concursantes finalmente ganará el premio y la clave que dice: "Lo que quieras, Señor". Por lo tanto, usa este guión de marionetas con flexibilidad.

Si el premio se gana de inmediato, el guión se puede completar como una unidad. Sin embargo, si se requieren varios giros para ganar el premio, el guión se puede dividir en secciones más pequeñas entre el turno de cada concursante. Si hay más de tres concursantes antes de que alguien gane el premio, Gordy y el Sr. Rey pueden improvisar. El diálogo sigue un patrón simple.

Sr. Rey: 
Hola, niños. Bienvenido a Kingdom Quest Carnival. Soy el Sr. Rey.

Gordy: 
¡Y yo soy Gordy!

Sr. Rey: 
Y hoy estamos buscando un líder, y creo que podríamos haber encontrado uno.

Gordy: 
¡Puedes apostar! Soy yo.

Sr. Rey: 
No creo, Gordy. El líder es el Rey David.

Gordy: 
¡Lo que sea!

Sr. Rey: 
Gordy, hoy descubriremos que la clave del éxito del Rey David como líder es la misma para que cada uno de nosotros tenga éxito en nuestras propias vidas.

Gordy: 
Bueno, ya soy un líder exitoso.

Sr. Rey: 
¿Usted es?

Gordy: 
Claro, mira esto. Todos estos niños y niñas seguirán mi ejemplo. Niños y niñas, si quieres dulces, ponte de pie y grita: "¡Gordy es genial!" Uno, dos, tres. . .

(Todos los niños gritan, "¡Gordy es genial!")

Sr. Rey: 
Gordy, ¿de dónde sacas suficientes caramelos para todos esos niños?

Gordy: 
¡Ese es tu problema, Sr. Rey! Eres el anfitrión del carnaval.

Sr. Rey: 
Pero no hice esa promesa. Hacer promesas que no puedes cumplir no es la clave para ser un buen líder.

Gordy: 
¡Lo que sea!

Sr. Rey: 
Descubramos qué le llevó al Rey David ser un líder exitoso. Para hacer eso, me gustaría que cuatro concursantes jueguen el juego "Rueda de las elecciones".
Seleccione cuatro voluntarios para presentarse.

Gordy: 
"¿Rueda de opciones?" ¿De qué se trata todo esto?

Sr. Rey: 
Pueden ver que tenemos este juego de carnaval con una ruleta y ocho bolsas misteriosas. En una de las bolsas está la clave del éxito de David y un premio para el concursante que aterriza en ella. Cada concursante solo obtiene un giro. Cada vez que alguien obtiene una bolsa vacía, la quitaré, así que seguramente obtendremos el premio en el momento en que lleguemos al octavo giro. Por supuesto, tendría que conseguir cuatro nuevos concursantes si no lo conseguimos en el cuarto giro. ¿Entiendes, niños? ¿Entiendes, Gordy?

Gordy: 
Lo que sea.

Sr. Rey: 
Bien, el primer concursante puede dar un paso adelante y dar un giro.

(Después de cada giro, se puede intercalar el siguiente diálogo. Si el giro ganador ha descubierto el premio, este diálogo debe completarse antes de que se lea la clave del éxito de David.)
Sr. Rey: 
Gordy, ¿cuál cree que será la clave del liderazgo de David y la clave de su éxito?
Gordy: 
Bueno, mi papá siempre me dijo que fuera a la universidad porque esa es la clave del éxito. Creo que David tuvo una educación universitaria.

Sr. Rey: 
Chicos y chicas, ¿creen que es eso?

(Los niños responden, "No.")

Gordy: 
¿No tienes educación universitaria? Bueno lo que sea.

Sr. Rey: 
Gordy, ¿te gustaría adivinar cuál podría ser la clave del éxito de David?

Gordy: 
Una cosa que me ha traído un gran éxito es mi hermoso aspecto. David probablemente era guapo como yo.

Sr. Rey: 
guapo como usted, ¿eh? ¿Y te consideras apuesto?

Gordy: 
Usualmente, a menos que esté parado a tu lado.

Sr. Rey: 
Entonces, quiere decir que, en comparación con mí, probablemente no se sienta tan bien parecido.

Gordy: 
Correcto. ¡Me siento genial!

Sr. Rey: 
Oh, Gordy, eres tonto. No creo que esa sea la clave del éxito. Chicos y chicas, ¿qué opinas? ¿Crees que la clave del éxito de David fue buena apariencia?

(Los niños hacen eco, "No")

Gordy: 
Bueno, lo que sea.

Sr. Rey: 
Gordy, todavía estamos tratando de adivinar cuál es la clave del éxito de David. ¿Tienes alguna otra suposición?

Gordy: 
Bueno, noté que las personas exitosas manejan autos grandes hoy en día.

Sr. Rey: 
Pero no tenían automóviles en los tiempos de David.

Gordy: 
Sí, pero tenían carros grandes. Así que voy a decir que la clave del éxito de David fue conducir un gran carro.

Sr. Rey: 
niños y niñas, ¿qué piensas?

(Los niños responden, "No.")

Sr. Rey: 
Bueno, parece que no creen que un carro grande tenga algo que ver con la clave del éxito de David.

Gordy: 
Bueno, lo que sea.

(Esta sección final del diálogo se completa cuando un concursante finalmente llega al premio. Antes de leer la clave del éxito de David, continúe con este diálogo).

Sr. Rey: 
Gordy, parece que finalmente tenemos un ganador.

Gordy: 
¡Ese soy yo!

Sr. Rey: 
En cierto modo podría ser, porque la clave de David para el éxito y para un liderazgo exitoso es algo que todos nosotros podemos hacer.

Gordy: 
¿Incluso tú, Sr. Rey?

Sr. Rey: 
Incluso yo, Gordy.

Gordy: 
¡Lo que sea!

Sr. Rey: 
Esa es la respuesta.

Gordy: 
¿Cuál es la respuesta?

Sr. Rey: 
Lo que acaba de decir.

Gordy: 
¿Lo que sea?

Sr. Rey: 
Sí, lo que sea. Pero no es lo que sea en el tono que dijiste.

Gordy: 
Sí, te refieres a esto. . . (Sarcásticamente.) ¡Como sea!

Sr. Rey: 
Sí, pero ese no es el tono de voz que debe usarse con esta respuesta. La respuesta es: "Lo que quieras, Señor".

Gordy: 
¿Esa es la clave del éxito de David?

Sr. Rey: 
Esa es la clave. Verá, cuando David tomó decisiones, no solo pensó en lo que quería. Primero pensó: "¿Qué quiere Dios que haga?"

Gordy: 
¿Y Dios quería que hiciera lo que fuera?

Sr. Rey: 
Eso es correcto. Cualquier cosa que Dios quisiera que David hiciera, lo hizo. Esa fue la clave del éxito de David como líder. Él siguió el camino de Dios. Permítanme presentarles un invitado especial que nos dirá más acerca de cómo David dijo: * "Lo que sea que quieras, Señor". Primero, demos una ronda de aplausos para nuestros concursantes, ya que los descartamos ahora.
Entrevista con un Líder Exitoso

Caracterización Dramática

En esta presentación, el presentador entrevista a un consultor de investigación que ha investigado al exitoso líder rey David. Él recuerda la clave del éxito de David.

El presentador presenta a una persona que estudia los componentes de los líderes exitosos. Esta persona puede vestirse con buena ropa de negocios.

Una caja de pañuelos de papel, una túnica blanca (u otra prenda de vestir para representar a un sacerdote), una espada de plástico y una llave con las palabras: "Lo que quieras, Señor" te ayudará a narrar la historia del reinado temprano de David. el punto de la lección. Los accesorios pueden llevarse en el escenario en una maleta y exhibirse uno a la vez.

Sr. Rey: 
niños y niñas, hoy tengo un invitado especial. Es presidente de una compañía que estudia lo que se necesita para convertirse en un líder exitoso y ha estado estudiando al Rey David. Su nombre es Noland Tation. ¿Es eso correcto, Sr. Tation?

Sr. Tation: 
ueno, generalmente voy por N. Tation.

Sr. Rey: 
¿Y usted es presidente de una compañía que estudia lo que se necesita para ser un líder exitoso?

Sr. Tation: 
Sí. La gente solo me llama presidente.

Sr. Rey: 
Entonces eso significa que eres Presidente N. Tation.

Sr. Tation: 
Sí, soy Presidente N. Tation.

Sr. Rey: 
Entonces tenemos una presentación aquí sobre David como líder. ¿Qué descubriste sobre David?

Sr. Tation: 
Leí la Biblia y descubrí que la clave de David para el liderazgo exitoso es * Decirle a Dios: "Lo que quieras, Señor". Mientras lo hiciera, lo hizo bien.
Sr. Rey: 
Descubramos algunos de los eventos que sucedieron. En nuestra última lección, justo antes del fin de semana del Día del Trabajo, supimos que el Rey Saúl, que había estado tratando de matar a David, tuvo una gran batalla con los Filisteos. Él murió y su hijo Jonatán fue asesinado con él. ¿Cuál fue la respuesta de David a eso?

Sr. Tation: 
(Produciendo pañuelos de papel de su maleta.) David se enteró de la muerte de Saul de una manera problemática. Parece que un mensajero llegó corriendo al campamento de David. Había venido del campo de batalla donde Saúl y Jonathan habían estado luchando y fueron asesinados. Pensó que David estaría feliz de que Saúl estuviera muerto. El mensajero le quitó la corona a Saúl de la cabeza y el brazalete de su brazo y se los llevó a David. El mensajero inventó la historia de cómo Saúl estaba herido y casi listo para morir cuando Saúl le pidió al mensajero que lo matara antes de que sus enemigos pudieran alcanzarlo. El mensajero dijo que mató a Saúl. Pensó que David estaría feliz de escuchar esto.

Sr. Rey: 
¿Qué pasó?

Sr. Tation: 
(mostrando el pañuelo.) David lloró y lloró. Escribió una canción triste sobre Saúl y Jonathan. David respetó a Saúl porque había sido ungido como rey de acuerdo con el plan de Dios. El mensajero que afirmó haber matado a Saúl fue castigado en lugar de ser recompensado. David era un líder que estaba triste porque Saúl murió porque el ungido del Señor había muerto. Estaba triste a pesar de que Saúl era el que estaba tratando de matar a David.

Sr. Rey: 
¿Qué decidió hacer David entonces?

Sr. Tation: 
(saca una túnica blanca.) La clave del éxito de David fue que le dijo a Dios: * "Lo que quieras, Señor". Probablemente lo hizo hablando con el sacerdote Abiatar. Abiatar le dio el mensaje de Dios en 2 Samuel 2: 1. David le preguntó qué debía hacer y Dios le dijo que era hora de moverse. "¿Dónde me mudaré?", Preguntó David. "Sube a Hebrón", le dijo Dios. Allí todo el pueblo de la tribu de Judá ungió a David como rey. David gobernó durante 40 años. Era un rey exitoso siempre y cuando recordara la llave...
(Produce la llave de la maleta) David dijo: *"Lo que quieras, Señor".
Sr. Rey: 
¿Hay algún otro ejemplo de eso?

Sr. Tation: 
(saca la espada.) Oh, claro. En 2 Samuel 5:18, los enemigos de David, los filisteos, vinieron a él en la batalla. Antes de que David saliera a luchar contra ellos, primero * le dijo a Dios: "Lo que quieras, Señor, lo haré". Dios le dijo que atacara a los filisteos. David lo hizo y ganó.

La batalla no había terminado, sin embargo. Nuevamente los filisteos vinieron contra él y David fue al Señor. El Señor le dijo que tan pronto como David oyera el sonido de marcha en las copas de los árboles de bálsamo, debería ir rápidamente a la batalla. El Señor prometió estar frente a David para derrotar a los ejércitos filisteos. David hizo eso y lo adivinaste: David ganó.

Sr. Rey: 
Creo que tenemos la clave para ser un líder exitoso.

Sr. Tation: 
Usted tiene la llave bien. La clave es *decirle a Dios, "Lo que quieras, Señor".

Sr. Rey: 
¿Hay algo más que podamos hacer para ser como David?

Sr. Tation: 
seguro que sí. Una cosa que a David le encantaba era adorar. Creo que él adoró porque era una forma de que él le diera gracias a Dios y dijera: "Lo que tú quieras, Señor". Cuando adoramos, es como decir: "Lo que quieras, Señor", como lo hizo David. . La Biblia dice en Deuteronomio 10:12 "... ¿qué quiere el Señor tu Dios que hagas? Él quiere que le tengas miedo, que sigas todas sus instrucciones, que lo ames y lo adores con todo tu corazón y con toda tu alma”.

Hubo un tiempo en que David adoró todo el camino hasta la ciudad cuando trajo el Arca del Pacto a su capital, Jerusalén. Él adoró y bailó durante todo el camino. Puede que no estemos adorando y bailando todo el camino a Jerusalén, pero podemos adorar aquí mismo.

Sr. Rey: 
¡Gran idea, Sr. Tation! Gracias por compartir el secreto de David para ser un líder de Dios. Ahora es el momento de terminar esto. Veamos qué tiene que decir Gordy.
Gordy Elige un Ganador

Conclusión de Marionetas
Sr. Rey: 
Gordy, ¿qué aprendiste hoy?

Gordy: 
Lo que sea, es decir, * dile a Dios, "Lo que quieras, Señor." Eso es algo muy importante que decir.

Sr. Rey: 
¿Crees que puedes hacerlo?

Gordy: 
a veces. Puede que no sea demasiado bueno haciendo lo que Dios quiera porque es bastante fácil para mí pensar solo en lo que Gordy quiera.

Sr. Rey: 
Pero, usted tiene el poder de Jesús. Sabes que Jesús dijo: * "Lo que quieras" a su Padre celestial. Él obedeció perfectamente y fue hasta la cruz para morir por nuestros pecados y fracasos.

Gordy: 
¿Entonces puedo ser perdonado cuando olvido hacer lo que Dios quiere?

Sr. Rey: 
Sí, y más que eso. Jesús te ayudará a tener poder para hacerlo mejor la próxima vez. Él nos da esta promesa que se encuentra en Proverbios 16: 3, "Confía tus esfuerzos al Señor, y tus planes tendrán éxito".

Solo asegúrate de decirle a Dios: "Lo que quieras, Señor". ¿Por qué no haces eso ahora cuando cierras nuestro tiempo con una oración?

Gordy: 
Bien, Sr. Rey. Querido Dios, gracias por enviar a Jesús que hizo lo que quisiste y dio su vida por nosotros. Danos tu perdón y tu poder. Queremos * decirle a Dios, "lo que quieras, Señor", tal como lo hizo David. En el nombre de Jesus. Amén.


Fecha:	_________________


Serie:	Buscando un Líder


                  Otoño Año 3, lección 16








Rey David: el Líder exitoso de Dios
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