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Punto importante por aprender: *Jesús es la luz del mundo que brilla a través de nosotros.
Suceso de la Biblia: Marcos 4: 21-22, Mateo 5: 14-16, Juan 8:12
Verso Clave: Mateo 5:16, “De la misma manera deja que tu luz brille delante de la gente. Entonces verán el bien que haces y alabarán a tu Padre que está en los cielos ".
Le ayudaremos a los niños a saber:

· Jesús dijo que él era la luz del mundo y nosotros, como sus seguidores, podemos brillar con el amor de Dios al darnos a los demás.
· Tenemos la responsabilidad de penetrar en el mundo de las tinieblas con la luz de Dios.

Le ayudaremos a los niños a sentirse:

· Convicción y coraje para hacer brillar la luz de Jesús entre sus amigos y familiares.
· Privilegiados de reflejar la luz de Dios en sus vidas.

 

Le ayudaremos a los niños a hacer:

· Identifica los obstáculos que evitan que su luz brille.
· Ore por formas específicas en las que cada individuo pueda hacer brillar el amor de Jesús en su mundo.
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	Un voluntario debe pasar por "obstáculos" para encontrar la respuesta al "gran secreto de la vida para la felicidad".
	· hoja de papel preparada de antemano que dice "Darte a ti mismo". Este papel debe ser doblado y colocado en un sobre con la etiqueta "El gran secreto de la vida para la felicidad"
· venda

	Grupo Grande
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	Visión general

Programa de Juegos "Conoce a Dios / Hombre" --- Esta semana, los participantes del programa de juegos intentarán deletrear la palabra "Luz".

Presentación de la Biblia: “Luz del mundo”: las luces láser se usan para mostrar cómo la luz de Jesús rebota en nosotros y brilla a los demás. Lecturas de la Biblia: Juan 8:12, Marcos 4: 21-22 y Mateo 5: 14-16.

Presentación de Marionetas: "La pistola láser de Gordy": Gordy quiere usar la pistola láser de su hermana para iluminar su luz para Jesús. Aprende que brillar su luz para Jesús significa dar de sí mismo.
	· Gordy con gafas de sol
· conjunto de juegos (vea la Lección 33)
· chaqueta deportiva
· Grandes pancartas con letras Opción: pedazos de papel de construcción con letras en negrita
· Tablero de juego para cartas que se adjuntarán a la Opción: núcleo de espuma o cartulina
· campana, bocina o timbre (dos a cuatro)
· lámpara

· cesta grande o bañera para cubrir la lámpara
· láser pluma pequeña luz
· dos espejos (al menos el tamaño de una computadora de mano grande)
· una luz láser o una pistola láser pegada a la mano de Gordy

	Aplicación de Grupo Chico
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	Los niños hablan sobre cómo pueden dejar que sus luces brillen como un reflejo de Jesús, la luz del mundo.
	· Vela votiva para cada grupo.
· Cuenco o tina que cubrirá la vela.
· libro de partidos
· papel y lápices o crayones


Calentamiento de Grupo Chico: 15 minutos

Propósito: ¡Apúntate en la dirección correcta! Establezca relaciones y ayude a los huéspedes a sentirse a gusto. Haga la actividad de preparación para el aprendizaje que señalará a su grupo en la dirección correcta para la lección.
La lección de hoy presenta a Jesús como nuestra Luz. Típicamente, el tiempo de calentamiento es muy claro al presentar el tema para el día. Hoy y a lo largo de esta serie, sin embargo, el calentamiento debe ser mucho más sutil al exponer el tema del día. La razón de esto es que la presentación del grupo grande será en un formato de programa de juegos. Los concursantes intentarán adivinar el tema del día. Por lo tanto, hoy no queremos mencionar abiertamente de antemano que Jesús es nuestra Luz. Incluso si esto no se habla claramente, los niños participarán en una actividad de calentamiento relacionada con el tema.
De antemano, escribe "Darte a ti mismo" en una hoja de papel. Dobla este papel y colócalo en un sobre con la etiqueta "El gran secreto de la vida para la felicidad".

Coloque el sobre en algún lugar de su área. Pida a un voluntario que busque "el gran secreto de la vida para la felicidad". Explique que tendrá que pasar por una carrera de obstáculos para encontrar su respuesta.

Luego, haga una carrera de obstáculos utilizando a los otros miembros del grupo que estén quietos como los obstáculos y el sobre al final del curso. (Debe ser un curso lo suficientemente difícil como para que pueda tomar varios intentos antes de que se descubra "el gran secreto de la vida".) Venda al perseguidor y dígale que busque el camino hacia el "gran secreto de la vida para la felicidad" sin tropezar con los "obstáculos". ".

Al perseguidor se le permite estudiar la carrera de obstáculos antes de tener los ojos vendados. Luego intentará y navegar el curso de memoria. Si el niño intenta mirar debajo de su pliegue ciego, podría ser una opción que lo haga caminar hacia atrás. Si la persona con los ojos vendados se encuentra con un obstáculo, debe dejar que otra persona tome su lugar.

Una vez que se haya recuperado el sobre, reúna a los niños y pídales que adivinen cuál podría ser el "secreto de la vida para la felicidad". Abra el sobre y discuta la respuesta "dar de sí mismo". ¿Cómo puede ser eso tan importante?

Desafíe a los niños a escuchar atentamente el evento bíblico en un grupo grande para descubrir por qué el secreto de la felicidad está dando.
Grupo Grande:  20-30 minutos

 Propósito: Ayudar a los niños a observar lo que dice la Biblia. Presente el evento bíblico de manera creativa. Ayude a los niños a comenzar a interpretar lo que significa.
Visión general

Programa de Jjuegos "Conoce a Dios / Hombre" --- Esta semana, los participantes del programa de juegos intentarán deletrear la palabra "Luz".

Presentación de la Biblia: “Luz del mundo”: las luces láser se usan para mostrar cómo la luz de Jesús rebota en nosotros y brilla a los demás. Lecturas de la Biblia: Juan 8:12, Marcos 4: 21-22 y Mateo 5: 14-16.

Presentación de Marionetas: "La pistola láser de Gordy": Gordy quiere usar la pistola láser de su hermana para iluminar su luz para Jesús. Aprende que brillar su luz para Jesús significa dar de sí mismo.
Aplicación de Grupo Chico:  20-25 minutos
Propósito: Ayude a los niños a trazar el significado del evento bíblico en sus vidas. Use las preguntas para estimular la discusión pero no se sienta atado a ellas. Permite que el Espíritu Santo te guíe. Incluye ejemplos personales de tu propia jornada de fe. El ejemplo de Cristo trabajando en tu vida dejará impresiones duraderas de cómo Cristo puede trabajar en las vidas de los niños.

¡Usa tus biblias! Los niños necesitan aprender a buscar referencias y seguirlos cuando se leen las Escrituras en voz alta. Permita un tiempo de oración de calidad al final de la lección.
Preguntas de observación: ¿Qué pasó?

Lee Juan 8:12.

¿Quién dice ser la luz del mundo? (Jesús.)
¿Qué tendremos si lo seguimos? (Una vida llena de luz.)
Lee Marcos 4: 21-22.

¿Qué es "una luz" la intención de hacer? (Ilumina la habitación o deja que otras personas vean.)
Preguntas de interpretación: ¿Qué significa esto?

¿Qué es la oscuridad en nuestro mundo? (Cosas malas, pecado, maldad)

¿Cómo disipó Jesús la oscuridad? (Él vino al mundo como luz, expone el pecado y nos perdona cuando pecamos.)
¿Cómo es Jesús una luz para el mundo? (Se dio a sí mismo para morir por nuestro pecado y los pecados del mundo.)

Jesús estaba más interesado en darse de sí mismo a los demás que en tomar de los demás. ¿Cuáles son otras formas en que Jesús se entregó a los demás? (Él los sirvió, los sanó, los enseñó y los ayudó.)

Preguntas de aplicación: ¿Qué significa esto para mí?

Actividad de Aplicación:
Suministros: papel y marcadores para los niños, también cada grupo necesitará una pequeña vela votiva y algún tipo de tazón o tina que cubra la vela. El pastor deberá tener un libro de fósforos disponible para volver a encender la vela si se apaga durante el ejercicio. Es útil que la habitación se oscurezca a lo largo de este período de discusión.

Hablemos de cómo podemos darnos a los demás. De esta manera somos una luz para el mundo.

Distribuya un pedazo de papel y marcadores a cada estudiante.

Quisiera que cada persona aquí piense en una forma en que pueden darse a otra persona. Cuando pienses en algo, haz un dibujo de ello. Respondamos algunas preguntas para ayudarlo a obtener algunas ideas al respecto.

Enciende la vela y lee Juan 8:12 y Mateo 5:14.

¿Quién es la luz del mundo? (Jesús es y dice que nosotros también podemos serlo. También dice que su luz expondrá la verdad; mostrará quién es el que verdaderamente lo está siguiendo.)
¿Qué crees que significa ser la luz del mundo? En el ejercicio de calentamiento, encontramos que "el gran secreto de la vida para la felicidad" es "dar de uno mismo". ¿Jesús hizo eso? ¿Cómo se dio Jesús de sí mismo? (Él murió en la cruz por nuestros pecados; está con nosotros hoy.)

¿Cómo se entregó Jesús a Dios? (Él obedeció a Dios cuando vino al mundo por nosotros.)
 ¿Cómo se entregó Jesús a los demás? (Sí. Él ayudó a las personas, las sanó, las enseñó y murió en la cruz por ellas. Jesús demostró que él era la luz del mundo al darse de sí mismo a Dios y a los demás.)
También debemos ser luces que reflejen a Jesús, la luz del mundo. ¿Cómo podemos “darnos de nosotros mismos” a Dios? (Ofrendas, oración, adoración.)

Somos luces que brillan en el mundo cuando nos damos a nosotros mismos (como Jesús) a los demás. Entonces somos un reflejo de él.
· ¿Cómo podemos dar de nosotros mismos a nuestro hermano o hermana?

· ¿Cómo podemos dar de nosotros mismos a nuestra mamá o papá?

· ¿Cómo podemos dar de nosotros mismos a alguien que podría ser recogido en la escuela?

· ¿Cómo podemos darnos de nosotros mismos a alguien que no conoce a Jesús como su Salvador?

Después de una discusión, deje que los niños comiencen a dibujar sus dibujos. Dígales que le mostrarán su foto al grupo y vean si el grupo puede adivinar lo que estaban pensando. Mientras dibujan, distraiga con ellos tomando un cubo y colocándolo sobre la vela. Esto es especialmente efectivo si oscureces la habitación lo suficiente para que apenas puedan ver lo que están dibujando. Decir:

La luz no sirve de nada cuando un cubo la cubre tal como Jesús enseñó. Esto es como alguien que no deja que su luz brille al decir que no quieren hacer lo que Jesús quiere. En su lugar, hacen solo lo que quieren. Los pecados, como la desobediencia, la obstinación o el resentimiento, pueden bloquear la luz.

Quite la cubierta de la luz y concluya con una nota positiva, ya que los niños comparten formas en que pueden ser una luz para el mundo. Reforzar el punto de partida *Jesús es la luz del mundo que brilla a través de nosotros.

Cerrando en Oración:

Gracias a Dios por enviar a su Hijo Jesús a ser la luz del mundo. Ore por el poder de Dios para darnos a los demás para que también podamos ser "ligeros al mundo". Ore por las formas específicas en que los niños pueden "dejar brillar sus luces".

 

Presentación de Grupo Grande:  20-30 minutos
 “Conoce a Dios / Hombre” Juego
El formato de grupo grande para la serie "Conoce a Dios / Hombre" es un programa de juegos. El presentador del grupo grande es el presentador del programa de juegos y Gordy es un asistente que comenta comentarios durante el programa. Inmediatamente después del programa de juegos, Gordy ayuda a presentar el tema discutido ese día. Lo hace con un breve cuadro de diálogo con guión, en el que presenta una vista típica de un niño de tercer grado.

Cuanto más creativo sea el set para este programa de juegos, más divertido puede ser para adultos y niños por igual. De antemano, reúna a los adultos para ayudar con accesorios especiales o decoración. El presentador del grupo grande debe tener una chaqueta deportiva brillante o colorida o algo que sirva como disfraz de presentador de juegos. Esto ayudará a los niños a saber cuándo está funcionando como presentador de un programa de juegos y cuándo está presentando el evento bíblico.

A lo largo de la serie, se necesitarán grandes carteles con letras para formar la palabra misteriosa y proporcionar un efecto visual al juego. La palabra misteriosa de hoy es "luz". El Dios / hombre, Jesús, es la "luz". Cinco carteles con las letras que deletrean "luz" deben estar disponibles. Numera las letras como abajo. Cuando los participantes responden preguntas, estas cartas se adjuntan o se entregan en el tablero o en la pared. Sea creativo en sus propias instalaciones sobre cómo se pueden publicar estas cartas. El núcleo de espuma o la cartulina podrían ser un excelente respaldo.

El formato del juego funciona de la siguiente manera:

El comienzo oficial viene con los niños cantando el tema "Dios / Hombre" o una canción de su elección que realza el tema. Será utilizado en toda la serie. Para recibir tu copia gratuita de la música, Descargar. 
https://www.youtube.com/watch?v=-3AvrBsj_zU
Gordy luego presenta al presentador de juegos. El anfitrión del programa de juegos da la bienvenida a todos los participantes al juego “¿Quién es el Dios / Hombre?” (Un signo del programa de juegos sería útil). Luego, seleccionarían al azar a los participantes del contenedor de la pelota de ping-pong. Dos niños y dos niñas deben ser seleccionados para representar al equipo de cada género. Ofrezca a los niños la opción de elegir a alguien cerca de ellos para que los sustituya si no quieren venir y ser parte del espectáculo. Esto compensará a los niños que son tímidos.

El programa de juegos se lleva a cabo antes de que se lea el evento bíblico. Los niños adivinan las respuestas, pero luego están mejor preparados para escuchar los puntos principales de la lectura de la Biblia que se lee después del programa de juegos.

El presentador del programa de lectura leerá una pregunta y los participantes emitirán un pitido con una campana, una bocina o un timbre. Quienquiera que suene primero, contesta la pregunta. Si emiten un pitido antes de que se formule la pregunta por completo, el anfitrión no le dirá el resto de la pregunta. Si responden la pregunta correctamente, tienen la oportunidad de ver una de las cartas que se colocarán en la pizarra. Tendrán cinco segundos para adivinar cuál es la palabra que describe quién es nuestro Dios / Hombre. Si no responden correctamente a la pregunta después de emitir un pitido, el otro equipo puede responder la pregunta siguiendo una pista adicional. Si ese equipo responde correctamente, tendrán cinco segundos para adivinar el descriptor del Dios / Hombre. Si ninguno de los equipos responde correctamente a la pregunta, la carta aún se revela para la pista, aunque nadie puede adivinar la palabra.

Por lo general, los niños adivinarán la palabra antes de dar todas las letras. El equipo que haga esto, gana el juego. Podría ser interesante mantener un registro semanal de quién está haciendo el mejor trabajo. No obstante, sigue siendo divertido y útil completar las pistas incluso después de haber adivinado la palabra. Las pistas restantes se le dan a Gordy para que las preguntas puedan ser cubiertas rápidamente.
Hoja de Pistas

Juego “Conoce a Dios / Hombre”

Marcos 4: 21-22
LA LUZ DEL MUNDO ES TU AYUDA
 A-Y-U-D-A
    5   2 1  4    3

Para la letra número uno, ¿puedes responder lo siguiente? La semana pasada Jesús habló sobre la semilla y el sembrador. ¿Qué representó la semilla?

A. El reino de Dios.

B. La Palabra.

C. Sándwich de mantequilla de maní.

(Respuesta: B. La Palabra.)

 ¡Ganas la letra A! Tienes cinco segundos para adivinar qué es el Dios / Hombre.

Para la carta número dos, ¿puede decirme lo siguiente de la lección de la semana pasada? Los pájaros comieron la semilla que cayó en el camino. Esto significa que la verdad de Dios puede ser robada por:

A. Satanás.

B. pájaros gigantes.

C. Sándwiches de mantequilla de maní.

(Respuesta: A. Satanás.)

¡Ganaste la letra Y! Tienes cinco segundos para adivinar qué es el Dios / Hombre.

Para la carta número tres, ¿puede decirme lo siguiente de la lección de la semana pasada? La semilla que cayó en la buena tierra produjo frutos o más semillas. ¿Cuánta fruta produjo?

A. El grano suficiente para hacer siete sándwiches de mantequilla de maní.

B. Siete veces más.

C. Treinta, sesenta o cien veces más

(Respuesta: C. Treinta, sesenta o cien veces más)

¡Usted gana la letra U! Tienes cinco segundos para adivinar qué es el Dios / Hombre.

Para la carta número cuatro, adivine lo siguiente sobre la lección de hoy. Jesús hablará sobre cómo no usar una lámpara. Él dirá: "No enciendes una lámpara y luego colocas _______ sobre ella". ¿Qué no debes colocar sobre ella?

A. Sándwich de mantequilla de maní.

B. tu sombrero

C. Una cesta de bushel.

(Respuesta: C. Una canasta de bushel.)

¡Usted gana la letra D! Tienes cinco segundos para adivinar qué es el Dios / Hombre.

Para la carta número cinco, ¿puedes decirme lo siguiente? Jesús dijo: “Yo soy el __________ del mundo”.

A. Sándwich de mantequilla de maní

B. la luz.

C. rayo de luna.

(Respuesta: B. Luz.)

¡Ganas la letra A! Y el Dios / Hombre es... la Luz!

La Luz del Mundo es tu AYUDA
Presentación de la Biblia
Accesorios: use una lámpara y algún tipo de canasta grande o tina que cubra la luz. Estos dos objetos se utilizarán para leer y visualizar la lección de hoy. La aplicación visual se continúa con el uso de un pequeño láser de luz de pluma y dos espejos (al menos el tamaño de una computadora de mano grande).

El presentador enciende la lámpara y lee Juan 8:12 (GW):

Jesús habló a los fariseos de nuevo. Él dijo: “Yo soy la luz del mundo. El que me sigue tendrá una vida llena de luz y nunca vivirá en la oscuridad."
El presentador sostiene la linterna en alto mientras pregunta: "¿Quién es la luz del mundo?"

Luego coloca la lámpara en el suelo y levanta la canasta mientras lee la siguiente escritura. Marcos 4: 21-22 (GW):

Jesús les dijo: "¿Alguien trae una lámpara a una habitación para ponerla debajo de una canasta o debajo de una cama?"

En este momento, coloca la cesta sobre la lámpara, pero no tiene suficiente luz para leer. Al crear tal confusión y preguntando a los niños qué hacer, él retira la canasta y continúa:

"¿No se pone en un soporte de la lámpara? No hay nada oculto que no sea revelado. No hay nada guardado en secreto que no saldrá a la luz."
El presentador explica brevemente que, como Jesús es una luz para el mundo, mostrará claramente quién lo sigue y quién no. Esto es lo que dice en Mateo 5: 14-16 (GW):

“Tú eres luz para el mundo. . . Nadie enciende una lámpara y la pone debajo de una canasta. En su lugar, todos los que encienden una lámpara la colocan en un soporte de lámpara. Entonces su luz brilla sobre todos en la casa. De la misma manera deja que tu luz brille delante de la gente. Entonces verán el bien que haces y alabarán a tu Padre que está en los cielos."
Continua con:

¿Quién es la luz del mundo? (Jesús.) Jesús dice que su luz brillará sobre lo que es verdadero. Su luz mostrará quién lo está siguiendo y quién no. Luego dice que alguien más será la luz del mundo. ¿Quién es ese? (Los que lo siguen y dejan que su luz brille para él.)

Déjame ver si puedo darte otra imagen de cómo funciona eso.

En este punto, otras dos personas en la sala ya deberían estar estacionadas con espejos. Necesitan manos muy firmes o necesitan tener sus espejos en un objeto estable.

Oscurecer la habitación. El presentador de grupos grandes tendrá un lápiz láser que brillará en un espejo. Ese espejo reflejará la luz a través del espejo al otro lado de la habitación. El segundo espejo reflejará la luz hacia el frente de la habitación. En otras palabras, la luz formaría un triángulo grande al reflejar dos espejos. (Practica esto de antemano).
Puede ser necesario que el láser y el primer espejo se coloquen en una mesa estable para que no haya una mano inestable que complique la precisión del haz. Además, algunos láseres de luz de pluma tienen accesorios que emiten diferentes formas, como un corazón. Esto podría usarse para ilustrar aún mejor el punto de enseñanza que sigue.

Niños y niñas, Jesús usó una lámpara para hablar de sí mismo como la luz del mundo y de darnos su luz para que nosotros también podamos convertirnos en una luz para el mundo.

Hoy podríamos contar la misma historia y usar una luz láser. Esta luz láser puede recordarnos a Jesús. Jesús es el que dijo que él es la "luz del mundo". Vino al mundo y dio su vida a los demás. Lo hizo por nosotros cuando murió en la cruz y resucitó. Él pagó el precio por nuestro pecado y luego prometió vivir con nosotros en nuestros corazones. Así que lo que Jesús hizo fue entregarse a nosotros.

Así que ahora, mira el primer espejo. Eso es como nosotros. Cuando Jesús se entregó a nosotros, es su luz que viene a nuestras vidas. Porque sabemos, amamos y seguimos a Jesús, queremos darnos a los demás. Ese es el secreto de la vida para la felicidad: dar nuestra vida a los demás y observar lo que sucede. La luz de Jesús rebota en nosotros y brilla a los demás. ¿Ves cómo golpea el otro espejo? *Jesús es la luz del mundo que brilla a través de nosotros. Eso sucede cuando nos entregamos a los demás. Ahora, la luz de Jesús brilla en las vidas de otros y también a través de ellos. Luego brillará sobre otra persona y otra y otra.

¿Qué pasaría si pongo una cesta sobre el primer espejo? (La luz no se reflejaría en ella.)

Coloca una cesta u obstáculo para bloquear la luz.

Si decidimos que no queremos recibir a Jesús y su poder en nuestras vidas, entonces sería como bloquear la luz. Entonces no tendríamos su poder en nuestras vidas para entregarnos a los demás y dejar que su luz brille a través de nosotros. Pero, si decimos que ya que Jesús se entregó por mí, puedo entregarme a otros y ayudarlos; entonces el rayo vendrá de Jesús a nuestras vidas y rebotará a los demás.

Hoy los desafiaremos en un Grupo Pequeño para que piensen en formas en que pueden entregarse a los demás para que puedan mostrar cómo *Jesús es la luz del mundo que brilla a través de nosotros.

Pistola Láser de Gordy

Presentación de Marionetas
Gordy aparece inmediatamente después de la Presentación de la Biblia. Tiene una luz láser o una pistola láser pegada a su mano. (Grabar una luz de lápiz láser en una pistola de agua puede hacer una pistola láser simple).

Sr. Rey: 
Oh, hola, Gordy, entonces, ¿qué piensas?

Gordy: 
Creo que es genial que estemos jugando con láser, así que traje mi propia pistola láser. (Luz laser)

Sr. Rey: 
Entonces este es su propio láser, ¿eh?

Gordy: 
Bueno, no exactamente. Es de mi hermana, pero ella no está aquí, así que lo traje cuando supe que estábamos jugando con láser.

Sr. Rey: 
Bueno, eso está bien, Gordy, pero ¿tenía permiso de ella?

Gordy: 
¿Estás bromeando? ¡Mi hermana nunca me dejaría jugar con esto! Así que si quiero jugar con él, tengo que escabullirme y tomarlo cuando ella no está mirando. Ahora, ¿cómo jugamos este juego de láser?

Sr. Rey: 
Gordy, espera un minuto. Esto no es un juego de láser. Es una forma de mostrar cómo * Jesús es la luz del mundo que brilla en nuestras vidas para que podamos darnos de nosotros mismos a los demás.

Gordy: 
Bueno entonces, ¿cómo juego?

Sr. Rey: 
En primer lugar, tiene que devolver la pistola láser.

Gordy: 
¿Qué? ¿Cómo puedo jugar sin él?

Sr. Rey: 
Gordy, fue un error tomarlo sin preguntar. Solo estabas pensando en ti mismo. Jesús dice que cuando su luz brilla en ti, no solo piensas en ti mismo. En cambio, piensas en los demás. Incluso puedes darte de ti mismo a los demás.

Gordy: 
No sé si esto suena tan divertido como jugar una etiqueta láser.

Sr. Rey: 
Ahora, espere un momento, Gordy, realmente lo es. Puede que no lo parezca al principio, pero cuando te entregas a los demás y cuando los pones primero, Dios te da una profunda alegría dentro de tu corazón. No te preocupas tanto por tus propios problemas o simplemente tratas de obtener lo que quieres.

Gordy: 
¿Quieres decir que tendría que hacer eso por mi hermana?

Sr. Rey: 
Sí, Gordy. Y empezarías por retirar la pistola láser y disculparte.

Gordy: 
¿Estás seguro?

Sr. Rey: 
Sí, pero cuando lo haga, la luz de Jesús brillará a través de usted. Te entregarás a otra persona. Incluso puedes darle algo especial o hacerle un favor a ella desde que lo tomaste.

Gordy: 
¿Estás seguro?

Sr. Rey: 
Sí, Gordy. Intentalo. Encontrarás que puede ser un gran secreto para la felicidad; entregarte a los demás porque la luz de Jesús brilla a través de ti.

Gordy: 
Bueno, supongo que lo intentaré. De todos modos, parece que ya no vamos a jugar la etiqueta láser hoy.

Sr. Rey: 
No aquí, pero quién sabe... tal vez pueda jugar con su hermana a una etiqueta láser.

Gordy: 
¡Oh, ahora es una buena idea! Puedo usar su láser y perseguirla por la casa y luego...
Sr. Rey: 
Gordy, ¿por qué no oras por eso?

Gordy: 
esta bien

Sr. Rey: 
Por favor, cierre con oración.

Gordy: 
Dios querido, gracias porque Jesús es la luz del mundo y se entregó por nosotros. Lo necesitamos en nuestras vidas. Queremos que su luz brille a través de nosotros, así que ayúdanos a darnos a los demás, incluso si es gente como nuestras hermanas. Y también, por favor, ayuda a mi hermana a no estar enojada cuando tomé prestada su pistola láser sin preguntar. En el nombre de Jesús, Amén.
Fecha:	_________________
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