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Punto importante por aprender: * Jesús es la respuesta a nuestros rompecabezas. 
Suceso de la Biblia: Lucas 24: 13-45 Las profecías del Antiguo Testamento se cumplen en el Mesías.
Verso Clave: Hechos 10:43, "Además, todos los profetas testifican que las personas que creen en el que se llama Jesús reciben perdón por sus pecados a través de él".
Le ayudaremos a los niños a saber:

· Los profetas del Antiguo Testamento de diferentes épocas de la historia predijeron diferentes verdades sobre el Mesías venidero. Todo esto se cumplió en Jesús.
· Así como Jesús encaja en el rompecabezas de las profecías del Antiguo Testamento, Jesús puede contestar los enigmas de nuestras vidas.

Le ayudaremos a los niños a sentirse:

· Sorprendidos al considerar cómo Dios escribió la Biblia a través de muchas personas diferentes en muchos momentos diferentes, pero todos señalaron a Jesús.
· Consuelo en conocer a Jesús como un Salvador que es real, está vivo y listo para guiarnos, incluso a través de aquello que nos desconcierta.

 

Le ayudaremos a los niños a hacer:

· Identificar áreas en sus vidas que los desconciertan.
· Ora, pidiéndole a Jesús que los guíe a través de las desconcertantes preguntas de la vida.
· Construya una pieza de rompecabezas que les ayude a compartir su fe en Cristo y les recuerde cómo Dios nos guía a través de los rompecabezas de la vida.
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Calentamiento de Grupo Chico

	3
	Los niños intentarán resolver un rompecabezas y discutir situaciones en sus vidas que parezcan desconcertantes.
	· Cuatro bloques rectangulares, como bloques pequeños de madera o bloques grandes de madera de 2 "x4". Opción: bloques de construcción de cartón

	Grupo Grande 
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8

12

14


	Visión general

Presentación de Marionetas: “Cuenta regresiva para el despegue de Navidad: ¡hazte real!” –Gerdy el astronauta se pone en contacto con el Centro de Mando para obtener las respuestas reales que necesita para su problema. Gordy descubre que la primera etapa de la Cuenta Regresiva para Navidad es... ¡Hazte real!

Juego Interactivo: “Jesucristo, la respuesta de Dios a nuestro rompecabezas”: se juega un juego interactivo para ilustrar cómo se cumple la profecía del Antiguo Testamento en el Nuevo Testamento. La respuesta al rompecabezas es CRISTO.

Conclusión de Marionetas: “¡Cuenta atrás para la explosión de Navidad: vuélvete real!” - Gordy descubre que Jesús es la respuesta a los enigmas de nuestra vida.

	· Tablero de juego: escriba el nombre CRISTO en una hoja de papel de carnicero de 52 "de largo por 33" de alto con un marcador o pintura en aerosol. Use letras grandes y creativas para llenar la mayor parte de la hoja.
· Haga dos conjuntos de frases (pág. 15-23) utilizando papel de copia de diferentes colores para cada conjunto: es decir, un conjunto copiado en verde y el otro conjunto en rojo. Con cinta móvil, coloque el papel de copia al azar sobre el nombre CRISTO para que parezca un tablero de ajedrez.
· Hoja de referencia “Profecía cumplida” (p. 14)
· Gordy y Gerdy
· configuración de cabina simulada para Gerdy
· Comando Central de configuración

	Aplicación de Grupo Chico
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	La vida está llena de preguntas pegajosas que son difíciles de responder. Los niños piensan en preguntas desconcertantes que les gustaría hacerle a Dios, y hacen un arte para recordarles que Jesús es la respuesta a los rompecabezas de la vida.
	· Hoja de referencia “Profecía cumplida” (p. 14)
· pegamento escolar blanco
· Papel de construcción para cada niño y pastor.
· una vieja tarjeta de Navidad cristiana para cada niño
· tijeras
· marcadores


Calentamiento de Grupo Chico:  15 minutos
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Propósito: ¡Apúntate en la dirección correcta! Establezca relaciones y ayude a los huéspedes a sentirse a gusto. Haga la actividad de preparación para el aprendizaje que señalará a su grupo en la dirección correcta para la lección.
En esta actividad de grupos pequeños queremos que los niños examinen las preguntas en sus vidas que los confunden. Aplicarán la verdad de que Jesús es la respuesta a los enigmas de la vida más adelante en la lección.

 

De antemano, configure cuatro bloques rectangulares en forma de "X" como se muestra a continuación. (Consulte la Figura A.) Estos bloques pueden ser pequeños bloques de madera o bloques grandes hechos de 2 "x4" o 2 "x6". Los bloques de construcción de cartón también funcionan.

Desafiarás a los niños a hacer un cuadrado moviendo solo una cuadra. (Vea la Figura B). Guarde la explicación hasta más tarde.



Para empezar, pregunta:

¿Te gusta resolver acertijos? A veces trabajamos y trabajamos en un rompecabezas y parece que no podemos encontrar una respuesta. Cuando alguien nos muestra cómo funciona, tenemos la respuesta.

Esta mañana te voy a dar un rompecabezas en el que trabajar. Mira si puedes resolverlo. Te daré la respuesta al final del tiempo.

¿Ves los cuatro bloques en forma de “X”? Usa estos bloques para hacer un cuadrado moviendo solo uno de los bloques.

Una vez que los niños se hayan dejado llevar por el rompecabezas, continúe con lo siguiente:

Es frustrante cuando no puedes resolver un enigma, ¿no es así? A veces hay cosas en nuestras vidas que parecen rompecabezas. Por mucho que pensemos en ellos, no podemos entender por qué ocurren.

¿Cuáles son algunas de las cosas en la vida que te desconciertan o cuáles son algunas preguntas sobre la vida que te desconciertan? (Los ejemplos podrían incluir: ¿Por qué algunas personas nacen con enfermedades o enfermedades? ¿Por qué mis padres tuvieron que divorciarse? ¿Por qué no nací más inteligente que yo?)
Concluya la discusión con:

Puede que no tengamos las respuestas a nuestros rompecabezas, pero Dios sí. Puede que no entendamos la respuesta, o que nos lleve mucho tiempo hasta que lo hagamos, pero Dios nos da una respuesta que hace que nuestro mundo sea mucho mejor. Él no responde con "por qué" sino con "quién". Su respuesta es Jesús. Jesús realmente puede ayudarnos. Hoy descubriremos que *Jesús es la respuesta a nuestros rompecabezas.

Todo lo que se dijo acerca de Jesús en el Antiguo Testamento se hizo realidad cuando Jesús vino a la tierra. Todas las cosas predichas en el Antiguo Testamento se llaman profecías porque nos dicen algo antes de que realmente suceda.

Las personas que vivían antes de que Jesús supiera que Dios había prometido enviar un salvador especial que podría responder a sus problemas. Ellos simplemente no sabían quién sería. Hoy veremos cómo Jesús es el que predijeron las profecías del Antiguo Testamento.

Y ahora, aquí está cómo resolver este rompecabezas de hacer un cuadrado mientras mueves solo uno de los bloques.

Mueve un bloque para que se haga un cuadrado en el espacio entre los cuatro bloques. (Figura B)

Ahí está tu plaza, y ahí está tu respuesta. Incluso la respuesta se parece a la cruz, que nos recuerda la respuesta de Dios para nosotros: Jesús.

Mientras nos preparamos para la Navidad, queremos descubrir cómo Jesús, el Hijo de Dios, vino como un cumplimiento de las profecías del Antiguo Testamento. Cumplimiento significa que algo se hizo realidad. Los profetas del Antiguo Testamento tenían cada uno una pequeña pieza del rompecabezas con respecto a cómo sería el Mesías prometido. Cada pieza de un rompecabezas profético encaja en la respuesta real de Jesús. En nuestras vidas, la verdadera respuesta es Jesús, también.
Grupo Grande:  20-30 minutos

 Propósito: Ayudar a los niños a observar lo que dice la Biblia. Presente el evento bíblico de manera creativa. Ayude a los niños a comenzar a interpretar lo que significa.
Visión general

Presentación de Marionetas: “Cuenta regresiva para el despegue de Navidad: ¡hazte real!” –Gerdy el astronauta se pone en contacto con el Centro de Mando para obtener las respuestas reales que necesita para su problema. Gordy descubre que la primera etapa de La Cuenta Regresiva para Navidad es... ¡Hazte real!

Juego Interactivo: “Jesucristo, la respuesta de Dios a nuestro rompecabezas”. Se juega un juego interactivo para ilustrar cómo se cumple la profecía del Antiguo Testamento en el Nuevo Testamento. La respuesta al rompecabezas es CRISTO.

Conclusión de Marionetas: “¡Cuenta atrás para la explosión de Navidad: vuélvete real!” - Gordy descubre que Jesús es la respuesta a los enigmas de nuestra vida.
Aplicación de Grupo Chico:  20-25 minutos
Propósito: Ayude a los niños a trazar el significado del evento bíblico en sus vidas. Use las preguntas para estimular la discusión, pero no se sienta atado a ellas. Permite que el Espíritu Santo te guíe. Incluye ejemplos personales de tu propia jornada de fe. El ejemplo de Cristo trabajando en tu vida dejará impresiones duraderas de cómo Cristo puede trabajar en las vidas de los niños.

¡Usa tus Biblias! Los niños necesitan aprender a buscar referencias y seguirlas cuando se leen las Escrituras en voz alta. Permita un tiempo de oración de calidad al final de la lección.
Preguntas de Observación: ¿Qué pasó?

¿Quién puede recordar algunas de las profecías que se contaron acerca de Jesús cientos de años antes de que él naciera?

Vea el apéndice, “Profecía Cumplida”. Haga que los niños busquen al menos una referencia del Antiguo Testamento para ver cómo se cumple en la referencia correspondiente del Nuevo Testamento.
Ayude a los niños a ver que varios escritores diferentes escribieron estas profecías en diferentes momentos, pero todos se cumplieron en la persona de Jesús.

Preguntas de Interpretación: ¿Qué significa esto?

¿Crees que las personas que vivieron varios cientos de años antes de Jesús alguna vez se sintieron desconcertadas por algunas de las profecías que se hablaban de él? ¿Por qué o por qué no? (Podría valer la pena señalar que muchas de las personas pensaron que el Mesías venidero sería uno que sería un gran líder político y los liberaría del gobierno de Roma. En cambio, Jesús vino como Rey para liberar a nuestras almas del gobierno gobernante). regla del pecado al morir en la cruz.)
¿Cómo son todas las diferentes profecías como piezas de rompecabezas? (Cada uno contó un poco de información sobre el Mesías venidero. Cuando se ven en conjunto, dan una imagen completa de Jesús.)
Preguntas de Aplicación: ¿Qué significa esto para mí?

Hay dos formas en que estamos hablando de rompecabezas en la lección de hoy. La primera forma es cómo Jesús es la verdadera respuesta a todas las piezas de profecía del rompecabezas del Antiguo Testamento. La segunda forma es que, como tenemos rompecabezas para las preguntas de la vida, Jesús también es la respuesta a estos rompecabezas.

Actividad de Aplicación:

Suministros necesarios: hoja de referencia de la Biblia: "Profecía Cumplida", viejas tarjetas de Navidad y cartulina para cada niño y pastor, pegamento, tijeras y marcadores.

Tome una hoja de papel de construcción y coloque varias gotas de pegamento escolar blanco al azar alrededor de la página. Pida a un niño que cierre los ojos, gire la cabeza e intente arrastrar el dedo por la página sin tocar las gotas de pegamento. La única forma en que puede hacer esto es hacer que otro niño lo entrene verbalmente para evitar las gotas de pegamento.

Piensa en estas gotas de pegamento. Son como algunas de las preguntas pegajosas que tenemos en nuestras vidas. Estas son preguntas que son difíciles de responder. ¿Puedes pensar en alguna pregunta desconcertante que te gustaría hacerle a Dios? Ya hemos hablado de algunos de ellos. Por ejemplo, "¿Por qué mi amigo tuvo que enfermarse de cáncer y morir?" (Algunos ejemplos personales de usted podrían ser útiles para incitar a los niños con sus propias preguntas desconcertantes.)
Recuerde algunas de las preguntas que los niños discutieron al abrir el calentamiento.

Muchas de estas preguntas que hacemos comienzan con la palabra "por qué". ¿Por qué sucedió esto? ¿Por qué sucedió eso? A veces, es posible que nunca entendamos por qué Dios permite que sucedan ciertas cosas.

Podemos entender "quién", sin embargo, y ese es Jesús. Nos pide que confiemos en él y lo sigamos, incluso si no entendemos por qué ciertas cosas están sucediendo a nuestro alrededor. Jesús nos guía a través de la rigidez de la vida, al igual que (el nombre del niño que hizo el laberinto de pegamento), su compañero lo guió a través del laberinto de gotas de pegamento.

Jesús quiere guiarnos. Le permitimos que nos guíe mientras oramos y confiamos en él como nuestro verdadero Salvador y nuestra verdadera respuesta. Jesús vino a la tierra para ser la respuesta de Dios, el "quién" a todas nuestras preguntas desconcertantes del "por qué".

La Biblia dice en Hechos 10:43, "Además, todos los profetas testifican que las personas que creen en el que se llama Jesús reciben el perdón por sus pecados a través de Él." *Jesús verdaderamente es la respuesta a nuestros rompecabezas.

Artesanía: Usa viejas tarjetas de Navidad y córtalas en piezas de rompecabezas. Reconstrúyalos en una hoja de papel de construcción con espacios entre las líneas del rompecabezas. La imagen general debe ser reconocible, pero es evidente que las formas de las piezas del rompecabezas se han cortado. Las brechas entre las piezas del rompecabezas les recordarán que a menudo no podemos ver todo el rompecabezas en su vida, pero Jesús sí puede hacerlo. El título de esta tarjeta se puede imprimir en la parte superior: Jesús es la respuesta a los rompecabezas de la vida.

Los estudiantes pueden guardar esta tarjeta como recordatorio cuando se enfrentan a los enigmas de la vida, o se la pueden entregar a un amigo que pase por un momento de desconcierto. Un mensaje personal de aliento se puede escribir en la parte posterior.


Cerrando en Oración:

Termine con la oración, concentrándose en cualquier pregunta desconcertante específica que los niños hayan discutido en el tiempo de su pequeño grupo.

Presentación de Grupo Grande:  20-30 minutos
Cuenta Atrás Para Navidad Despegue:

¡Ser Realistas! (La Etapa Uno)

Presentación de Marionetas
La configuración de este guión de títeres se encuentra en la cabina simulada de una lanzadera destinada al espacio exterior. La hermana de Gordy, Gerdy, es el astronauta que busca la búsqueda de Dios. Ella está hablando con su Comando Central, que está compuesta por Gordy y el Sr. King (ahora el Comandante King). Necesitará otro escenario de títere que se pueda hacer con cartón y papel de aluminio. La ventana superior de su cohete debe ser visible para que pueda ser vista

Otra opción es tener su escenario de títere fuera del escenario y filmado en una videocámara. Si esta videocámara tiene una línea que se alimenta directamente de un televisor en Comando Central, se agregará al efecto. El truco para esta presentación es que la parte de Gerdy debe grabarse en video con anticipación, y sus líneas deben estar sincronizadas con lo que Gordy y el Comandante King le dirán. Todos deben seguir su guión con mucho cuidado para que las conversaciones encajen

La imagen de video de Gerdy se proyectará en las pantallas de video al lado de Comando Central. Cualquier decoración especial para Comando Central y la cabina de Gerdy aumentará la efectividad de toda esta serie.

Esta obra de títeres es parte de una serie de cuatro partes que unirá las lecciones antes de Navidad. Sería un ahorro de tiempo grabar todos los segmentos de Gerdy en una configuración y en una cinta.
Comandante King: Hola, niños. Bienvenido a Comando Central ya que nos estamos preparando para nuestra cuenta regresiva para Navidad. La cuenta regresiva es: obtener real, acertar, prepararse y envolverse. Cada una de las próximas cuatro semanas haremos una de las etapas de la cuenta regresiva. Por lo tanto, hoy nosotros... Pensamos real. Ahora, vamos a sacar a Gordy aquí en Comando Central. Gordy, ¿estás ahí?

Gordy: 
Gordy aquí.

Comandante King: 
Y ahora, también me gustaría presentarles al astronauta Gerdy.

Gordy: 
¡Sí! Ella es mi hermana. Ya es hora de que la llevemos al espacio exterior.

Comandante King: 
Gordy, deja de burlarse.

Gordy: 
De acuerdo, ¡pero aún será divertido despedirla en el espacio exterior!

Comandante King: 
Ella está intentando despegar en una misión para encontrar a Dios. A ver si puedo sintonizarla ahora mientras se prepara en el transbordador espacial, Nave uno. Gordy, ¿puedes encender los monitores y llegar a Nave uno?

Gordy: 
¡Lo tienes! Esto es Comando Central. Gerdy, ¿estás ahí?

Gerdy aparece en pantalla o aparece en el escenario de títeres.

Gerdy: 
Hola, Comando Central, este es el astronauta Gerdy preparándose para una misión.

Comandante King: 
¿Cuál es tu misión?

Gerdy: 
Bueno, mi misión es encontrar a Dios. Hoy, estoy en la Etapa Uno de despegar.

Gordy: 
está bien, Hermana ¿Qué es la primera etapa?

Gerdy: 
La primera etapa es ajustar todos estos diales y botones en el transbordador espacial.

Gordy: 
¿Qué botones y diales?

Gerdy: 
Bueno, hay un doo-bopper, una cosa-a-ma-doodle, un widgit, y . . ¡Guauu! Me parece muy desconcertante.

Comandante King: 
¿No aprendiste lo que eran en el entrenamiento de la misión espacial?

Gerdy: 
Aprendí lo que estaban haciendo en el entrenamiento, ¡pero eso ya era la semana pasada! Esto es esta semana. ¡Olvidé! ¿Qué voy a hacer alguna vez?

Gordy: 
Astronauta Gerdy, puedo ayudarte.

Gerdy: 
¡No, necesito ayuda de verdad! Necesito respuestas reales sobre cómo volar esta cosa.

Comandante King: 
Gerdy, tal vez yo pueda ayudar.

Gerdy: 
¿Cómo puedes ayudarme, comandante King?
Comandante King: 
Gerdy, si necesita respuestas reales, ¿por qué no consulta el manual? Las instrucciones para volar la lanzadera le darían algunas respuestas reales.

Gerdy: 
Oh, esa es una gran idea. Ahí está el manual. Sí, doo-bopper, thing-a-ma-doodle - todo está bien aquí. ¡Respuestas reales!
Gordy: 
¿Quieres decir que ella tiene respuestas reales para cosas como esa?

Comandante King: 
Bueno, creo que sí, Gordy. Siguiendo el manual ella tiene algunas respuestas reales. Hoy estamos hablando de encontrar respuestas reales para la vida.

Gordy: 
¿Cómo estamos haciendo eso?

Comandante King: 
Estamos en una misión para encontrar a Dios. La etapa uno de esa misión es ser real.

Gordy: 
¿ser real? ¿Qué quieres decir?

Comandante King: 
Para encontrar a Dios, necesitaremos respuestas reales. Descubriremos que Dios envió a la persona real, Jesús, a responder el rompecabezas para las personas que esperaban un Salvador.

Gordy: 
¿Qué quieres decir?

Comandante King: 
Durante cientos de años, los profetas hablaron sobre el envío de un Salvador por Dios. A veces les parecía un acertijo saber quién sería. Cuando Jesús vino, él fue la verdadera respuesta a su rompecabezas, y él es la verdadera respuesta para encontrar a Dios. Podemos encontrarlo todo en este manual.

Levanta una Biblia.

Gordy: 
Esa es la Biblia.

Comandante King: 
Tienes razón. Es nuestro manual de instrucciones para encontrar la respuesta real, Jesús. ¡Entonces, seamos realistas! Me pregunto cómo estará Gerdy.

Continúe con la imprevisión e intente llamar a Gerdy mientras mira la pantalla, ya que puede ser difícil para el momento de Gerdy entrar en este preciso momento.

Gerdy: 
Hola, Comando Central. Lo encontré, y las respuestas están aquí en el manual. Tengo el doo-bopper y thing-a-ma-doodle funcionando. Ahora, si solo saco este Widgit entonces me desconectaré hasta la próxima semana. Preparándose para la cuenta atrás. Déjame ver si funciona. ¡Cerrando sesión!

La pantalla se apaga.

Gordy: 
Comandante King, estoy un poco confundido. Se supone que debemos obtener respuestas reales del manual, ¿verdad?

Comandante King: 
Eso es correcto, Gordy.

Gordy: 
Bueno, ¿cómo nos da la Biblia respuestas reales?

Comandante King: 
Nos da respuestas reales a quién era Jesús. De hecho, ¿por qué no jugamos un juego que te muestre cómo la Biblia nos da respuestas reales para mostrar que Jesús fue el prometido de quien hablaron los profetas en el Antiguo Testamento?

Gordy: 
¿Puedo jugar?

Comandante King: 
No, dejaremos que los niños jueguen, y usted ayuda en Comando Central. Hablaré contigo sobre eso después.

Gordy: 
¡Entendido y fuera!
Vaya al juego interactivo, "Jesucristo, la respuesta de Dios a nuestro rompecabezas."
Jesucristo, la Respuesta de Dios a Nuestro Rompecabezas

Juego Interactivo
Este es un juego de correspondencias que se juega como Concentración usando la memoria de los niños para resolver el rompecabezas

De antemano: Para preparar el tablero de juego, escriba el nombre CRISTO en una hoja de papel de carnicero de 52 "de largo por 33" de alto con un marcador o pintura en aerosol. Use letras grandes y creativas para llenar la mayor parte de la hoja. Haga dos juegos de las tarjetas de frases que se encuentran en el apéndice usando papel de copia de diferentes colores para cada juego. Un color (por ejemplo, verde) representará el Antiguo Testamento y el otro color (quizás el rojo) representará el Nuevo Testamento. Usando cinta móvil, pegue al azar las tarjetas de frases boca abajo sobre el nombre CRISTO para que parezca un tablero de ajedrez.

El objetivo del juego es hacer coincidir una frase en papel verde con su frase idéntica en papel rojo. Cuando se hace una coincidencia, el presentador del grupo grande lee el versículo de la profecía del Antiguo Testamento y el versículo del Nuevo Testamento que se cumple en Jesús (vea el apéndice: hoja de “Profecía Cumplida.”)
Deja que los chicos desafíen a las chicas. Tenga un equipo de cuatro niños y un equipo de cuatro niñas. Los equipos se turnarán para tratar de encontrar el partido y resolver el rompecabezas. Los equipos se turnan para señalar una tarjeta verde y luego una tarjeta roja para encontrar el partido. (Será más rápido si el presentador de un grupo grande u otro ayudante entrega las tarjetas a medida que los niños las seleccionan). Si un equipo obtiene una coincidencia correcta, se eliminan las tarjetas de frases y ese equipo recibe otro turno. También tienen la oportunidad de adivinar la gran palabra oculta debajo.

Si no consiguen el partido correcto, las cartas se reemplazan y el otro equipo toma un turno. El nombre CRISTO no debe aparecer hasta que se hayan revelado casi todas las coincidencias. Cualquiera que sea el equipo que adivine la palabra final es el ganador. * Jesucristo es la respuesta a nuestros rompecabezas.

El presentador del grupo grande revela la respuesta pieza por pieza a medida que se lee cada una de las profecías. La clave de esta presentación es mantenerla en movimiento rápidamente y hacer que los niños adivinen qué dirá el rompecabezas al final. (Esto debería tomar solo 7 minutos.)

Una opción es que un niño lea la referencia del Antiguo Testamento y el líder del grupo grande lea el cumplimiento en el Nuevo Testamento. El punto principal debe aparecer claramente: * Jesucristo es la respuesta a nuestros rompecabezas.

Después del juego, concluye con lo siguiente:

En el Antiguo Testamento, cientos de años antes de Jesús, la gente solo tenía promesas de Dios de que enviaría un Salvador. Cada uno de los diferentes profetas tenía imágenes diferentes de quién sería este Salvador y qué sucedería. Eran como diferentes piezas de rompecabezas. Por ejemplo, un profeta vio que el Salvador nacería en Belén, otro profeta vio que guardaría silencio en su juicio. La gente a menudo se preguntaba: “¿Cuándo cumpliría Dios su promesa? ¿Cuándo nos enviaría un Salvador?

Cuando Jesús vino, todas las piezas del rompecabezas encajan. Se le conocía como "el Cristo". Cristo significa "el Prometido" o "el Ungido". Significa que él fue el llamado Mesías al que esperaban los profetas. Sin embargo, muchos de ellos dudaban de que Jesús pudiera ser el verdadero. Pero puedes ver, que él es el verdadero Cristo.

 

Mientras nos preparamos para la Navidad, queremos obtener la respuesta REAL al rompecabezas de nuestra vida. Queremos seguir el verdadero prometido, Jesucristo... el que los profetas nos contaron hace mucho tiempo. *Jesucristo es la respuesta a nuestros rompecabezas.

Cuenta Atrás Para Navidad Despegue:

¡Ser Realistas! (La Etapa Uno)

Conclusión de Marionetas:
Gordy: 
¡Guau, comandante rey! Eso es algo así como todas esas profecías se hicieron realidad, como piezas de rompecabezas.

Comandante King: Sí, y todo apuntaba al hecho de que Jesús es el Cristo, el Prometido que Dios prometió desde hace mucho tiempo.

Gordy: 
¿Pero ¿cómo me da Jesús respuestas reales hoy?
Comandante King: Bueno, tendrás la oportunidad de hablar sobre eso en tu pequeño grupo. A veces, cuando la vida es desconcertante y no podemos descubrir las respuestas, Dios nos dice que confiemos en Jesús. Él es real y esa es la única respuesta que necesitamos. ¿Por qué no te cierras con la oración?

Gordy: 
está bien Querido Dios, nos estamos preparando para la cuenta regresiva de Navidad aquí, y estamos pensando en Jesús y en cómo fue una respuesta al enigma de cómo prometiste enviar un Salvador. Pero, también necesitamos ayuda con nuestros rompecabezas, porque algunas preguntas de la vida nos resultan desconcertantes. Así que ayúdanos a mostrarnos cómo Jesús puede ser real para nosotros y responde algunos de nuestros enigmas. En el nombre de Jesús oramos. Amén.

PROFECÍA CUMPLIDA

QUE MUESTRA A JESÚS ES EL CRISTO, EL PROMETIDO.
	Viejo testamento
	Nuevo testamento

	Trono de david

Isaías 9: 7 “Su gobierno y su paz tendrán un crecimiento ilimitado. Él establecerá el trono de David ... "
	Trono de david

Isaías 9: 7 “Su gobierno y su paz tendrán un crecimiento ilimitado. Él establecerá el trono de David ... "

	Nacido en belén

Miqueas 5: 2 "Tú, Belén ... de ti, el futuro gobernante de Isreal vendrá ..."
	Lucas 2: 4 "... José, un descendiente del rey David, fue a Belén porque David había nacido allí".

	Nacido de una virgen

Isaías 7:14 "Una virgen quedará embarazada ... y ella lo llamará Emanuel".
	Lucas 1:27 "... El ángel fue a una virgen ... El nombre de la virgen era María".

	Escapar a egipto

Oseas 11: 1 "... y llamé a mi hijo de Egipto".
	Mateo 2:14 José se levantó, tomó al niño ya su madre y se fue a Egipto ...

	Rechazado por los judíos

Isaías 53: 3 "Fue despreciado y rechazado por la gente".
	Juan 1:11 "Fue a su propia gente, y su propia gente no lo aceptó".

	Rey en un burro

Zacarías 9: 9 "... Tu Rey viene a ti ... Él es humilde y monta en un burro".
	Marcos 11: 7-11 “Trajeron el burro a Jesús ... y él se sentó en él. ... Los que lo seguimos estaban gritando "¡Hosanna! ... ¡Bendito sea el reino de David nuestro antepasado que se avecina!"

	En silencio a las acusaciones

Isaías 53: 7 "... no abrió la boca. Fue llevado como un cordero a la matanza ".
	Marcos 15: 4 "... Pilato le preguntó de nuevo:" ¿No tienes ninguna respuesta? "... Pero Jesús ya no respondió nada ..."

	Soldados apostados por su ropa

Salmo 22:18 (NVI) "... y para mi ropa, echaron un montón".
	Mateo 27: 35,36 "Ellos dividieron su ropa entre ellos tirando dados ..."

	No hay huesos rotos

Salmo 34:20 “Él guarda todos sus huesos; ninguno de ellos está roto ".
	Juan 19:33 "Cuando los soldados vieron que ya estaba muerto, no se rompieron las piernas".
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Sugerencia: para los niños más pequeños, este oficio puede ser demasiado complicado. A los niños les será más fácil cortar y pegar una pieza a la vez en lugar de cortar toda la tarjeta a la vez.
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