[image: image3.jpg])



[image: image4.jpg]



[image: image5.jpg]



Punto importante por aprender: *Jesús es el camino, y puedes verlo trabajar en tu vida.
Suceso de la Biblia: Marcos 10: 46-52. Bartimeo ciego
Verso Clave: Hebreos 11: 1, "La fe nos asegura las cosas que esperamos y nos convence de la existencia de cosas que no podemos ver".
Le ayudaremos a los niños a saber:

· El evento bíblico de Jesús sanando al ciego Bartimeo.
· “La fe nos asegura las cosas que esperamos y nos convence de la existencia de cosas que no podemos ver” (Hebreos 11: 1)
· Con fe podemos ver a Jesús como nuestro Salvador y que él está vivo aquí, junto a nosotros.

Le ayudaremos a los niños a sentirse:

· El desafío de poder ver a Jesús trabajando de una manera real en sus vidas.
· Inspirados mientras escuchan a su pastor describir formas específicas en las que Jesús ha trabajado en su vida.

 

Le ayudaremos a los niños a hacer:

· Identifica cosas que son difíciles de creer y lucha con creer en Dios cuando uno no puede verlo.
· Comparta con los pastores y amigos historias de su fe, que son algunas de las cosas que no se ven visiblemente.
· Use un rompecabezas matemático como herramienta de testimonio para compartir el concepto de fe con otros.
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	3-4
	El calentamiento de hoy les pide a los niños que crean lo que no pueden ver. El desafío se verifica a través de un juego simple.
	· Jesús dijo: folleto "Yo soy el Camino" (p. 15)
· tijeras

	Grupo Grande
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8-10

11-12

13-14


	Visión general

Juego "Conoce a Dios / Hombre": esta semana, los participantes del programa intentarán deletrear la frase "El camino".

Drama Interactivo: "Blind Bartimaeus": un actor interpreta a Bartimaeus y el público participa mientras Mark 10: 46-52 es retratado.

Presentación de Marionetas: "Jesús - El Camino" - Gordy aprende a decir "Sí, camino" en lugar de "No hay manera" a las cosas asombrosas que Dios puede hacer.
	· Gordy
· conjunto de juegos
· chaqueta deportiva
· grandes carteles con letras (Opción: pedazos de papel de construcción con letras impresas en negrita en ellos)
· tablero de juego- (Opción: núcleo de espuma o cartulina)
· campana, bocina o timbre (2-4)
· traje para Bartimeo hecho con trapos
· bastón
· el presentador de grupos grandes tendrá que realizar algún tipo de truco especial durante el diálogo de títeres

	Aplicación de Grupo Chico
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	5-7


	Los niños reciben la solución para encontrar todos los cuadrados del rompecabezas. Se les anima a usar este rompecabezas como una forma de llevar a otros a ver que Jesús es el Camino.
	· Jesús dijo: "Yo soy el Camino" folleto por niño
· tijeras



Calentamiento de Grupo Chico:  15 minutos
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Propósito: ¡Apúntate en la dirección correcta! Establezca relaciones y ayude a los huéspedes a sentirse a gusto. Haga la actividad de preparación para el aprendizaje que señalará a su grupo en la dirección correcta para la lección.

El tiempo de calentamiento es muy simple. Se organiza alrededor de una conversación pidiéndoles a los niños que consideren aquellas cosas que son difíciles de creer. Para ayudar a esta conversación, muestre el folleto adjunto, "Jesús dijo, 'Yo soy el Camino'". De una de las fotocopias adicionales, recorte el cuadrado que está dividido en 16 cuadrados más pequeños. Asegúrese de que no se adjunte ningún escrito a esta hoja de papel. Además, recorta los tres cuadrados que se encuentran en la otra mitad de la página.

Aquí está el truco. Fuera del cuadrado una vez más grande, parece que solo hay 16 cuadrados que se pueden encontrar. La verdad es que en realidad hay 30 cuadrados. Obviamente hay 16 cuadrados de una pulgada. También hay nueve cuadrados de dos pulgadas. (Para encontrarlos, cuente uno en cada esquina, uno en el centro de cada borde y uno en el centro del cuadrado.) Hay cuatro cuadrados de tres pulgadas en cada esquina. Finalmente, hay un cuadrado de cuatro pulgadas: el cuadrado completo.

Durante la apertura del calentamiento, no les muestres a los niños cómo resolver el rompecabezas. Simplemente muéstrales el rompecabezas de 16 cuadrados y desafía su habilidad para ver. Utilizará los otros tres cuadrados para demostrar la solución durante la aplicación en grupos pequeños.

Primero, comience el tiempo de calentamiento eligiendo a un niño del grupo y haga la siguiente afirmación:

Creo que (el nombre del niño) no puede quitarse los zapatos él solo. ¿Eso suena difícil de creer? ¿Quién cree que es verdad?

Escucha atentamente mis palabras de nuevo. Creo que (el nombre del niño) no puede quitarse los zapatos él solo. ¿Quién cree eso? ¿A quién le gustaría que fuera verdad?

De acuerdo, (nombre del niño), quítate los zapatos solo. Apuesto a que no puedes hacerlo.
Mientras el niño se quita los zapatos, usted se los quita al mismo tiempo. Así, el niño no se quitó los zapatos él solo. Se quitó los zapatos contigo.

Déjame mostrarte otro ejemplo de algo que puede ser difícil de creer a menos que lo veas.

Mostrar a los niños el recorte que tiene 16 cuadrados de una pulgada.

¿Cuántos cuadrados ves en esta hoja de papel? ¿Todos ven dieciséis? ¿Me creerías si te dijera que hay más? ¿Alguien puede encontrar más cuadrados?

¿Me creerías si te dijera que hay veinte? ¿Me creerías si dijera que hay veinticuatro? ¿Veintiseis? ¿Treinta?

Hay treinta cuadrados allí. Te mostraré cómo resolver este enigma cuando regresemos de un grupo grande. Ponga el rompecabezas a un lado.

¿Cuáles son algunas cosas que te son difíciles de creer a menos que veas que son ciertas? Permita algún tiempo para pensar y discutir.
¿Hay algunas cosas que son difíciles de creer acerca de Dios, especialmente porque no puedes verlo? ¿Es difícil creer que Dios es todopoderoso? ¿Es difícil creer que Dios es santo y justo (lo que significa que él castiga el pecado)?

La Biblia dice que la fe es estar seguro de cosas que no podemos ver. Hoy oremos para que tengamos fe para estar seguros de las cosas que podemos tener dificultades para creer. Podemos estar seguros de las cosas que tal vez no podamos ver.

 

Grupo Grande:  20-30 minutos

 Propósito: Ayudar a los niños a observar lo que dice la Biblia. Presente el evento bíblico de manera creativa. Ayude a los niños a comenzar a interpretar lo que significa.

Visión general

Juego "Conoce a Dios / Hombre": esta semana, los participantes del programa intentarán deletrear la frase "El camino".
Drama Interactivo: "Bartimeo Ciego” un actor interpreta a Bart y el público participa mientras Mark 10: 46-52 es retratado.
Presentación de Marionetas: “Jesús - El Camino" - Gordy aprende a decir "Sí, camino" en lugar de "No hay manera" a las cosas asombrosas que Dios puede hacer.
Aplicación de Grupo Chico:  20-25 minutos
Propósito: Ayude a los niños a trazar el significado del evento bíblico en sus vidas. Use las preguntas para estimular la discusión pero no se sienta atado a ellas. Permite que el Espíritu Santo te guíe. Incluye ejemplos personales de tu propia jornada de fe. El ejemplo de Cristo trabajando en tu vida dejará impresiones duraderas de cómo Cristo puede trabajar en las vidas de los niños.

¡Usa tus Biblias! Los niños necesitan aprender a buscar referencias y seguirlos cuando se leen las Escrituras en voz alta. Permita un tiempo de oración de calidad al final de la lección.
Preguntas de Observación: ¿Qué pasó?

Haga que los niños se refieran a Marcos 10: 46-52 en sus Biblias.

¿Dónde estaba Bartimeo cuando vio a Jesús? ¿Qué gritó él? ¿Qué significaba? (Marcos 10: 46-47. Estaba sentado al lado del camino. Bartimeo gritó: “¡Jesús, Hijo de David, ¡ten piedad de mí!”. Pensaba que Jesús era el Mesías prometido. Confiaba en Jesús.)

Cuando le dijeron que se callara, ¿qué hizo Bartimeo? (Marcos 10:48. Gritó aún más fuerte.)

Cuando Jesús lo llamó, ¿qué le preguntó a Bartimeo? (Marcos 10:51. "¿Qué quieres que haga por ti?")

Jesús sanó a Bartimeo y explicó cómo fue sanado. ¿Cómo dijo Jesús que Bartimeo fue sanado? (Marcos 10:52. "Tu fe te ha sanado".)

¿Qué hizo Bartimeo después de que él pudiera ver? (Marcos 10:52. Él siguió a Jesús en el camino.)

Preguntas de Interpretación: ¿Qué significa esto?

¿Qué crees que Bartimeo pensó acerca de Jesús después de que fue sanado? (Probablemente estaba más seguro de que Jesús era el Mesías prometido. Sabía que Jesús estaba interesado en él.)
Preguntas de Aplicación: ¿Qué significa esto para mí?

Actividad de Aplicación:

Hoy es un día de contar historias de fe. Comienza utilizando la hoja de trabajo.

Pase una hoja de Jesús que dice "Yo soy el Camino" a cada niño, y permita que los niños la corten por la mitad a lo largo de la línea. Luego, pídales que recorten los tres cuadrados que los ayudarán a encontrar 30 cuadrados en el rompecabezas. Decir:

Cuando viste estos cuadrados por primera vez, ¿cuántos cuadrados podrías encontrar? ¿Sólo encontraste dieciséis? ¿Me creíste cuando te dije que había más? A veces es difícil creer lo que no puedes ver. Pero después de que te muestre, puedes estar seguro.

Usando los tres cuadrados de diferentes tamaños, muestra a los niños cómo hay 30 cuadrados en este rompecabezas.

¿Crees que el ciego Bartimeo creyó con seguridad que Jesús era el Dios / Hombre especial que era el camino para que él fuera sanado? Sí. Después de que fue sanado, ciertamente lo sabía. Incluso de antemano, sabía que Jesús podía ayudarlo. Nosotros también necesitamos creer que Jesús puede ayudarnos.

La Biblia dice en Hebreos 11: 1, "La fe nos asegura las cosas que esperamos y nos convence de la existencia de cosas que no podemos ver". *Jesús es el camino, y puedes verlo trabajar en tu vida.

 

Haga que los niños cierren los ojos.

Aquí hay una foto que puedes poner en tu mente.

Sabes que Jesús vino verdaderamente como Dios, pero nació como un hombre. Su misión era ir a la cruz y morir por nuestros pecados para que pudiera resucitar de nuevo a la vida. Ahora que Jesús ha pagado el precio por nuestros pecados, está vivo y quiere estar justo a tu lado en cualquier lugar que estés. ¿Realmente crees que Jesús murió en la cruz por tus pecados?

Espera las respuestas de los niños.

¿Crees que Jesús ha resucitado y que él está aquí ahora? Espera respuestas. Si crees que Jesús está aquí ahora mismo y él trabaja en tu vida, puedes comenzar a ver cómo está trabajando de maneras muy especiales.

En este punto, me gustaría contarles una historia especial sobre cómo he visto a Jesús trabajando en mi vida la semana pasada...
Comparta de su propia experiencia cómo sabe que Jesús realmente ha resucitado, está vivo y está trabajando en su vida. Hable acerca de un cambio de vida especial, una respuesta a una oración o un milagro personal. A medida que comparte su historia, algunos de los niños podrían querer compartir sus historias también. Fomente esto mientras todos escuchan. No se debe obligar a todos los niños a compartir una historia, ya que no sería una expectativa realista en la vida de algunos niños. Reitera: *Jesús es el camino, y puedes verlo trabajar en tu vida.

Al concluir, explique más sobre los folletos de los estudiantes. Esto está diseñado para que un niño pueda compartir este rompecabezas con otro amigo. Mientras explica la solución al rompecabezas, el niño puede señalar que Jesús es el camino de la salvación. Dígales a los niños que deben orar antes y después de que compartan el enigma de que su amigo confiaría en Cristo como su Salvador.

Cerrando en Oración:

Especialmente, gracias a Dios por nuestras historias de fe y nuestra capacidad de confiar en Jesús como el Camino, incluso si no podemos verlo a nuestro lado. No te olvides de orar para que los amigos también conozcan a Jesús como el Camino.
Presentación de Grupo Grande:  20-30 minutos
 “Conoce a Dios / Hombre - Juego”

El formato de grupo grande para la serie "Conoce a Dios / Hombre" es un programa de juegos. El presentador del grupo grande es el presentador del programa de juegos y Gordy es un asistente que comenta comentarios durante el programa. Inmediatamente después del programa de juegos, Gordy ayuda a presentar el tema discutido ese día. Lo hace con un breve cuadro de diálogo con guión, en el que presenta una vista típica de un niño de tercer grado.

Cuanto más creativo sea el set para este programa de juegos, más divertido puede ser para adultos y niños por igual. De antemano, reúna a los adultos para ayudar con accesorios especiales o decoración. El presentador del grupo grande debe tener una chaqueta deportiva brillante o colorida o algo que sirva como disfraz de presentador de juegos. Esto ayudará a los niños a saber cuándo está funcionando como presentador de un programa de juegos y cuándo está presentando el evento bíblico.

A lo largo de la serie, se necesitarán grandes carteles con letras para formar la palabra misteriosa y proporcionar un efecto visual al juego. Las palabras misteriosas de hoy son "el camino". El Dios / hombre, Jesús, es "el camino". Se necesitan seis carteles con las letras que deletrean "el camino". Numera las letras como abajo. Cuando los participantes responden preguntas, estas cartas se adjuntan o se entregan en el tablero o en la pared. Sea creativo en sus propias instalaciones sobre cómo se pueden publicar estas cartas. El núcleo de espuma o la cartulina podrían ser un excelente respaldo.

El formato del juego funciona de la siguiente manera:

El comienzo oficial viene con los niños cantando el tema "Dios / Hombre" o una canción de su elección que realza el tema. Será utilizado en toda la serie. Para recibir tu copia gratuita de la música, Descargar. 
https://www.youtube.com/watch?v=-3AvrBsj_zU
Gordy luego presenta al presentador de juegos. El anfitrión del programa de juegos da la bienvenida a todos los participantes al juego “¿Quién es el Dios / Hombre?” (Un signo del programa de juegos sería útil). Luego, seleccionarían al azar a los participantes del contenedor de la pelota de ping-pong. Dos niños y dos niñas deben ser seleccionados para representar al equipo de cada género. Ofrezca a los niños la opción de elegir a alguien cerca de ellos para que los sustituya si no quieren venir y ser parte del espectáculo. Esto compensará a los niños que son tímidos.

El programa de juegos se lleva a cabo antes de que se lea el evento bíblico. Los niños adivinan las respuestas, pero luego están mejor preparados para escuchar los puntos principales de la lectura de la Biblia que se lee después del programa de juegos.

El presentador del programa de lectura leerá una pregunta y los participantes emitirán un pitido con una campana, una bocina o un timbre. Quienquiera que suene primero, contesta la pregunta. Si emiten un pitido antes de que se formule la pregunta por completo, el anfitrión no le dirá el resto de la pregunta. Si responden la pregunta correctamente, tienen la oportunidad de ver una de las cartas que se colocarán en la pizarra. Tendrán cinco segundos para adivinar cuál es la palabra que describe quién es nuestro Dios / Hombre. Si no responden correctamente a la pregunta después de emitir un pitido, el otro equipo puede responder la pregunta siguiendo una pista adicional. Si ese equipo responde correctamente, tendrán cinco segundos para adivinar el descriptor del Dios / Hombre. Si ninguno de los equipos responde correctamente a la pregunta, la carta aún se revela para la pista, aunque nadie puede adivinar la palabra.

Por lo general, los niños adivinarán la palabra antes de dar todas las letras. El equipo que haga esto, gana el juego. Podría ser interesante mantener un registro semanal de quién está haciendo el mejor trabajo. No obstante, sigue siendo divertido y útil completar las pistas incluso después de haber adivinado la palabra. Las pistas restantes se le dan a Gordy para que las preguntas puedan ser cubiertas rápidamente.

Hoja de pistas

"Conoce al Dios / Hombre" Juego

Marcos 10: 46-52
C-A-M I-N-O
  6 2      3  4    1  5  

Para la letra número uno, ¿puedes responder lo siguiente? La semana pasada, Jesús dijo: "Quien no reciba el reino de Dios como ________ nunca entrará".

A. persona perfecta

B. niño

C. profesor

(Respuesta: B. niño)

¡Ganaste la letra A! Tienes cinco segundos para adivinar qué es el Dios / Hombre.

 

Para la carta número dos, ¿puedes decirme lo siguiente? En la lección de la semana pasada, los discípulos de Jesús intentaban impedir que algunas personas vinieran a ver a Jesús. ¿A quiénes estaban tratando de detener?

A. vendedores ambulantes

B. niños

C. personas que quieran tomar sus emparedados de mantequilla de maní

(Respuesta: B. niños)

¡Usted gana la letra c! Tienes cinco segundos para adivinar qué es el Dios / Hombre.

Para la carta número tres, ¿puedes decirme lo siguiente? En una lección hace un par de semanas, Jesús dijo: "Si quieres ser el mejor, debes convertirte en un ________ de todos".

A. Un sirviente

B. maestro

C. persona más inteligente

(Respuesta: A. sirviente)

¡Ganaste la letra M! Tienes cinco segundos para adivinar qué es el Dios / Hombre.

Para la carta número cuatro, ¿puedes decirme lo siguiente? En la lección de hoy, Jesús sanará a un ciego. ¿Cómo crees que se llame?

A. Homer

B. Bartimeo

C. Fred

(Respuesta: B. Bartimeo)

¡Usted gana la letra I! Tienes cinco segundos para adivinar qué es el Dios / Hombre.

Para la carta número cinco, ¿puedes adivinar lo siguiente? En la lección de hoy, cuando Jesús sana al ciego, dice que es debido a la _____________ del ciego.

A. Un amor

B. la fe

C. sándwiches de mantequilla de maní

(Respuesta: B. fe)

¡Usted gana la letra N! Tienes cinco segundos para adivinar qué es el Dios / Hombre.

Para la carta número seis, ¿puedes decirme lo siguiente? Tener fe nos hace seguros de cosas que no podemos ver, pero sabemos que son ___________.

A. real

B. hacer creer

C. solo ideas

(Respuesta: A. real)

¡Usted gana la letra O! Tienes cinco segundos para adivinar qué es el Dios / Hombre.
Bartimeo Ciego

Drama Interactivo
El evento bíblico se cuenta como un drama interactivo. Sentados en medio de los niños habrá una persona jugando al Ciego Bartimeo. Debería vestirse con harapos y sostener algún tipo de bastón mientras actúa como Blind Bartimeo rodeado por la multitud. Como no puede ver, le pregunta a sus amigos (los niños que están junto a él) qué está pasando. El ciego Bartimeo ingresa inmediatamente después del juego "Conoce a Dios/ Hombre" y durante la ofrenda.

El ciego Bartimeo realmente tendrá un impacto cuando se ponga de pie para gritar: "¡Jesús, Hijo de David, ¡ten piedad de mí!" Él realmente debería gritar esto. A los pastores que se sientan alrededor de Bartimeo se les debe pedir que le digan que haga una bajada. Estos pastores incluso deberían alentar a los niños a hacer que Bartimeo se quede callado.

Antes de que el narrador lea el siguiente guión bíblico, debe reclutar a un voluntario de la audiencia para que actúe como Jesús. Viste rápidamente al recluta e incita a varios niños a rodearlo para representar a la gran multitud que se reunió alrededor de Jesús.

Marcos 10: 46-52:

Narrador: 
“Entonces llegaron a Jericó. Mientras Jesús, sus discípulos y muchas personas salían de Jericó, un mendigo ciego llamado Bartimeo, hijo de Timeo, estaba sentado junto al camino. Cuando escuchó que Jesús de Nazaret estaba pasando...”
(Al personaje de Jesús.) De acuerdo, Jesús, estás pasando con todas las personas. Fue toda una conmoción. Todos hablaban de que este era Jesús de Nazaret. ¿Podemos escuchar eso?

"Cuando escuchó que Jesús de Nazaret estaba pasando, comenzó a gritar...”
Bartimeo: 
(Se levanta para gritar.) "¡Jesús, Hijo de David, ¡ten piedad de mí!"

Narrador: 
"La gente le dijo que se callara".

(Los pastores le dicen a Bartimeo que guarde silencio).

Narrador: 
"Pero él gritó aún más fuerte...”
Bartimeo: 
(Gritando más fuerte) "¡Hijo de David, ten piedad de mí!"

Narrador: 
"Jesús se detuvo y dijo: '¡Llámalo!'. Llamaron al ciego y le dijeron: '¡Anímate! ¡Levántate! Te está llamando. El ciego se quitó el abrigo, se levantó de un salto y se dirigió a Jesús."
Bartimeo tropieza al frente.

Narrador: 
"Jesús le preguntó: '¿Qué quieres que haga por ti?'"
Indica al personaje de Jesús que diga:

Jesús: 
¿Qué quieres que haga por ti?

Narrador: 
"El ciego dijo..."

Bartimeo: 
"Maestro, quiero ver".

Narrador: 
"Jesús le dijo: 'Ve, tu fe te ha sanado'. Al instante pudo ver de nuevo, y él siguió a Jesús en el camino."
Los personajes son despedidos a excepción del ciego Bartimeo.

Narrador: 
Cuando Bartimeo estaba ciego, todavía podía ver con ojos de fe. Él creía que Jesús era el Mesías, o el Prometido. Cuando llamó a Jesús "el Hijo de David", ese era un título especial que solo se usaba para referirse al Prometido. Bartimeo creía que Jesús era el Dios / Hombre.

Aunque Bartimeo no podía ver a Jesús con sus ojos, podía ver a Jesús con su corazón. Esto se llama fe. La fe es creer en algo que no puedes ver, algo que incluso puede parecer imposible. Por ejemplo, no podemos ver a Jesús con nuestros ojos en este momento, pero ¿está Jesús aquí con nosotros? ¡Sí! Creemos que Jesús está aquí, y eso es como ver a Jesús con nuestros corazones.

¿Estábamos allí para ver a Jesús morir en la cruz con nuestros ojos? No. ¿Creemos que Jesús hizo esto? ¡Sí! Eso es fe.

Debido a la fe, podemos saber que nuestros pecados son perdonados y que Jesús es el camino para ese perdón. Él es el camino de una amistad con Dios. Él es incluso el camino a los milagros en nuestras vidas. Necesitamos confiar en él como lo hizo Bartimeo.

 

Jesus el Camino

Presentación de Marionetas
El Sr. Rey, el presentador, tendrá algún tipo de truco especial para usar durante este diálogo de títeres. Tiene que ser un truco que hay que ver para creer. Es mejor que al presentador de grupos grandes se le ocurra un truco con el que se sienta cómodo actuando de manera efectiva en el escenario. Aquí hay algunas sugerencias:

· ¡Apuesto a que puedo colocar un extremo del cuello de una botella de refresco vacía en el centro de un billete de un dólar y luego quitar ese billete sin tocar la botella o hacer que se caiga! Para hacerlo, enrolle el billete de dólar que comienza en un extremo. A medida que la parte enrollada se encuentra con la botella, la botella se deslizará sobre la cuenta hasta que se deslice. Usa ambas manos para rodar lentamente.

· Apuesto a que puedo dejar caer este huevo de seis pies en el aire sobre esta superficie dura y no se romperá. Midiendo siete pies del suelo y dejando caer el huevo desde ese punto, explique: El huevo cayó seis pies sin romperse, pero se rompió después del séptimo pie.

Sr. Rey: 
Niños y niñas, veamos si Gordy aprendió sobre la fe. Recuerda, la fe es creer en algo incluso si no puedes verlo. ¿Deberíamos llamarlo?

Los niños cantan, "¡Gordy! ¡Gordy! Gordy! "

Gordy: 
hola niños

Sr. Rey: 
Hola, Gordy. Estamos hablando de la fe hoy. Quiero ver si tienes fe en lo que puedo hacer. Gordy, apuesto a que puedo... (explicar el truco elegido.)
Gordy: 
¡De ninguna manera!

Sr. Rey: 
Si, camino.

Gordy: 
No lo creo.

Sr. Rey:
Aquí. Deja que te enseñe. (Realiza truco.)

Gordy: 
¡Guau! Pensé, "¡De ninguna manera!"

Sr. Rey: 
Hay una manera, pero no tuvo fe en creer a menos que la viera primero.

Gordy: 
Bueno, no sabía que tú pudieras hacerlo.

Sr. Rey: 
¿Ahora lo crees?

Gordy: 
¡Claro! Te vi hacerlo

Sr. Rey: 
Hay algunas cosas en las que tiene que creer, incluso si no puede verlas.

Gordy: 
como que
Sr. Rey: 
Me gustan las cosas acerca de Dios. Incluso si no puedes verlo, puedes creer que está ahí. Eso es fe.

Gordy: 
esta bien

Sr. Rey: 
Y puedes creer en Jesús. Puedes creer que dio su vida por ti. Por eso, puedes creer que serás perdonado y serás amigo de Dios para siempre. ¿Crees eso?

Gordy: 
¡Sí!

Sr. Rey: 
Entonces usted tiene fe. En lugar de decir "de ninguna manera", puedes decir...
Gordy: 
¡Sí!

Sr. Rey: 
Y cuando piensa que el Ciego Bartimeo confió en Jesús y en Jesús haciendo un milagro por él, en lugar de decir "de ninguna manera" diría...
Gordy: 
¡Sí!

Sr. Rey: 
¿Cree que Dios podría trabajar de una manera especial en su vida para lo que necesite?

Gordy: 
¡Sí!

Sr. Rey: 
Ahora lo tienes. Creo que tienes fe. ¿Por qué no nos cierras en oración?

Gordy: 
¡De ninguna manera!

Sr. Rey: 
Gordy...
Gordy: 
Sólo bromeaba.

Querido Jesús, tú eres el Dios / Hombre. Gracias por ser "El Camino". Podemos confiar en usted y tener fe en usted. Si alguna vez dudamos de usted y decimos "de ninguna manera", ayúdenos a decir "sí " en su lugar. En el nombre de Jesús, Amén.

Fecha:	_________________
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La lección de hoy presenta a Jesús como el camino. Típicamente, el tiempo de calentamiento es muy claro al presentar el tema para el día. Hoy y a lo largo de la serie, sin embargo, el calentamiento debe ser mucho más sutil al exponer el tema del día. La razón de esto es que la presentación del grupo grande será en un formato de programa de juegos. Los concursantes intentarán adivinar el tema del día. Por lo tanto, hoy no queremos mencionar abiertamente de antemano que Jesús es el Camino. Incluso si esto no se habla claramente, los niños participarán en una actividad de calentamiento relacionada con el tema.
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