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Punto importante por aprender: *Dios siempre gana.
Suceso de la Biblia: Éxodo 7-11.

Verso Clave: Apocalipsis 17:14, "El cordero (Jesús) los conquistará porque es el Señor de los señores y el Rey de reyes".
Le ayudaremos a los niños a saber:

· A través de Moisés, Dios realizó diez juicios milagrosos contra Egipto.
· Cada una de las plagas demostró que el Dios viviente era más poderoso que los dioses de Egipto.
· Podemos confiar en Dios incluso cuando las probabilidades parecen abrumadoras. Él siempre gana y nosotros también cuando lo seguimos.

Le ayudaremos a los niños a sentirse:

· Confiando en que pueden venir a Dios con cualquier problema.
· Motivado a compartir la victoria de Dios con los demás.

 

Le ayudaremos a los niños a hacer:

· Aplique la victoria de Dios a un área de la vida personal para que puedan experimentar el rescate personal de Dios.
· Comparta la victoria de Dios con alguien que tiene una necesidad especial.
MAPA DE LA LECCIÓN

	DESTINO
	PAGINA #
	DESCUBRIMIENTOS
	MATERIALES NECESARIOS
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Calentamiento de Grupo Chico
	3
	Jugar un juego fácil de balón voleibol nos hace pensar que nunca podemos perder. Los niños aprenden que, con el tiempo, uno incluso perdería en este juego. Pero hay alguien que siempre gana... y ese es Dios.
	· globo grande por cada 30 niños

· cinta adhesiva
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	Visión de conjunto

Presentación de Marionetas: "Dios siempre gana". Gordy trata de esconderse de un matón que se mete con él.

Video: El príncipe de Egipto.

Muestre la sección a 1 hora y 30 segundos del título inicial en el que Moisés dice: "Ramses, deja ir a mi gente". Esto continúa a través de la canción sobre los dioses (6 minutos, 30 segundos).

Conclusión de Marionetas: "Dios siempre gana"

Durante la conclusión, 10 globos de agua que representan a dioses falsos son aplastados sobre un basurero grande. 
	· Gordy lleva una peluca y gafas de sol.

· Sombrero de bombero rotulado "Dios rescata".

· papelera grande

· Tablero de 2 x 4 pies para caber en la parte superior de la papelera

· un clavo largo y afilado martillado en el centro del tablero

· diez globos de agua (tenga varios extras disponibles). NOTA: llene el globo con agua esa mañana, no el día anterior, o los globos de agua se vuelven demasiado correosos y difíciles de romper.

· marcador permanente: dibuja un I.D. en cada globo para un dios egipcio (vea la lección).

· Video, El príncipe de Egipto, distribuido por DreamWorks Home Entertainment, 1999; pedido en la tienda de videos o www.amazon.com
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	La revisión de los materiales de hoy y los globos que representan nuestros problemas ayudan a reforzar el punto de partida: * Dios siempre gana.
	· globo para cada niño

· marcadores permanentes

· una regla de madera (una por grupo)

· una tachuela

· cinta adhesiva


Calentamiento de Grupo Chico:  15 minutos
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Propósito: ¡Apúntate en la dirección correcta! Establezca relaciones y ayude a los huéspedes a sentirse a gusto. Haga la actividad de preparación para el aprendizaje que señalará a su grupo en la dirección correcta para la lección.

Suministros:

· globo grande por cada 30 niños
· cinta adhesiva

Haga la siguiente actividad en grupos medianos de hasta 30 niños por grupo.

Usando cinta adhesiva, haga una cancha de voleibol en el piso. Hacer la cancha 20 x 10 pies con una línea central. Esto ayudará a mantener a todos los niños cerca de la acción para que haya una participación más plena. Use un globo grande para un voleibol.

Para jugar voleibol con balón, todos los jugadores deben mantener su asiento en el suelo aunque puedan moverse. Si alguien no está completamente sentado al golpear el globo, se otorga un punto al otro equipo. Un jugador no puede golpear la pelota dos veces seguidas, pero el globo puede ser golpeado por jugadores consecutivos tantas veces como sea necesario para pasar la línea central. Cada vez que el globo cae en el lado del equipo contrario, es un punto.

Después del juego, reúna a los niños para una breve discusión de recapitulación.

Qué simple parece mantener un globo en el aire tocándolo. ¿Pero fue difícil para alguno de ustedes? Incluso algo simple puede llegar a ser difícil. Así como fue difícil mantener el globo en el aire todo el tiempo, habrá cosas que entrarán en tu vida que serán difíciles. Parecerá frustrante tratar de lidiar con ellos, tal como lo fue en el juego. A veces sentimos que no podemos ganar. ¿Qué jugadores ganaron en el juego de voleibol?

Aquí hay una pregunta importante. ¿Siempre puedes ganar en un juego y nunca perder?

Tome las respuestas de los voluntarios. Ayude a señalar que, en última instancia, ninguna persona gana todos los concursos.

Conozco a alguien que nunca pierde. ¿Sabes quien es? Bien, es Dios. Él siempre es victorioso. ¿Crees eso? Dios quiere que creas eso. También quiere que lo sigas para que puedas ser victorioso también.

En un grupo grande, veremos cómo Dios rescató a los israelitas de la esclavitud enviando 10 plagas milagrosas a los egipcios. Dios quería que su pueblo confiara en que él los libraría. Quería mostrarles su poder y fuerza. Hoy descubriremos *Dios siempre gana. 

Grupo Grande:  20-30 minutos

[image: image8.jpg]


 Propósito: Ayudar a los niños a observar lo que dice la Biblia. Presente el evento bíblico de manera creativa. Ayude a los niños a comenzar a interpretar lo que significa.

Presentación de Marionetas: "Dios siempre gana" —Gordy trata de esconderse de un matón que se mete con él. Recibe esperanza cuando escucha al presentador decir cómo * Dios siempre gana.

Video: El Príncipe de Egipto: muestre la sección a 1 hora y 30 segundos del título inicial en el que Moisés dice: “Ramses, deja ir a mi gente”. Esto continúa a través de la canción sobre los dioses (6 minutos, 30 segundos).

Conclusión de Marionetas: "Dios siempre gana": durante la conclusión, 10 globos de agua que representan a dioses falsos se estrellan contra un cubo de basura grande. Esto es simbólico de cómo * Dios siempre gana sobre los dioses falsos.
Aplicación de Grupo Chico:  20-25 minutos

Propósito: Ayude a los niños a trazar el significado del Evento bíblico en sus vidas. Use las preguntas para estimular la discusión, pero no se sienta atado a ellas. Permite que el Espíritu Santo te guíe. Incluya ejemplos personales de su propio viaje de fe. El ejemplo de Cristo trabajando en su vida dejará impresiones duraderas de cómo Cristo puede trabajar en la vida de los niños.

Usa tus Biblias. Los niños necesitan aprender a buscar referencias y seguir cuando las escrituras se leen en voz alta. Permita un tiempo de oración de calidad al final de la lección.
Preguntas de Observación: ¿Qué pasó?

Haga que los niños se refieran a Éxodo 7-11.

¿Cuántas de las 10 plagas puedes nombrar? (Agua en sangre, ranas, mosquitos, moscas, muerte del ganado, forúnculos, granizo, langostas, oscuridad y muerte del primogénito.)
Preguntas de Interpretación: ¿Qué significa esto?

¿Por qué usó Dios estas plagas específicas? (Dios los usó para mostrar poder sobre dioses falsos específicos de Egipto.)
Preguntas de Aplicación: ¿Qué significa esto para mí?

¿Qué nos muestran estos milagros acerca de Dios hoy? ¿Podemos confiar en Dios incluso cuando las probabilidades parecen abrumadoras?

¡Sí! * Dios siempre gana y nosotros también cuando lo seguimos.

Actividad de Aplicación:

Suministros: globo para cada niño, marcadores permanentes, regla de madera, tachuela, cinta adhesiva

De antemano, haga un “problema de smasher”. Para hacerlo, inserte una tachuela a través de un agujero en la regla de madera. Use cinta adhesiva para envolver alrededor de la tachuela y la regla para mantener la tachuela en su lugar. Asegúrate de que la punta de la tachuela sobresalga.

Pida a cada niño que piense en un problema especial que le gustaría ver a Dios destrozado. Cuando un niño pueda pensar en uno, dale un globo. Haga que los niños se imaginen a sí mismos orando a Dios y pidiéndole que los ayude con sus problemas mientras vuelan sus globos.

Ate cada globo. Usando marcadores, haga que los niños dibujen en el globo cualquier nombre o dibujo que les recuerde su problema. Invite a algunos niños a mostrar sus globos y comparta un poco sobre cuáles podrían ser sus problemas.

Muéstrales a los niños el "problema de smasher" y pregunta:

¿Qué dijo el presentador del gran grupo sobre la madera y la espiga que usó para romper los globos de agua que le recuerdan? (La muerte de Jesús en la cruz.)

¿Cómo derrotó Jesús a Satanás y a todos los dioses falsos? (Por su muerte en la cruz y la resurrección a una nueva vida.)

La Biblia dice en Apocalipsis 17:14, "El cordero (Jesús) los conquistará porque es el Señor de los señores y el Rey de reyes."
Si Jesús es más poderoso que cualquier dios falso o Satanás mismo, ¿crees que Jesús es más poderoso que cualquier cosa o problema malo? Si es así, utiliza este "problema smasher" para hacer estallar tu globo.

¡Jesús no solo es todo poderoso, sino que promete estar siempre con nosotros!

Después de que todos los niños hayan reventado sus globos, pídales que repitan lo siguiente:

En medio de una pelea

Cuando has perdido todas tus fuerzas,

No lo tomes en la barbilla,

"porque *Dios siempre gana!

Siempre que enfrente problemas de cualquier tipo, recuerde que *Dios siempre gana incluso en nuestros problemas.
Cerrando en Oración:

Tómese tiempo para orar acerca de los problemas mencionados anteriormente. Empareja a los niños para orar los unos por los otros. Gracias a Dios que siempre nos da una victoria cuando confiamos en él.
Presentación de Grupo Grande
Dios Siempre Gana

Presentación de Marionetas

A lo largo de esta serie, "Dios es nuestro salvador", el presentador usará un sombrero de bombero llamado "Dios rescata". El guión de hoy también exige que Gordy use una peluca y lentes de sol o algún tipo de disfraz ridículo mientras se esconde de un acosador.

Suministros:

· Gordy lleva una peluca y gafas de sol.
· Sombrero de bombero rotulado "Dios rescata".
· papelera grande
· Tablero de 2 x 4 pies para caber en la parte superior de la papelera
· un clavo largo y afilado, martillado a través de la mitad del tablero para hacer una punta
· diez globos de agua (tenga varios extras disponibles). Con un marcador permanente, haga una identificación en cada globo para un dios egipcio (vea la lección para obtener más detalles). NOTA: llene el globo con agua esa mañana, no el día anterior, o el agua Los globos se vuelven demasiado gomosos y difíciles de romper.
· Video, El Príncipe de Egipto (DreamWorks Home Entertainment, 1999)
Presentador: 
¡Hola, niños! ¡Bienvenido a Kingdom Quest! Estamos descubriendo que Dios rescata. (Señale el sombrero). De la Biblia aprendemos cómo Dios rescató a la gente de Israel de la esclavitud en Egipto. Hoy descubriremos que * Dios siempre gana.

Hablemos de que Dios siempre gana.

Gordy: 
(Entra.) ¿Qué es eso que escucho? ¿Dios siempre gana?

Presentador: 
Hola, Gordy.

Gordy: 
¿Gordy? No soy Gordy Yo soy uh... uh ... uh ... Alfred.

Presentador: 
¿Alfred? Bueno, te pareces a Gordy, excepto por las cosas tontas y tontas que tienes. ¿Qué es eso? ¿Una peluca y gafas de sol?

Gordy: 
¿Qué quieres decir? ¿Gordy alguna vez usaría algo ridículo como este? ¡De ninguna manera! Tal vez el presentador lo usaría, pero Gordy no lo haría.

Presentador: 
Ahora espera un minuto, Gordy.

Gordy: 
¡ALFRED!

Presentador: 
Bien, ahora espera un minuto, Alfred. ¿Cúal es la gran idea?

Gordy: 
Bueno, ya que soy Alfred, no tengo que preocuparme por Big Bad Bubba.

Presentador: 
¿Quién es Big Bad Bubba?

Gordy: 
Big Bad Bubba es el matón del campo de pelota nueve, y le encanta venir y golpear a Gordy. Como soy Alfred, y no Gordy, tal vez pueda ganar.

Presentadora: 
¿Qué piensas, chicos y chicas? ¿Crees que esto va a ayudar a Gordy a ganar contra Big Bad Bubba? (Espere la respuesta de la audiencia). Lo siento, Gordy, parece que no va a ayudar.

Gordy: 
¿No lo hará?

Presentador: 
No, necesitas a alguien de tu lado que siempre gane.

Gordy: 
¿Incluso contra Big Bad Bubba?

Presentador: 
Especialmente contra Big Bad Bubba. Hablando con la audiencia... Chicos y chicas, me gustaría enseñarte una alegría. Dice así.

En medio de una pelea

Cuando has perdido todas tus fuerzas,

No lo tomes en la barbilla,

"porque
Gordy: 
¿porque qué?

Presentador: 
"porque * Dios siempre gana". Déjame decirlo otra vez y terminas la última línea, * Dios siempre gana. (Repita el verso.)

Gordy: 
¿Puede Dios ganar incluso contra Big Bad Bubba el matón?

Presentador: 
Seguro que puede.

Gordy: 
¿Pero cómo?

Presentador: 
No lo sé exactamente, pero sí lo sé. Puedes decirle a Dios de qué tienes miedo y pedirle su poder para ayudarte. Entonces puedes confiar en él y en su poder y seguir sus caminos.

Gordy: 
¿Y si me golpean?

Presentador: 
Dios puede protegerte. Al final, Dios juzgará a las personas que hacen el mal. En el evento bíblico de hoy, escucharás lo que Dios hizo a aquellos que adoraban a dioses falsos. Dios ya ganó la victoria al dar a su Hijo Jesús para que muriera en la cruz. Cuando confiamos en Jesús, Él nos da la victoria en nuestros espíritus, incluso si nuestros cuerpos están magullados.

Gordy: 
¿Te refieres a una paliza?

Presentador: 
*Dios todavía siempre gana. El evento bíblico de hoy es sobre cómo el verdadero Dios venció a los falsos dioses de Egipto. Dios rescató a su pueblo de la esclavitud.

Gordy: 
¿Podemos ver esa parte en la película El príncipe de Egipto?

Presentador: 
Sí. Luego, vamos a revisar la Biblia para más detalles. Incluso contaremos las plagas que Dios usó contra Egipto y cómo cada plaga golpea a un dios falso de Egipto.

Gordy: 
¡Genial! ¡Vamos a rodarlo!
Video

Muestre el video, El Príncipe de Egipto. Muestre la sección de 6 minutos y 30 segundos en la que Moses dice: “Rameses, deja ir a mi gente”. Esta sección comienza a 1 hora, 30 segundos del título de apertura y continúa a través de la canción sobre los dioses.

Dios Siempre Gana

Conclusión de Marionetas:
Gordy: 
¡Guau! Ese faraón seguro que era tonto no dejar ir a la gente.

Presentador: 
Eso es porque su corazón estaba endurecido. Pero debido a su corazón endurecido, Dios demostró que siempre ganaría contra el faraón y sus dioses falsos.

Gordy: 
Bueno, ¿cómo hizo eso?

Presentador: 
Cada una de las plagas que Dios envió a Egipto fue contra uno de los dioses falsos que adoraban el Faraón y los egipcios.

Gordy: 
¿Sabes cuales fueron las plagas?

Presentador: 
Sí, de la Biblia en Éxodo 7-11, nombraré la plaga y luego le diré el dios egipcio. Estos falsos dioses no tenían poder. En cambio, Dios mostró su poder sobre ellos.


Imaginemos que estos globos de agua son los dioses falsos. ¿Qué crees que debería hacerles?

Gordy: 
Aplastarlos!

Presentador: 
Está bien, los aplastaré. Niños, ustedes también pueden ayudar. Después de cada vez que presento a un dios falso de Egipto, dices: "¡Dios siempre gana!"
En la parte delantera, coloque la tabla de 3 x 4 pulgadas y tres pies con la punta hacia arriba en un cubo de basura grande. Cuando el globo se arroja sobre la espiga, la basura puede atrapar el agua. PROBABLEMENTE QUIERES INTENTAR ESTO MISMO TIEMPO.

Use diez globos llenos de agua marcados con un marcador permanente que identifiquen cada uno con uno de los dioses egipcios. El nombre del dios, una imagen de la plaga o una cara se pueden dibujar o escribir en el globo.

Presentador: 
La primera plaga fue el agua convirtiéndose en sangre. Esto fue contra Osiris el dios del Nilo. (Sostenga el globo sobre el tablero.)
Los niños cantan "¡Dios siempre gana!"
El presentador rompe el globo en la espiga. Luego continúa a través de la siguiente lista. Después de que cada plaga se lee con el dios que estaba en contra, los niños cantan "¡Dios siempre gana!" Y el presentador rompe un globo.

1. Agua en sangre 


(Contra Osiris, dios del Nilo)

2. Ranas 



(Contra Heka, diosa rana)

3. Gnats 




(Contra Geb, dios de la tierra)

4. Moscas 



(Contra Khepara, dios de la batalla)

5. Muerte de ganado 


(Contra Apis, dios del ganado)

6. Boils 




(Contra Typhon, dios físico)

7. Salve 




(Contra Isis, diosa del aire)

8. Langostas 



(Contra Serapis, dios de los insectos)

9. Oscuridad 



(Contra Ra, dios del sol)

10. Muerte 



(Contra todos los dioses falsos)
Gordy: 
Eso fue realmente genial cómo rompiste esos globos de agua.

Presentador: 
Y fue realmente genial cómo Dios destruyó a todos los dioses falsos.

Gordy: 
¿Hay dioses falsos hoy?

Presentador: 
Sí, cualquiera que no sigue a Jesús está siguiendo a un dios falso. Están siguiendo egoístamente lo que quieren hacer.

Gordy: 
Si alguien es un matón y no le importa nada ser amable, ¿crees que podría estar siguiendo a un dios falso?

Presentador: 
Él podría ser. Él podría estar siguiendo a un dios falso que no es un ídolo pero podría ser una idea. Esa idea es "podría hacer las cosas bien". En otras palabras, esa persona puede pensar que está bien ser un matón.

Gordy: 
Si alguien siguiera esa idea, ¿no sería ese dios débil en comparación con el verdadero Dios?

Presentador: 
Seguro que lo haría. Apuesto a que si le pides a Dios que te ayude a cuidar a ese matón y sigues lo que Dios quiere, él hará que algo bueno suceda.

Gordy: 
¡Guau! ¿Cómo qué?

Presentador: 
Bueno, tal vez su abusador pueda encontrar el poder de Dios, que es el perdón de Jesús. Tal vez tu abusador necesite escuchar que no le tienes miedo y * Dios siempre gana. Me gusta pensar que esta tabla y clavo representan la cruz a la que Jesús fue clavado. A través de la muerte y resurrección de Jesús, todos los dioses falsos fueron aplastados y aplastados.

Gordy: 
¿Pero y si un matón todavía me golpea?

Presentador: 
Necesitas decirle que no lo haga. También debes orar por él para que sepa cómo Dios no quiere que él sea un matón y que Jesús también quiera vivir en su vida.

Gordy: 
¿Quieres decir que Dios quiere ayudarlo?

Presentador: 
¡Sí! Dios no quiere ayudarlo a ser un matón, pero Dios quiere ganar trayendo a Big Bad Bubba para que confíe en Jesús.

Gordy: 
¡Guau! ¡Eso sería realmente genial!

Presentador: 
¿Por qué no oras por eso?

Gordy: 
Querido Señor, gracias porque siempre ganas. ¡Especialmente contra los dioses falsos! A veces, cuando las personas sirven a dioses falsos, necesitan que usted se gane a esos dioses para que puedan servirle. Por favor ayuda a Big Bad Bubba a saber cuánto lo amas. Por favor ayúdame a no ser golpeado más. ¡Gracias porque siempre ganas! Bendice nuestro pequeño grupo de tiempo juntos. En el nombre de Jesús, Amén.
Fecha: 	____________________


Serie: 	Dios es Nuestro Salvador


	Verano Año 2, Lección 4





Dios


Siempre Gana
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