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Punto importante por aprender: *Confía en Dios. Puedes contar con él.
Suceso de la Biblia: Éxodo 16. Dios alimenta a la gente con maná y codornices.
Verso Clave: Mateo 6: 31-32, "No se preocupe nunca y diga: '¿Qué vamos a comer?' O '¿Qué vamos a beber?' O '¿Qué vamos a usar?' Todos somos preocupado por estas cosas, y tu Padre celestial ciertamente sabe que las necesitas todas”.
Le ayudaremos a los niños a saber:

· Pueden confiar en que Dios les proporcionará todos los días cosas como comida y refugio, así como grandes cosas (salvación) para ellos.
· El evento bíblico de Dios proveyendo maná y codornices a los israelitas en medio de sus quejas.

Le ayudaremos a los niños a sentirse:

· La convicción de que lloriquear no le agrada a Dios y tampoco se queja de él.
· Confianza como ellos confían en Dios para su provisión diaria y salvación.

 

Le ayudaremos a los niños a hacer:

· Identifique aquellas áreas en sus vidas en las que dan por sentado la provisión de Dios o se quejan de lo que no tienen.
· Esté agradecido por las muchas bendiciones que Dios les da.
· Reciba las grandes cosas de Dios, especialmente la salvación, si aún no han recibido a Cristo Jesús como su Salvador.
MAPA DE LA LECCIÓN
	DESTINO
	PAGINA #
	DESCUBRIMIENTOS
	MATERIALES NECESARIOS

	[image: image6.jpg]


Calentamiento de Grupo Chico
	4
	Los niños aprenden a confiar cuando juegan durante el calentamiento. Las declaraciones positivas dan como resultado que se reciba un "regalo". Esto se relacionará con la forma en que Dios provee cuando confiamos en él.
	· bolsa de golosinas para cada grupo con artículos sugeridos:

1. Una zanahoria pequeña
2. Un trozo de apio.
3. Un beso de chocolate.
4. Un dulce de Skittles.
5. Una rebanada de manzana
6. Varias pasas.
7. Una papa frita
8. Habas de jalea
9. caramelo agrio
10. palomitas de maíz

· lista numerada de las golosinas en la bolsa
· silla para cada grupo

	Grupo Grande
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	Visión de conjunto

Presentación de Marionetas: "Gordy y el arte de lloriquear". Por supuesto, Gordy es el maestro de la experiencia, pero se da cuenta de que las quejas realmente muestran falta de confianza en Dios para darnos lo mejor.

Narración Interactiva: "Dios alimenta a su gente con el maná".

Los niños participan en el recuento de este evento bíblico de Éxodo 16.

Juego Interactivo y Conclusión de Marionetas: "Hagamos un trato: confiemos en Dios". Los voluntarios de la audiencia son participantes en este juego que refuerza el concepto de confiar en Dios.
	· Gordy
· tres puertas para Let´s Make a Deal. Estos pueden ser divisores con los números 1, 2 y 3 en ellos.
· mesa o silla detrás de cada puerta
· Dos platos de maná (tortillas de harina con un glaseado ligero de miel cortadas en secciones).
· Corona que dice: “Vida eterna”.
· Dulces de ahora y después (opcional)
· tres tazas grandes de mantequilla de maní de Reese rellenas con salchicha O tres barras Baby Ruth reemplazadas con zanahorias (ver guión)
· SIGNO 1: Lado Uno: Oooh
Lado dos: Aaah
· SIGNO 2: lado uno: no es justo lado dos: no te importa
· SIGNO 3: lado uno: Aww, vamos lado dos: queremos volver a Egipto

	Aplicación de Grupo Chico
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	Al hablar de las bendiciones diarias, los niños se dan cuenta de que nada proviene de su propio esfuerzo, sino de la mano de Dios.
	· Tortillas de media harina para cada niño.
· Bol pequeño de jugo de limón para cada grupo.
· Bol pequeño de miel para cada grupo.
· servilleta para cada niño


Calentamiento de Grupo Chico. 15 minutos
Propósito: ¡Apúntate en la dirección correcta! Establezca relaciones y ayude a los huéspedes a sentirse a gusto. Haga la actividad de preparación para el aprendizaje que señalará a su grupo en la dirección correcta para la lección.

Suministros necesarios: algunas golosinas en una bolsa (las sugerencias se enumeran a continuación), una lista de los 10 artículos que se encuentran en la bolsa de golosinas y numerados del 1 al 10, una silla

Sugerencias de golosinas en bolsa y que se imprimirán en una hoja de papel aparte:

1. Una zanahoria pequeña

2. Un pequeño trozo de apio.

3. Un beso de chocolate.

4. Un dulce de Skittles.

5. Una rebanada de manzana

6. Varias pasas.

7. Una papa frita

8. Habas de jalea

9. caramelo agrio

10. palomitas de maíz
Comience diciendo:

Hoy veremos cuánto confías en mí. Jugaremos un juego llamado "Confía en mí, puedes comerlo... pero ¿puedes adivinarlo?"

Haga que los niños se turnen para sentarse en la silla de "confianza" frente al grupo. Cuando se sientan en la silla de "confianza", deben decir una cosa en la que confían en que sus padres les proporcionarán. Esto podría ser una cosa pequeña o grande. Podría ser tan simple como decir: "Confío en que mis padres me proporcionen comida" o "Confío en que ellos me brinden amor". Los niños no pueden repetir algo que otro niño menciona. Anime a cada niño a ser lo más específico posible. Puede usar esto como ejemplo: "Confío en que mis padres proporcionen hamburguesas en McDonald's". Esto es más específico que "Confío en que les proporcionen alimentos". De esta manera, los niños tienen el desafío de crear sus propias ilustraciones sobre cómo confían. Sus padres por varias cosas en sus vidas.

Después de que cada niño haya compartido con el grupo, aliméntele un artículo de la bolsa de "golosinas". Haga que el niño escoja un número entre 1-10. Use la lista de alimentos para elegir qué producto para alimentar al niño sentado en el asiento de confianza. Haga que el niño mantenga los ojos cerrados por completo e intente adivinar qué le ha alimentado solo el gusto. Mientras alimentan al niño dicen,

"Confía en mí, puedes comerlo... Pero, ¿puedes adivinarlo?"

No repita los alimentos y los números correspondientes hasta que todos hayan sido probados. Muévete a través del evento rápidamente para que todos los niños puedan participar. Luego dice:

Confiar en alguien significa que puedes contar con él. Las cosas que mencionaste que tus padres te brindan son cosas con las que puedes contar. Estas son cosas que usted confía en que su mamá o su papá proporcionen.

Hoy aprenderemos a *Confiar en Dios. Puedes contar con él. Veremos que Dios es el que realmente provee. Él quiere que confiemos en él. Él rescata a su gente y les enseña a confiar en él.
Grupo Grande:  20-30 minutos

 Propósito: Ayudar a los niños a observar lo que dice la Biblia. Presente el evento bíblico de manera creativa. Ayude a los niños a comenzar a interpretar lo que significa.

Presentación de Marionetas: "Gordy y el arte de lloriquear". Por supuesto, Gordy es el maestro de la historia, pero se entera de que las quejas realmente muestran falta de confianza en Dios para darnos lo mejor.

Narración Interactiva: "Dios alimenta a su gente con maná": los niños participan en el recuento de este evento bíblico de Éxodo 16.

Juego interactivo y Conclusión de Marionetas: “Hagamos un trato: confiemos en Dios” Los voluntarios de la audiencia son participantes en este juego que refuerza el concepto de confiar en Dios.
Aplicación de Grupo Chico:  20-25 minutos
 Propósito: Ayude a los niños a trazar el significado del Evento bíblico en sus vidas. Use las preguntas para estimular la discusión, pero no se sienta atado a ellas. Permite que el Espíritu Santo te guíe. Incluya ejemplos personales de su propio viaje de fe. El ejemplo de Cristo trabajando en su vida dejará impresiones duraderas de cómo Cristo puede trabajar en la vida de los niños.

¡Usa tus Biblias! Los niños necesitan aprender a buscar referencias y seguirlas cuando se leen las Escrituras en voz alta. Permita un tiempo de oración de calidad al final de la lección.
Preguntas de Observación: ¿Qué pasó?

Haga que los niños se refieran a Éxodo 13-16 en sus Biblias.

¿Qué había hecho Dios por los israelitas la semana pasada? (Él los ayudó a cruzar el Mar Rojo.) ¿Crees que deberían haber recordado cómo Dios los cuidó?

¿Cómo guió Dios a la gente? (Éxodo 13: 20-22. Los guió por una columna de humo durante el día y una columna de fuego durante la noche.)

¿Qué hizo la gente cuando tuvo hambre? (Éxodo 16: 3. Se quejaron.)
Cuando la gente se quejó contra Moisés, ¿contra quiénes realmente se quejaban? (Éxodo 16: 8. Se estaban quejando contra el Señor.)
 

¿Cómo los alimentó Dios? (Les envió maná y codornices.)
¿Qué significa maná? (Éxodo 16:15. Significa, "¿Qué es esto?")
Preguntas de Interpretación: ¿Qué significa esto?

¿Por qué Dios quería que tomaran solo un día de comida? (Porque la comida se echaría a perder y él quería que la gente confiara en él para la provisión de cada día.)
¿Qué estaba tratando Dios de enseñarles? (* Confía en Dios. Puedes contar con él.)

Preguntas de Aplicación: ¿Qué significa esto para mí?

Actividad de Aplicación:

Suministros: la mitad de una tortilla de harina para cada niño; Un tazón de jugo de limón, un tazón de miel y cuchillos de plástico o palitos de artesanía para esparcir la miel.

Haga que cada niño comparta cuál es su comida favorita. Luego dice:

¿Recibiste esa comida del supermercado o de tus padres? ¿Quién te da de comer? ¿De dónde viene? (Es probable que los niños hagan la conexión de que los alimentos son suministrados por la tienda de comestibles, sin embargo, sus padres se los dan.)
Cuando te quejas por la comida o lo que tienes, ¿es una queja contra tus padres o la tienda de comestibles?

Dale la mitad de una tortilla de harina a cada niño. Pídales que arranquen una pequeña porción de tortilla, la mojen en el tazón de jugo de limón y se la coman.

Al igual que este jugo de limón es amargo al gusto, quejarse es amargo escuchar.

Apuesto a que cada uno de nosotros se quejó de algo la semana pasada y probablemente no nos dimos cuenta de que lo hicimos. Tal vez no fue por la comida, ¿pero te quejaste de otra cosa? ¿Puedes pensar en algo de lo que te quejas? ¿No consigues tu propio camino? ¿No tener un juguete determinado? ¿Quejarse de lo que alguien en tu familia ha hecho?

Discutir.

 

¿Quién realmente te proporciona comida? ¿Son tus padres o es Dios? Es Dios quien nos da nuestras habilidades y nuestros trabajos para ganar dinero. Él proveé. Es Dios quien nos da todos los buenos regalos. Si bien nuestros padres pueden comprar cosas en una tienda para nosotros, Dios nos provee para darnos cosas pequeñas y cosas grandes. Entonces cuando nos quejamos, nos quejamos contra Dios.

¿Qué deberíamos hacer en su lugar? Debemos confiar en Dios y contar con él. Debemos estar agradecidos en lugar de quejarnos.

Haga que los niños extiendan la miel sobre sus tortillas y enrollelas.

Comparta una cosa simple que Dios le da a diario y luego tome un bocado de su tortilla. ¡Llamaremos a estas nuestras propias bendiciones de maná!

Después de que se mencionen muchas de estas bendiciones diarias, hable acerca de las grandes bendiciones que Dios nos da.

Algunas bendiciones que Dios nos da durarán mucho más que la comida. ¿Puedes pensar en lo que podrían ser? (Jesús, nuestra salvación, el cielo, el amor de Dios, la paz, la dirección de Dios, etc.)
Especialmente queremos confiar en Dios y contar con él para que nos dé estas grandes bendiciones.

Nuestro versículo clave de Mateo 6: 31-32 dice:

“Nunca te preocupes y di: '¿Qué vamos a comer?' O '¿Qué vamos a beber?' O '¿Qué vamos a usar?' Todos estamos preocupados por estas cosas, y tu Padre Celestial ciertamente Sabe que los necesitas a todos.

Cuando oremos hoy, agradezcamos a Dios que podemos contar con él para nuestras bendiciones. Cuando decimos la Oración del Señor, hay algunas palabras que nos recuerdan contar con él para nuestras bendiciones diarias, "Danos hoy nuestro pan de cada día". También hay palabras que nos recuerdan de contar con él para las grandes bendiciones, como "Venga tu reino", "perdona nuestras ofensas" y "líbranos del mal".

Cerrando en Oración:

Haga que los niños le confiesen a Dios algo de lo que se quejaron. Deje que luego den gracias por bendiciones específicas, tanto las cosas pequeñas como las cosas grandes. Cierre con la oración del Señor. Haga que los niños abran las manos cuando lleguen a la parte: "Danos hoy nuestro pan de cada día".

Padre nuestro que estás en los cielos, santificado sea tu nombre, venga tu reino, hágase tu voluntad en la tierra como en el cielo. Danos hoy nuestro pan de cada día. Perdona nuestros pecados como nosotros perdonamos a los que pecan contra nosotros. No nos dejes caer en la tentación, sino líbranos del mal. Porque el reino, el poder y la gloria son tuyos ahora y por siempre. Amén.
Presentación de Grupo Grande:  20-30 minutos
Gordy y el arte de lloriquear
Presentación de Marionetas
Suministros:

· Gordy
· tres puertas para Hagamos un trato Estos pueden ser divisores con los números 1, 2 y 3 en ellos.
· mesa o silla detrás de cada puerta
· Dos platos de maná (tortillas de harina con un glaseado ligero de miel cortadas en secciones).
· Corona que dice: “Vida eterna”.
· Dulces de ahora y después (opcional)
· tres grandes tazas de mantequilla de maní Reese rellenas con salchicha o

Tres barras de Baby Ruth reemplazadas con zanahorias (ver guión)

· SIGNO 1: lado uno: Oooh lado dos: Aaah
· SIGNO 2: lado uno: no es justo lado dos: no te importa
· SIGNO 3: lado uno: Aww, vamos lado dos: Queremos volver a Egipto
Presentador: 
¡Buenos días, niños! Bienvenido a Kingdom Quest. Y buenos días a ti, Gordy.

Gordy: 
¿Qué tiene de bueno?

Presentador: 
Guau. ¿No estás de mal humor?

Gordy: 
No lo soy. Es solo que tengo apio en el juego de confianza. Odio el apio. ¿Por qué no me han dado una taza de mantequilla de maní de Reese?

Presentador: 
Porque no estaban en la bolsa.

Gordy: 
Deberían haber sido No queremos apio y galletas para nuestros bocadillos. Necesitamos dulces. Cierto, niños? Vamos, danos dulces! (Los niños responderán probablemente con acuerdo.)
Presentador: 
No sé si esa es la mejor manera de obtener lo que quiere.

Gordy: 
Si, lo se Incluso podemos hacerlo mejor. Vamos, niños, ayúdame. Haz lo que yo hago. (Gordy comienza con un gemido nasal, "Aaawwwww". Luego continúa con un tono de voz muy fuerte en el siguiente.) No me gusta el apio. Espero dulces. Pleeeze. ¿Por qué no? Vamos.

Presentador: 
De acuerdo, recórtelo. Ese gimoteo me volverá loco.

Gordy: 
Mira, niños. Te dije que funcionaría.

Presentador: 
No Gordy, no funciona. Quejarse no es un buen hábito para entrar. Te convertirás como los israelitas en el desierto.

Gordy: 
¿Quieres decir que la gente gimió en los tiempos de la Biblia?

Presentador: 
Usted apuesta. Y Dios odia quejarse y lloriquear. Demostramos falta de confianza en él cuando lloriqueamos y nos quejamos.

Gordy: 
¿Cuándo se quejaron los israelitas? La semana pasada aprendimos cómo fueron rescatados en el Mar Rojo. Toda esa agua dividida y luego... ker-splash! ¡No más egipcios! ¿Cómo pudieron lloriquear después de eso?

Presentador: 
Bueno, lo hicieron. ¡Déjame contarte la historia y luego vamos a jugar un juego que nos ayudará a recordar el punto principal!
Dios Alimenta a su Pueblo con Maná

Cuentacuentos Interactivos

Mientras cuenta el evento bíblico, use tres señales para alentar la participación del público. Cada signo tiene la primera respuesta en un lado y la segunda respuesta en el otro. Cuando el presentador levanta la tarjeta de respuesta, el público en su mejor voz quejosa lee el cartel al unísono. Inmediatamente se voltea la tarjeta y el público dice la segunda frase. Por supuesto, Gordy puede ayudar a fomentar la participación de la audiencia. Asegúrese de practicar las señales de señales antes de contar la historia. Ayude a los niños a perfeccionar su inflexión nasal, lloriqueando con signos dos y tres.

SIGNO 1: Lado Uno: Oooh Lado Dos: Aaah
SIGNO 2: Lado uno: no es justo Lado dos: no te importa
SIGNO 3: Lado uno: Aww, vamos Lado dos: queremos volver a Egipto
Tenga su Biblia abierta con el siguiente guión dentro.

  

Dios ahora guiaba a su pueblo a través del desierto. Por el día condujo con una columna de humo y por la noche una columna de fuego.

Sostenga la Señal 1.

Pronto la gente se quedó sin agua. Llegaron a un manantial de agua, pero sabía amargo, tan amargo que no pudieron beberlo. Entonces se quejaron a Moisés, pero realmente se quejaban a Dios.

Sostener la Señal 2

Dios le mostró a Moisés un pedazo de madera y le dijo que lo arrojara al agua amarga. Cuando lo hizo, el agua se volvió dulce.

Sostenga la Señal 1.

Pero a medida que pasaban los días, las personas que viajaban por el desierto se quedaron sin comida. A estas alturas, pensarías que aprenderían a confiar en Dios. En su lugar se quejaron. Es lo mismo que decir...
Sostener la Señal 2

Incluso olvidaron cómo Dios los había rescatado. Imaginaron que la vida había sido grande como esclavos en Egipto. Dijeron: "Si solo hubiéramos muerto en Egipto, al menos comíamos carne y toda la comida que queríamos". Eso ni siquiera era cierto. Ellos comieron comida de esclavos en Egipto. Pero creo que puedo escucharlos ahora...
Sostener la Señal 3.

Moisés y Aarón dijeron a la gente que no se quejaban contra ellos, sino contra el Señor. Esto es muy serio.

Sostener la Señal 2
Dios había sido su salvador. ¿Recuerdas cómo envió las plagas a Egipto? ¿Recuerdas cómo se separó el mar rojo? ¿Pero crees que los israelitas recordaron? No. Ellos dijeron ...

Sostener la Señal 3.

Dios odia las quejas. Él sabe que cuando nos quejamos, no confiamos en él. Entonces Dios le dijo a Moisés: "De tu tierra derramaré pan del cielo".

Sostener la Señal 1.

“Cada día saldrás y te reunirás lo suficiente para ese día. En el sexto día, reúna el doble porque en el séptimo día descansará. No debes juntar nada en el séptimo día”.

A partir de entonces, todas las mañanas había cosas escamosas como pan en el suelo. Los israelitas no sabían cómo nombrarlo, así que lo llamaron maná. Manna significa, "¿Qué es?"

Sostener la Señal 1.

Si los israelitas intentaran juntar más de un día de maná, se echaría a perder. Pero podrían reunirse el doble en el sexto día antes del Día de Descanso y no se echaría a perder. Dios les estaba enseñando, * Confía en Dios. Puedes contar con él.

Sostener la Señal 1.

Dios también les envió pájaros llamados codornices para que tuvieran carne para comer. Había tantos pájaros cubriendo el campamento que podían atraparlos con sus manos. Dios les estaba enseñando, * Confía en Dios. Puedes contar con él.
Sostener la Señal 1.

Entonces, ¿qué tipo de persona quieres ser? Uno que dice...
Sostener la Señal 2.

O uno que dice...
Sostener la Señal 3.

O el que dice: "Confía en Dios. ¡Puedes contar con él!

Sostener la Señal 1.
Hagamos un Trato: Confiemos en Dios

Juego Interactivo y Conclusión de Marionetas
Puesta en escena:

Necesitará tres puertas que se pueden abrir para revelar una sorpresa. Estas no necesitan ser puertas literales. Estas podrían ser particiones que pueden ser giradas. El frente de las puertas debe estar etiquetado como uno, dos y tres. Detrás de cada puerta hay una mesa o silla que contendrá la sorpresa.

Se necesita una persona detrás de la escena para plantar "maná" detrás de cualquiera de las dos puertas que se elijan primero. El maná debe ser tortillas de harina con un glaseado ligero de miel cortado en pequeñas secciones.

La tercera puerta elegida ocultará el premio de salvación. Esta es una corona de papel que dice "Vida eterna". También podría tener, además de la corona, un caramelo "Ahora y más tarde" o algo que nos recuerde al cielo.

Resumen:
Tres participantes son elegidos de la audiencia para jugar el juego. Cada participante recibe una gran barra de dulces, que puede guardar o cambiar por uno de los premios detrás de las tres puertas. El primer participante probablemente cambiará la barra de caramelo por la puerta. Recibiría un trozo de tortilla de harina. Probablemente seguirán las quejas similares a las de los israelitas.

Después de ver esto, el segundo participante probablemente se quedará con sus dulces. Para su consternación, todas las barras de caramelo habrán sido manipuladas previamente.

El caramelo en cada envoltorio ha sido reemplazado por algo menos deseable. (Por ejemplo, una taza de mantequilla de maní de Reese se puede reemplazar con una salchicha cocida cortando con cuidado el papel y el pegamento. O una zanahoria puede reemplazar una barra de Baby Ruth). Nuevamente, habrá quejas.

Finalmente, el tercer participante probablemente elegirá una puerta. Cualquiera que sea la puerta que elija revelará la corona. Este concursante recibe la gran bendición de la vida eterna.

Usa el siguiente script para el juego.

Gordy: 
Eso fue genial. Me refiero a "oooh-aaah".

Presentador: 
Hagamos una cosa más divertida al revisar el evento bíblico de hoy. Vamos a jugar el juego, "Hagamos un trato: confiemos en Dios".

Gordy: 
Genial Como jugamos

Presentador: 
Invita a tres concursantes.

Gordy llama tres nombres de un dibujo al azar o alguna otra selección.

Presentador: 
Permítanme presentarles a nuestros invitados especiales. Hace introducciones. Ahora me gustaría ofrecerles a cada uno de ustedes uno de estos maravillosos dulces. Puede mantener la barra de chocolate o puede cambiarla por lo que está detrás de la puerta número uno, la puerta número dos o la puerta número tres. Que te gustaría hacer?

Gordy puede ad-lib o dar consejos.

Presentador: 
Y veamos lo que has ganado.

Si el niño cambia, recoge su barra de chocolate y abre la puerta elegida. Si el niño no comercia, haz que abra su barra de caramelo. En ambos casos el niño puede estar decepcionado.

Gordy: 
(voz llorona) Whoa! No es justo. Tienes gypped. Pediría otro turno.

Presentador: 
Gordy, me parece que estás lloriqueando y quejándote.

Gordy: 
¡Uy! Supongo que estas en lo correcto. Casi lo olvido.

Presentador: 
Eso es como los israelitas. Se olvidaron tan rápido. Así que hagamos un trato. *Confía en Dios. Puedes contar con él.

Gordy: 
Hagamos otra puerta.

Presentador: 
Diríjase al siguiente concursante. ¿Ahora le gustaría cambiar por número de puerta (número de ingreso) o número de puerta (número de ingreso)?

Si el niño elige una puerta, déjelo ver lo que hay detrás: el maná. Luego ofrezca dejar que el niño lo cambie por su barra de dulce. El niño probablemente tomará la oferta. Déjalo abrir la barra de dulces y se decepcionará.

Gordy: 
¡Estafa! ¡Arrancar! ¡No es justo! ¡Esa barra de caramelo fue arreglada!

Presentador: 
Gordy!

Gordy: 
¡Uy! Lo siento. Casi lo olvido. Ningún gimoteo.

Presentador: 
Gordy, hagamos un trato. *Confía en Dios. Puedes contar con él. ¿Todavía tienen algo de comer? ¡Sí! Puede que no haya sido solo lo que querían, pero era lo que necesitaban. Esto es como los israelitas. Aprendieron que podían confiar en que Dios les daría lo que necesitaban todos los días.

Gordy: 
¿Qué hay detrás de la última puerta?

Presentador: 
A ver si nuestro último concursante quisiera intercambiar y averiguarlo.

Si este concursante no quiere intercambiar, un nuevo concursante puede ser seleccionado de la audiencia. Abre la última puerta con el premio de la salvación.

Presentador: 
 el premio ganador es la corona de la vida eterna.

Gordy: 
A mí me parece una corona de papel.

Presentador: 
Sí, pero nos recuerda que Dios proporciona la bendición más importante de todas. Él ha dado a su propio Hijo Jesús, a nosotros. Jesús murió en la cruz para darnos cosas grandes como la vida eterna con él en el cielo.

Gordy: 
Y recuerda, no te lamentes porque es solo una corona de papel... por ahora.

Si hay disponible otro premio de dulces, como el Ahora y el Más tarde, que ilustre más a fondo el hecho de que Dios nos ha dado las grandes cosas, se puede dar en este momento.

Presentador: 
Así que creo que lo tienes. *Confía en Dios. Puedes contar con él. Gordy, ¿te gustaría tener una oración final por nosotros?

Gordy: 
Claro. ¿Tengo algo detrás de una de esas puertas si lo hago?

Presentador: 
Gordy!

Gordy: 
Está bien Querido Dios, gracias por darnos las cosas que necesitamos todos los días, como nuestra comida. Y gracias por darnos las grandes cosas como el cielo. Lamentamos las veces en que nos quejamos. Ayúdanos a confiar en ti, en su lugar. Podemos contar con usted. En el nombre de Jesús. Amén.
Fecha: 	_________________


Serie:	Dios es Nuestro Salvador
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Un Plan de Rescate


 En el que Puede Confiar





PRECAUCIÓN: La siguiente es una lista de elementos sugeridos para usar. Sin embargo, modifique esta lista para proporcionarle lo que es más fácil para usted. Si usa alimentos a base de maní, tenga en cuenta que algunos niños son alérgicos al maní. Identifique a esos niños antes de servir cualquier comida con maní o aceite de maní.





NOTA: Si prepara un envoltorio de dulces con un alimento perecedero, tenga en cuenta que es posible que no sea seguro comerlo si lo deja afuera durante la noche. Asegúrese de que el niño no lo coma. Usted puede ofrecer cambiarlo más tarde en la mañana.
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